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Wprowadzenie



 Wakacyjne warcabyt1Wakacyjne warcaby




R1ck9LrcbuFKY1Ilustracja przedstawia krajobraz nadmorski. W tle widać błękitne niebo ze słońcem i chmurami oraz fragment morza, a nad nim trzy latające mewy. Są to białe ptaki o pomarańczowych dziobach. Na pierwszym planie, na plaży, leży duża plansza do gry w warcaby. Ma białe i żółte pola. Na polach znajdujących się po lewej stronie są rozstawione płaskie pionki w kształcie słoneczek. Pionki rozstawione po prawej stronie są w kształcie lodów. Dookoła planszy jest kilka babek z piasku, a po lewej stronie stoi duży biało-czerwony parasol. Po prawej stronie stoi uśmiechnięty Zgrzytek. W dłoniach trzyma kilka białych, okrągłych papierowych talerzyków, na które spogląda. W dolnej części ilustracji znajduje się biała plansza z tekstem: „Gra w warcaby jest doskonałym sposobem na miłe spędzenie czasu z kolegą, koleżanką lub w gronie rodzinnym. Można grać w nie w domu lub na podwórku, na wycieczce lub wakacjach. Czym są warcaby? To gra planszowa, której celem jest zbicie lub zablokowanie wszystkich pionków przeciwnika”. Po kliknięciu w planszę odtwarza się nagranie dźwiękowe.

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 




 Warcabnica składa się zazwyczaj z 64 dwukolorowych pól ułożonych w szachownicę.
Popularność warcabów wśród dzieci i dorosłych jest bardzo duża. Partie gry rozgrywane mogą być w warunkach domowych lub na świeżym powietrzu na dużych, turystycznych warcabnicach. Gra dostarcza uczestnikom wiele radości i satysfakcji, rozwija logiczne i strategiczne myślenie i dlatego warto nauczyć się w nią grać.t2Warcabnica składa się zazwyczaj z 64 dwukolorowych pól ułożonych w szachownicę.
Popularność warcabów wśród dzieci i dorosłych jest bardzo duża. Partie gry rozgrywane mogą być w warunkach domowych lub na świeżym powietrzu na dużych, turystycznych warcabnicach. Gra dostarcza uczestnikom wiele radości i satysfakcji, rozwija logiczne i strategiczne myślenie i dlatego warto nauczyć się w nią grać.
Trudne słowabluewhiteTrudne słowawarcabnicawarcabicawarcabnica
pionekpionekpionek


Twoje celet3Twoje cele


	Poznasz zasady gry w warcaby.t4Poznasz zasady gry w warcaby.


	Poprawisz swoją umiejętność gry w warcaby.t5Poprawisz swoją umiejętność gry w warcaby.


	Wykonasz matematyczną grę planszową.t6Wykonasz matematyczną grę planszową.


	Rozegrasz partię warcabów z kolegą lub indywidualnie.t7Rozegrasz partię warcabów z kolegą lub indywidualnie.



t1R1c6bJOvsil3aNagranie


Nagranie dostępne pod adresem https://zpe.gov.pl/a/DftfcOWNz

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 
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Nagranie dostępne pod adresem https://zpe.gov.pl/a/DftfcOWNz

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 
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Nagranie dostępne pod adresem https://zpe.gov.pl/a/DftfcOWNz

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 
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t4R19FAO2moxwLsNagranie


Nagranie dostępne pod adresem https://zpe.gov.pl/a/DftfcOWNz

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 
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Nagranie dostępne pod adresem https://zpe.gov.pl/a/DftfcOWNz

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 
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t6RwkZhGxEwVRpxNagranie


Nagranie dostępne pod adresem https://zpe.gov.pl/a/DftfcOWNz

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 
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t7Rs0IHQlpLrcXRNagranie


Nagranie dostępne pod adresem https://zpe.gov.pl/a/DftfcOWNz

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 
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warcabicawarcabica
warcabnicaR1axOlhTNT70jwarcabnica
plansza do gry w warcaby, składająca się zazwyczaj z 64 dwukolorowych pól ułożonych w szachownicęRPoiljjdZskVDplansza do gry w warcaby, składająca się zazwyczaj z 64 dwukolorowych pól ułożonych w szachownicę



pionekpionek
pionekRMlQc5lqKDvo7pionek
drobny przedmiot przesuwany po planszy w szachach, warcabach itp.R11jLRPHn9KiNdrobny przedmiot przesuwany po planszy w szachach, warcabach itp.

















Gra interaktywna



1Zagraj w grę. Masz do dyspozycji 12 pionków. Grę rozpoczynają słoneczka.t20Zagraj w grę. Masz do dyspozycji 12 pionków. Grę rozpoczynają słoneczka.
R4YzExkK4IPJd

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 

Polecenie 1
Wysłuchaj zasad gry w warcaby i rozegraj partię z kolegą lub koleżanką.
Zasady gry:
Pionkami należy poruszać przeciągając je na wybrane pole. Pionki poruszają się o jedno pole do przodu po przekątnej – wyłącznie po wolnych polach. Pionki mogą bić zarówno do przodu, jak i do tyłu. Bicia są obowiązkowe. Zbicie pionka polega na przeskoczeniu swoim pionkiem na wolne pole znajdujące się bezpośrednio za pionkiem przeciwnika lub damki przeciwnika. Nie wolno bić swoich pionków i damek. Zbite pionki i damki usuwamy z planszy. W jednym ruchu gracz może wykonać więcej niż jedno bicie, zbić przeciwnikowi więcej niż jednego pionka lub damkę tym samym swoim pionkiem, przeskakując przez kolejne pionki lub damki przeciwnika (tylko jeśli za każdą z nich jest wolne pole). W takiej sytuacji gracz pozostawia swojego pionka za ostatnim zbitym pionkiem lub damką. W sytuacji, gdy istnieje kilka możliwych bić jednym pionkiem, gracz musi wykonać wszystkie. Jeśli gracz ma do wykonania kilka bić różnymi pionami, musi zdecydować się tylko na jedno z nich. W czasie bicia gracz nie może przeskakiwać więcej niż jeden raz przez ten sam pionek lub damkę. Pionek, który dotarł do ostatniej linii, staje się damką. Pionek, który dojdzie do ostatniego rzędu planszy, ponieważ zbijał inne piony i musi wykonać kolejne zbicie, ale tym razem do tyłu, nie staje się damką . Damka może poruszać się o dowolną liczbę wolnych pól po każdej linii przekątnej, jeśli nie przeskakuje więcej niż jednego pionka przeciwnika. Przeskoczony w ten sposób pionek zostaje zbity. Bicie damką jest możliwe z dowolnej odległości po linii przekątnej. Następuje po przeskoczeniu pionka lub damki, za którymi musi znajdować się co najmniej jedno wolne pole. Wówczas damka przeskakuje na to pole i może kontynuować bicie kolejnych pionów na tej samej linii lub linii prostopadłej do niej. Gra kończy się, gdy jeden z graczy zbije wszystkie pionki i damy przeciwnika lub, gdy wszystkie pionki jednego z graczy zostaną zablokowane. Jeśli na warcabnicy pozostaną już tylko damki obu przeciwników, wygrywa ten gracz, który ma ich więcej.
Damka – to pionek odwrócony na drugą stronę. Powstaje, gdy pionek któregoś z graczy dotrze do ostatniego rzędu planszy przeciwnika. Damka może poruszać się w dowolną stronę po przekątnej i o dowolną ilość pól. 
Grę rozpoczynają pionki białe. 
Zakończenie gry:
Gra kończy się, gdy jeden z graczy straci wszystkie swoje pionki lub jeśli pionki jednego z graczy zostaną zablokowane, tzn. nie będzie można wykonać nimi żadnego ruchu. Pionki mogą poruszać się o jedno pole do przodu po przekątnej – wyłącznie po wolnych polach.












 Polecenie 1
Oceń swoje umiejętności gry w warcaby.t21Oceń swoje umiejętności gry w warcaby.



1Polecenie 2
Poszukaj w dostępnych źródłach kombinacji w warcabach.t22Poszukaj w dostępnych źródłach kombinacji w warcabach.

Wskazówki i klucze odpowiedziPokaż podpowiedźKombinacja to taktyczne zagranie wykorzystujące zasady gry w warcaby, a w szczególności obowiązkowość bicia. W kombinacji często oddajemy własne piony po to, aby zbić piony przeciwnika, osiągając z tego tytułu korzyści.t23Kombinacja to taktyczne zagranie wykorzystujące zasady gry w warcaby, a w szczególności obowiązkowość bicia. W kombinacji często oddajemy własne piony po to, aby zbić piony przeciwnika, osiągając z tego tytułu korzyści.








t20R1eVt8nQ1od6yNagranie


Nagranie dostępne pod adresem https://zpe.gov.pl/a/D11T89Pq5

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 
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Nagranie dostępne pod adresem https://zpe.gov.pl/a/D11T89Pq5

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 
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Nagranie dostępne pod adresem https://zpe.gov.pl/a/D11T89Pq5

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 
Nagranie





t23RsNyXuaHhnZVsNagranie


Nagranie dostępne pod adresem https://zpe.gov.pl/a/D11T89Pq5

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 
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Sprawdź się



 Ćwiczenie 1
Oblicz działania. Odszukaj w tabeli wynik i wpisz pod nim (dużymi literami) właściwą literę, aby poznać nazwę gry matematycznej.t30Oblicz działania. Odszukaj w tabeli wynik i wpisz pod nim (dużymi literami) właściwą literę, aby poznać nazwę gry matematycznej.
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 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 

Polecenia uzupełniającegreenwhitePolecenia uzupełniające
	Zaszyfruj, w podobny sposób, wiadomość dla kolegi lub koleżanki z klasy.t31Zaszyfruj, w podobny sposób, wiadomość dla kolegi lub koleżanki z klasy.


	Wykonaj matematyczną grę planszową zgodnie z instrukcją.t32Wykonaj matematyczną grę planszową zgodnie z instrukcją.


	Zagraj w matematyczną grę planszową.t33.aZagraj w matematyczną grę planszową.



Trudne słowabluewhiteTrudne słowagra planszowagra planszowagra planszowa


Pokaż podpowiedź do polecenia 2greenwhitePokaż podpowiedź do polecenia 2Wąż matematyczny:t33Wąż matematyczny:

	Narysuj na kartce z dużego bloku węża wijącego się po całej kartce.t33.1Narysuj na kartce z dużego bloku węża wijącego się po całej kartce.


	Podziel jego ciało na segmenty pionowymi kreskami.t33.2Podziel jego ciało na segmenty pionowymi kreskami.


	Na ostatnim segmencie ogona węża napisz START, a na głowie napisz META.t33.3Na ostatnim segmencie ogona węża napisz START, a na głowie napisz META.


	W pozostałych segmentach węża wpisz różne działania matematyczne, które potrafisz obliczyć. Nie zapisuj wyniku działania, np.:t33.4W pozostałych segmentach węża wpisz różne działania matematyczne, które potrafisz obliczyć. Nie zapisuj wyniku działania, np.:



R10p0JuMTQEF7[image: Ilustracja przedstawia zielonego węża podzielonego na części. Na każdej z nich, poza pierwszą i ostatnią częścią, znajduje się inne działanie matematyczne bez wyniku. Od lewej są to po kolei: pięć dodać trzy, dwanaście dodać siedem, trzy razy trzy, dziesięć odjąć zero, osiemnaście odjąć pięć dodać dwa odjąć siedem, trzy dodać trzy odjąć dwa dodać trzynaście, trzy razy zero, dwa dodać trzy dodać sześć. Nad ogonem węża, znajdującym się po lewej stronie, widać napis: START. Nad głową węża, znajdującej się po prawej stronie, widać napis: META.]

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 


	Pokoloruj węża.t33.5Pokoloruj węża.





Pokaż podpowiedź do polecenia 3greenwhitePokaż podpowiedź do polecenia 3Do gry potrzebujesz:t34Do gry potrzebujesz:
– kostki matematycznej,t34.1kostki matematycznej,
– kolorowych pionków – tyle, ilu jest graczy,t34.2kolorowych pionków – tyle, ilu jest graczy,
– planszy z wężem.t34.3planszy z wężem.
Zasady gry:t34.4Zasady gry:
Zadaniem gracza jest przemieszczenie się pionkiem od ogona węża (start) do mety (głowa). Grę zaczyna osoba, która w eliminacjach wyrzuciła kostką największą liczbę oczek. Gracze rzucają po kolei kostką i przesuwają się o liczbę pól równą liczbie oczek na kostce. Stając na wyznaczonym polu muszą obliczyć wynik działania. Prawidłowo obliczony wynik pozwala graczowi na przejście o dwa pola do przodu, a błędny wynik cofa go o cztery pola. Wygrywa ten gracz, który jako pierwszy stanie na mecie. Zasady gry można zmienić dodając dodatkowe utrudnienia np. dodatkowe przesunięcia lub zadania umieszczone na specjalnych polach matematycznego węża. Miłej zabawy z matematyką!t34.5Zadaniem gracza jest przemieszczenie się pionkiem od ogona węża (start) do mety (głowa). Grę zaczyna osoba, która w eliminacjach wyrzuciła kostką największą liczbę oczek. Gracze rzucają po kolei kostką i przesuwają się o liczbę pól równą liczbie oczek na kostce. Stając na wyznaczonym polu muszą obliczyć wynik działania. Prawidłowo obliczony wynik pozwala graczowi na przejście o dwa pola do przodu, a błędny wynik cofa go o cztery pola. Wygrywa ten gracz, który jako pierwszy stanie na mecie. Zasady gry można zmienić dodając dodatkowe utrudnienia np. dodatkowe przesunięcia lub zadania umieszczone na specjalnych polach matematycznego węża. Miłej zabawy z matematyką!
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Oblicz działania i wstaw w puste miejsca odpowiednie wyniki.
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Ułóż wyraz z rozsypanki sylabowej, a poznasz nazwę popularnej gry matematycznej.
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 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 

Polecenia uzupełniającegreenwhitePolecenia uzupełniające
	Przygotuj podobną rozsypankę sylabową dla kolegi lub koleżanki z klasy.


	Zagraj w grę matematyczną z kolegą lub koleżanką. Podawajcie na zmianę działania dla przeciwnika. Za każde poprawne rozwiązanie przyznawajcie sobie po jednym punkcie. Wygrywa osoba, która zbierze więcej punktów.
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RyAkjXtW45FSp1[image: Ilustracja przedstawia blat okrągłego, szarego stołu. Na środku blatu leży kwadratowa plansza do gry w warcaby, składająca się z różowych i ciemnofioletowych kwadratowych pól. Na niektórych polach znajdują się białe lub fioletowe pionki. Kilka pionków leży również w kilku miejscach obok planszy. Po prawej stronie widać biało‑czarną kostkę do gry, a nieco wyżej żółty kubek z ciemnym napojem. Drugi, fioletowy kubek z napojem, stoi po lewej stronie blatu.]
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 Ćwiczenie 2
Rozwiąż łamigłówkę. W puste miejsce wpisz właściwą liczbę.t35Rozwiąż łamigłówkę. W puste miejsce wpisz właściwą liczbę.
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OBIEKT MULTIMEDIALNY
KLIKNIJ, ABY OTWORZYĆ NA PEŁNYM EKRANIE








Kliknij, aby rozpocząć




Wystąpił błąd

Spróbuj ponownie później




Spróbuj ponownie




Rozwiąż łamigłówkę, wstawiając w puste miejsce odpowiednią liczbę.




kostka + kostka + kostka = 18

biały pionek + biały pionek + kostka = 16

4 ⋅ biały pionek - czarny pionek = 13

czarny pionek + biały pionek + 2 ⋅ kostka = 
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Polecenia uzupełniającegreenwhitePolecenia uzupełniające
	Rozegraj partię warcabów z kolegą, koleżanką lub samodzielnie.t36Rozegraj partię warcabów z kolegą, koleżanką lub samodzielnie.
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gra planszowagra planszowa
gra planszowaRLRdPrcvzwB2bgra planszowa
gra, do której używa się planszyR12fdXgc8CFJlgra, do której używa się planszy

















Słownik



 gra planszowagra planszowa
gra planszowaRLRdPrcvzwB2bgra planszowa
gra, do której używa się planszyR12fdXgc8CFJlgra, do której używa się planszy



pionekpionek
pionekRMlQc5lqKDvo7pionek
drobny przedmiot przesuwany po planszy w szachach, warcabach itp.R11jLRPHn9KiNdrobny przedmiot przesuwany po planszy w szachach, warcabach itp.



warcabicawarcabica
warcabnicaR1axOlhTNT70jwarcabnica
plansza do gry w warcaby, składająca się zazwyczaj z 64 dwukolorowych pól ułożonych w szachownicęRPoiljjdZskVDplansza do gry w warcaby, składająca się zazwyczaj z 64 dwukolorowych pól ułożonych w szachownicę
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Ciekawostki



R1ep0xwiYeTLH1[image: Ilustracja przedstawia pokój w domu Franka i Mai. W tle widać beżowo‑zieloną ścianę, na której po lewej stronie wiszą dwa obrazki w pomarańczowych ramkach. Pierwszy przedstawia zbliżenie na trzy gałązki z licznymi zielonymi listkami, a drugi ciemnopomarańczowe tło z pomarańczą na środku. Owoc ma na górze dwa zielone listki. Przed nim leży połowa drugiej pomarańczy. Na prawo od obrazków są zawieszone, jedna pod drugą, dwie brązowe półki. Na pierwszej półce stoi zielono‑żółta ciężarówka, żółta kaczka i duży zabawkowy statek pasażerski. Na drugiej półce stoi turkusowe auto i czerwono‑fioletowy bębenek. Na drugiej ścianie, całkiem po prawej stronie ilustracji, wisi jeszcze jedna brązowa półka. Znajduje się na niej kilka książek w kolorowych okładkach i pomarańczowy wazon. Poniżej, w kącie pokoju, siedzi na podłodze brązowy pluszowy miś. Obok niego, nieco na lewo, stoją dwie zielone rośliny w donicach – jedna w pomarańczowej, a druga w ciemnopomarańczowej. W lewym dolnym rogu ilustracji widać na podłodze kolejną zieloną roślinę, w brązowej donicy, oraz niebiesko‑żółto‑fioletowy samolot. W prawym dolnym rogu ilustracji są ułożone na podłodze, jedna na drugiej, dwie książki. Pierwsza ma różową okładkę, a druga ciemnofioletową. Na środku leży okrągły zielony dywan z frędzlami, na którym stoi okrągły brązowy stół. Na stole leży biało‑czarna plansza do gry w warcaby. Po lewej stronie są ustawione czarne pionki, a po prawej białe. Dwa zbite w grze czarne pionki leżą po prawej stronie stołu. Po bokach stołu stoją dwa krzesła. Na beżowym krześle, znajdującym się po lewej stronie, siedzi uśmiechnięta Maja. Patrzy na biały pionek, który trzyma w lewej dłoni. Na ciemnoturkusowym krześle, znajdującym się po prawej stronie, siedzi uśmiechnięty Franek. Czyta książkę rozłożoną na jego kolanach.]

 Źródło: Eduexpert Sp. z o.o., licencja: CC BY-SA 3.0. 




 
	Pierwsze warcaby powstały w Egipcie.tooltipid50Pierwsze warcaby powstały w Egipcie.


	Warcaby są dyscypliną sportową. W Polsce rozgrywki warcabowe odbywają się od ponad pięćdziesięciu lat.tooltipid51Warcaby są dyscypliną sportową. W Polsce rozgrywki warcabowe odbywają się od ponad pięćdziesięciu lat.
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Dla nauczyciela



 Numer e-materiału: Temat 76
Autor e-materiału: Magdalena Pielach, Iwona Oleksa
Tytuł e-materiału: Wakacyjne warcaby
Poziom edukacyjny, klasa: szkoła podstawowa, klasa
1
Cel ogólny lekcji: Uczeń rozwija umiejętność logicznego myślenia, planowania strategii działania poprzez grę w warcaby i zabawy matematyczne.
1Cele wynikające z podstawy programowej
Cele wynikające z podstawy programowejI. Edukacja polonistyczna
1 Osiągnięcia w zakresie słuchania. Uczeń:
1) słucha z uwagą wypowiedzi nauczyciela, innych osób z otoczenia, w różnych sytuacjach życiowych, wymagających komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadającej się osobie;

2) wykonuje zadanie według usłyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku pewności zrozumienia słuchanej wypowiedzi;


6 Osiągnięcia w zakresie samokształcenia. Uczeń:
2) korzysta z różnych źródeł informacji, np. atlasów, czasopism dla dzieci, słowników i encyklopedii czy zasobów internetu i rozwija swoje zainteresowania;

3) wykorzystuje nabyte umiejętności do rozwiązywania problemów i eksploracji świata, dbając o własny rozwój i tworząc indywidualne strategie uczenia się.



II. Edukacja matematyczna
1 Osiągnięcia w zakresie rozumienia stosunków przestrzennych i cech wielkościowych. Uczeń:
3) posługuje się pojęciami: pion, poziom, skos.


3 Osiągnięcia w zakresie posługiwania się liczbami. Uczeń:
2) dodaje do podanej liczby w pamięci i od podanej liczby odejmuje w pamięci: liczbę jednocyfrową, liczbę 10, liczbę 100 oraz wielokrotności 10 i 100 (w prostszych przykładach);

3) mnoży i dzieli w pamięci w zakresie tabliczki mnożenia; mnoży w pamięci przez 10 liczby mniejsze od 20; rozwiązuje równania z niewiadomą zapisaną w postaci okienka (uzupełnia okienko); stosuje własne strategie, wykonując obliczenia; posługuje się znakiem równości i znakami czterech podstawowych działań;


6 Osiągnięcia w zakresie stosowania matematyki w sytuacjach życiowych oraz w innych obszarach edukacji. Uczeń:
8) wykorzystuje warcaby, szachy i inne gry planszowe lub logiczne do rozwijania umiejętności myślenia strategicznego, logicznego, rozumienia zasad itd.; przekształca gry, tworząc własne strategie i zasady organizacyjne;



V. Edukacja plastyczna
2 Osiągnięcia w zakresie działalności ekspresji twórczej. Uczeń:
1) rysuje kredką, kredą, ołówkiem, patykiem (płaskim i okrągłym), piórem, węglem, mazakiem;



VII. Edukacja informatyczna
3 Osiągnięcia w zakresie posługiwania się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczeń:
1) posługuje się komputerem lub innym urządzeniem cyfrowym oraz urządzeniami zewnętrznymi przy wykonywaniu zadania;









Cele szczegółowe
Cele szczegółoweUczeń:

	Wyjaśnia określenie kombinacji w warcabach.


	Dodaje i odejmuje w zakresie 30.


	Przyporządkowuje wynikowi działania literę szyfrogramu.


	Wykonuje matematyczną grę planszową według instrukcji.


	Mnoży i dzieli w zakresie 20.


	Rozgrywa partię warcabów z kolegą lub indywidualnie.







Kształtowane kompetencje kluczowe
Kształtowane kompetencje kluczowe
	Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji.


	Kompetencje osobiste, społeczne i w zakresie umiejętności uczenia się.


	Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inżynierii.


	Kompetencje cyfrowe.
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