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Praca z plikami i katalogami to jedna z podstawowych czynnosci, jakie codziennie wykonuja
uzytkownicy komputerow oraz administratorzy systemow informatycznych, korzystajacy

z graficznego interfejsu systemu operacyjnego. Trudnosci w uzytkowaniu pojawiajg si¢

w momencie, gdy zarzadzajac plikami i katalogami, chcemy korzystac¢ tylko z tekstowego
interfejsu uzytkownika. W takim wypadku niezbedna jest znajomos¢ polecen konsoli.

Z tego e-materiatlu dowiesz si¢, jak wykorzysta¢ polecenia konsoli systemu Linux do
tworzenia, kopiowania i usuwania plikow oraz katalogow.

Wiecejinformacji o systemie Linux znajdziesz w e-materiatach:

o System operacyjny Linux,

» Podstawowe operacje w systemie Linux,

» Kompresjaiarchiwizacja w systemie Linux,
e Linux: zarzadzanie procesami w systemie.
Twoje cele

» Przeanalizujesz, jak zarzgdzac¢ plikami i katalogami z poziomu tekstowego interfejsu
uzytkownika.

o Przesledzisz, dlaczego warto stosowac polecenia konsoli w typowych zadaniach
administracyjnych.
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e Scharakteryzujesz polecenia stuzace do zarzadzania plikami i katalogami.
e Zarzadzisz plikami i katalogami za pomocg konsoli.



Przeczytaj

Pliki i katalogi w potaczeniu z terminalem Linux

Korzystajgc na co dzien z komputera, wykonujemy za jego pomoca dziesigtki czynnosci

i zadan. Jedne z nich sg proste i oczywiste, inne za$ mniejlub bardziej skomplikowane.
Jedna z najbardziej podstawowych czynnosci, jakie wykonuje kazdy z nas, jest zarzadzanie
plikami i katalogami.

Codziennie kopiujemy dziesiatki plikow, tworzymy nowe czy tez usuwamy niepotrzebne.
Podobnie dzieje si¢ z katalogami. Zarzadzanie nimi jest proste, gdy korzystamy

z graficznego interfejsu uzytkownika. Za jego pomoca, przy uzyciu myszy lub gestow,
mozemy w tatwy sposob tworzy¢, przenosi¢ i usuwac zasoby. Pojawia si¢ jednak pytanie: co
w sytuacji, gdy nie mamy do dyspozyciji interfejsu graficznego, tylko konsole tekstowa?

W takim przypadku réwniez mozemy zarzadzac zasobami plikowymi - wystarczy znac
podstawowe polecenia i komendy.

W systemie Linux wykorzystano hierarchiczng strukture katalogow. Gtownym katalogiem
jest katalog / (tzw. root). Znajduje si¢ w nim okres$lona liczba katalogow i przyjeto sie, ze
nie umieszcza sie w nim kolejnych.

Oto lista tych katalogow:

katalog Co zawiera?
/bin wykonywalne pliki podstawowych narzedzi systemowych
/boot | pliki niezbedne do uruchomienia systemu

pliki, ktore nie s3 faktycznie plikami na dysku, lecz odnoszg si¢ do urzadzen

/de
Y - za ich posrednictwem system komunikuje si¢ z urzadzeniami
/etc pliki konfiguracyjne, ustawienia systemowe
/home pliki okreslajace ustawienia kazdego uzytkownika, miejsce zapisu danych,
np. dokumentow, obrazkow, muzyki etc.
/1ib systemowe biblioteki dzielone zawierajace funkcje, ktore sa wykonywane
przez wiele réznych programow
/media dostep do nosnikow wyjmowanych (miejsce montowania nosnikow
wymiennych) (np. pendrive, CD-ROM)
/mnt miejsce montowania dyskow (w dystrybucjach takich jak Ubuntu, dyski sa

montowane w /media)

/proc | wirtualny katalog zawierajgcy dane o aktualnie uruchomionych procesach
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ustawienia glbwnego administratora kazdego systemu uniksowego, ktory ma

/root N
maksymalne uprawnienia
/sbin pliki wykonywalne polecen, ktoére mogg by¢ wykonywane tylko przez
administratora
/tmp pliki tymczasowe
/usr dodatkowe programy, ktore umozliwiajg prace uzytkownikowi systemu
Ivar pliki systemowe, ktorych zawarto$¢ czesto si¢ zmienia (logi programow lub
systemu, pliki HTML)
Stownik
katalog gtéwny (/)

nadrzedny katalog kazdej dystrybuciji systemu operacyjnego opartego na jadrze Linux;

w tym katalogu znajduja si¢ wszystkie inne katalogi; odpowiednikiem katalogu gtéwnego
w systemach Windows jest C:

konsola tekstowa

program pozwalajacy na konfiguracje urzadzen sieciowych (rowniez systemow
operacyjnych) z wykorzystaniem polecen tekstowych
lokalizacja biezaca

miejsce w strukturze katalogow systemu operacyjnego, w jakim aktualnie znajduje si¢
zalogowany uzytkownik



Prezentacja multimedialna

Polecenie 1

Zapoznaj sie z prezentacja przedstawiajgca rézne operacje wykonywane w systemie Linux,
takie jak tworzenie plikéw i katalogéw, kopiowanie ich czy usuwanie, a nastepnie wykonaj
¢wiczenia.

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P102rCU9%5
Tworzenie katalogow

Jesli podczas tworzenia pliku/katalogu nie
okreslimy lokalizacji, zaséb zostanie utworzony
w lokalizacji biezacej. Jest to miejsce

w strukturze katalogéw systemu operacyjnego,
w ktorym aktualnie znajduje sie uzytkownik
wykonujacy polecenie. Po zalogowaniu sie na
okreslone konto uzytkownika, jego lokalizacja
biezacy jest katalog domowy i to tam
utworzony zostanie zasob.

@ Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P102rCU95

Mozna utworzy¢ jednoczesnie wiecej niz jeden
katalog. Wykonanie takiego polecenia:

mkdir kat1l kat2 kat3
utworzy trzy katalogi.

Jesli nazwa katalogu/folderu ma sktadac sie
z wiecej niz jednego stowa, nalezy uzyc



cudzystowu lub apostroféow. Wykonanie
takiego polecenia:

mkdir "wazne dokumenty"

utworzy katalog o nazwie wazne dokumenty.

ubuntu@ubuntu-VirtualBox: ~

:-S mkdir dokumentacja
:~5 1s

s 1

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P102rCU95

Aby sprawdzi¢, czy katalog o podanej nazwie
zostat utworzony, mozna uzy¢ polecenia: 1s,
ktore wyswietla zawartosc lokalizacji, w jakiej
sie znajdujemy. Po wykonaniu polecenia
zostanie zwroécona lista zawartosci.

@ Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P102rCU95
Tworzenie plikéw

Mamy juz nowy katalog. Teraz sprobujemy
utworzy¢ w nim kilka plikéw. Uzyjemy do tego
polecenia touch, ktére pozwala w tatwy
sposob tworzy¢ puste pliki, czyli takie, ktére nie
zawierajg zadnych danych.



ubuntu@ubuntu-VirtualBox: ~

:~$ mkdir dokumentacja
: s

ouch dokumentacja/pliki dokumentacja/plik2 dokumentacja/plik3
$ 1s dokumentacja/

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P102rCU9%5

Podobnie jak w przypadku katalogéw, rowniez
pliki mozna tworzy¢ jednoczesnie.

Polecenie utworzyto nam trzy pliki o podanych
nazwach. Wykonujac polecenie:

ls dokumentacja

mozemy zweryfikowac poprawnosé dziatan.

@ Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P102rCU95
Kopiowanie plikow

Jedna z najczesciej wykonywanych czynnosci
w codziennej pracy z plikami jest ich
kopiowanie oraz przenoszenie z jednej
lokalizacji do drugiej. W kolejnym kroku
skopiujemy pliki z katalogu dokumentacja do
nowej lokalizacji.

Przy kopiowaniu plikéw wymagane jest podanie
nowego miejsca/lokalizacji dla zasobdw. Jesli
katalog docelowy o podanej w poleceniu nazwie
nie istnieje, system go utworzy!



Skopiowanie plikdw spowoduje, ze bedg one
przechowywane zarowno w nowej, jak i starej
lokalizacji. Jesli chcemy przenies¢ pliki, nie
kopiujac ich, mozemy uzy¢ polecenia mv - jego
sktadania jest identyczna jak polecenia cp.

pliki plikz plik3

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P102rCU9%5

Polecenie utworzyto kopie zawartosci katalogu
dokumenty i zapisato ja w katalogu kopia
dokumentacja.

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P102rCU9%5
Usuwanie plikow i katalogéw

Skoro mamy juz pliki w dwoch lokalizacjach
(foldery dokumentacja orazkopia
dokumentacja), usunmy katalog zrédtowy.
W tym celu wykorzystamy polecenie rm.

Do usuwania pojedynczych plikdw réwniez
uzywamy polecenia rm, z ta réznica, ze nie
stosujemy opcji - r, ktora stuzy tylko do
usuwania katalogoéw.



Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P102rCU95
Zamiana biezacej lokalizacji

Wiemy juz, ze lokalizacjg biezagca uzytkownika,
ktoéry zalogowat sie do systemu, jest jego
katalog domowy. Elastyczno$¢ systemow
opartych na jadrze Linux pozwala wykonywa¢
wiekszos¢ czynnosci i dziatan z poziomu tej
wiasnie lokalizacji. Jesli jednak chcieliby$my ja
zmieni¢, to znaczy przenies¢ sie do innego
katalogu, mozemy skorzystac z polecenia cd.

Zastosowanie polecenia cd:

o Chcemy zmienic lokalizacje biezaca na
dowolng inng - w tym celu uzywamy
polecenia cd, a jako argument
podajemy nowa lokalizacje, np.:

» cd dokumenty - przeniesie
nas do katalogu dokumenty
(jesli istnieje) zapisanego
w biezacej lokalizacji;

= cd
dokumenty/pliki/dane2
020 - przeniesie nas do
katalogu dane2020 (jesli
istnieje) zapisanego
w katalogu pliki, ktéry jest
zapisany w katalogu
dokumenty w biezacej
lokalizacji;

= cd /dokumenty -
przeniesie nas do katalogu
dokumenty (jesli istnieje)
zapisanego w katalogu
gtéwnym systemu;

« cd /etc - przeniesie nas do
katalogu etc zapisanego
w katalogu gtéwnym.

O



o Chcemy zmieni¢ lokalizacje biezaca na
katalog gtowny - w tym celu uzywamy
polecenia cd, a jako argument
podajemy ukosnik (/), np.: cd /.

o Chcemy zmieni¢ lokalizacje biezaca na
katalog domowy - w tym celu
uzywamy polecenia cd, a jako
argument podajemy znak tyldy (~), np.:
cd ~.

o Chcemy zmienic¢ lokalizacje biezaca
i przej$¢ o jeden katalog ,wyzej” - w
tym celu uzywamy polecenia cd, a jako
argument podajemy dwie kropki (..),
np.: cd

ubuntu@ubuntu-VirtualBox: ~/dokumentacja Q =

:~$ mkdir dokumentacja
=5 1s

:~$ _cd _dokumentacia
| s

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P102rCU9%5

Informacje o tym, w jakim miejscu w strukturze
katalogéw aktualnie znajduje sie zalogowany
uzytkownik, wida¢ w miejscu zaznaczonym na
grafice.

Znak tyldy informuje nas, ze jest to katalog
domowy zalogowanego uzytkownika, a po
ukos$niku podana jest nazwa folderu, do ktérego
sie przenieslismy.



pliki

Eggééﬁél

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P102rCU95

Praktycznie kazde polecenie konsolowe posiada
dodatkowe opcje i mozliwosci. Jedna z nich jest

polecenie mkdir. Pozwala ono na jednoczesne
utworzenie nie tylko pojedynczego czy kliku
pojedynczych katalogow, lecz takze catej
struktury.

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Cwiczenie 1

Utworz katalog o nazwie dokumentacija.

Cwiczenie 2

Stworz trzy puste pliki w katalogu dokumentacja.

Cwiczenie 3

Skopiuj zawartosci katalogu dokumentac ja do nowego katalogu.




Cwiczenie 4

Usun katalog dokumentacja.

Cwiczenie 5

Utwoérz struktury katalogéw o nazwie pliki.



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O ) @

Cwiczenie 1 @)

Wskaz, jakie polecenie mozna wykorzysta¢ do utworzenia pustego pliku.

() make file

() touch
() echofile
() create
Cwiczenie 2 @)

Chcesz utworzyc trzy katalogi o nazwach: katalog1, moje pliki, reszta. Uzupetnij
podang sktadnie w taki sposob, aby system wykonat polecenie poprawnie.

mkdir reszta

Cwiczenie 3 Q)
Uporzadkuj sktadnie polecenia, ktére przekopiuje catg zawartos¢ katalogu pliki do katalogu
adam_arch znajdujgcego sie w katalogu /archiwa:

pliki =
-r =
/adam_arch =
cp =
/archiwa =




Cwiczenie 4 Q@

Napisz polecenie, ktére usunie katalog gry znajdujacy sie w lokalizacji: adam/dane/gry.

Cwiczenie 5 O
Wskaz, ktérego polecenia uzyjesz, aby przenies¢ zawartosc katalogu moje_pliki,
znajdujacego sie w biezacej lokalizacji, do katalogu kopie, zapisanego w katalogu gtéwnym
systemu.

mv -ar moje_pliki /kopie

mv -r moje_pliki /kopie

o O O

mv -a /moje_pliki /kopie

() mv -av /moje_pliki /kopie
Cwiczenie 6 O

Wskaz, ktore z polecen utworzy jednoczesnie trzy pliki o nazwach: faktura, zaméwienie,
odbidr - w lokalizacji /dokumenty/pliki.

O touch -r /dokumenty/pliki/faktura
/dokumenty/pliki/zaméwienie /dokumenty/pliki/odbiér

() touch -a /dokumenty/pliki: faktura, zaméwienie, odbidr

O touch /dokumenty/pliki/faktura,
/dokumenty/pliki/zaméwienie, /dokumenty/pliki/odbidr

touch /dokumenty/pliki/faktura /dokumenty/pliki/zaméwienie
/dokumenty/pliki/odbidr



Cwiczenie 7

Zapoznaj sie z grafika, a nastepnie wykonaj polecenie.

dane

2019
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Wskaz, ktorego polecenia uzyjesz, aby przeniesé sie do katalogu domowego z lokalizacji
/etc/apps/mysql.

cd /

cd ?

cd

cd ~

o O O O



Cwiczenie 8 O
Uporzadkuj we wtasciwej kolejnosci elementy sktadni polecenia, ktére pozwoli utworzy¢
zbiér katalogéw z Cwiczenia 7.

mkdir =
} $
-p =
zamowienia/ s
dane / =
{faktury, s
2019} =
{2020, =



Dla nauczyciela

Autor: Damian Stelmach
Przedmiot: Informatyka

Temat: Pliki i katalogi w systemie Linux

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe
III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Zakres podstawowy. Uczen:
3) rozwiazuje problemy korzystajac z réznych systemow operacyjnych;
Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

e Przeanalizujesz, jak zarzgdzac¢ plikami i katalogami z poziomu tekstowego interfejsu
uzytkownika.

o PrzeSledzisz, dlaczego warto stosowac polecenia konsoli w typowych zadaniach
administracyjnych.

» Scharakteryzujesz polecenia stuzgce do zarzadzania plikami i katalogami.

o Zarzadzisz plikami i katalogami za pomocg konsoli.

Strategie nauczania:



» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
e Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

o pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

o komputery z gltoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

o zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

 tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

o komputery z gltoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu; z zainstalowanym
systemem operacyjnym Linux (Ubuntu lub wybrany odpowiednik).

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zajeé. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostepnia e-materiat:
»Pliki i katalogi w systemie Linux”. Nauczyciel prosi uczniow o zapoznanie si¢
z treSciami w sekcji ,,Przeczytaj”

Faza wstepna:

1. Nauczyciel inicjuje rozmowe wprowadzajacq w temat lekcji. Przedstawia cele zaje¢ oraz
kryteria sukcesu.

2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Nauczyciel prosi wybranego ucznia lub uczniéw
o przedstawienie sytuacji problemowej zwigzanej z tematem lekcij.

Faza realizacyjna:

1. Praca z multimedium Uczniowie analizujg prezentacje z sekcji ,Prezentacja
multimedialna” wyswietlong na tablicy. Chetni lub wybrani uczniowie przedstawiaja
wyniki obliczen ¢wiczen 1-5 i wyjasniaja, w jaki sposob rozwiazali zadania. Pozostali
uczniowie weryfikujg poprawno$¢ rozwigzan lub przedstawiajg alternatywne sposoby.



2. Odnoszac si¢e do tresci zawartej w sekciji ,Przeczytaj’, uczniowie w parach konstruuja
alternatywny przyklad, definiujgc samodzielnie problem, rozwigzanie i ewentualng
implementacje. Rezultaty omawiane sg na forum klasy.

3. Cwiczenie umiejetno$ci. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia nr 1-6 z sekcji ,Sprawdz sie”.
Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonanych zadan, omawiajgc je wraz z uczniami.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel ponownie wySwietla na tablicy temat i cele lekcji zawarte w sekcji
~Wprowadzenie” W kontekscie ich realizacji nastepuje oméwienie ewentualnych
problemoéw z rozwigzaniem ¢wiczen z sekcji ,,Sprawdz sie”

Praca domowa:
1. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia 7-8 z sekcji ,Sprawdz sie”.
Materialy pomocnicze:

o Oficjalna dokumentacja techniczna dla systemu operacyjnego Linux (Ubuntu lub
wybrany odpowiednik).

Wskazowki metodyczne:

» Uczniowie mogg wykorzystac tresci w sekcjach: ,Przeczytaj’, ,Prezentacja
multimedialna”, ,,Sprawdz si¢” jako materiat do lekcji powtorkowe;.



