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1. Etap edukacyjny i klasa

edukacja wczesnoszkolna - klasa

2. Przedmiot

edukacja wezesnoszkolna - godzina wychowawcza
3. Temat zajeé

»Nie boj sie, zyj, idz za stoncem, a dojdziesz do przysztosci”
4. Czas trwania zaje¢

90 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z podstawg programowg. Celem edukacji wczesnoszkolnej jest rozwijanie

i wspieranie caloSciowego rozwoju dziecka. W czasie popandemicznym wazne jest
uzmyslowienie dzieciom, iz maja prawo czuc¢ zagrozenie, przezywac leki, strach o zdrowie
i zycie najblizszych. Wazne jest tez dostarczanie wzorcow postepowania w nowej sytuaci,
odwagi w podejmowaniu decyzji, rozpoznawania i rozumienia emocji towarzyszacych
konkretnym postepowaniom i decyzjom.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie technologii TIK pozwoli pobudzi¢ zainteresowanie oraz aktywno$¢ uczniow.
Dzieki zastosowanym multimediom uczen przyswoi prezentowane tresci, wzbogaci
wiadomosci o przesztoSci, utrzyma skupienie, wyzwoli emocje.

7. Cel ogélny zajec

Ksztaltowanie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania podstawowych stanow
emocjonalnych towarzyszgcych cztowiekowi.

8. Cele szczegolowe zajeé



1. Uczen potrafi rozpoznac i nazwac¢ podstawowe emocje towarzyszace zachowaniom
jaskiniowcow na prezentowanym filmie.

2. Uczen wskazuje wady i zalety konkretnych zachowan w trudnych sytuacjach
zyciowych.

3. Uczen potrafi wskaza¢ wiasne sytuacje zyciowe, w ktorych musiat ,,przetamac si¢”
i przezwyciezy¢ wlasne obawy.

4. Uczen potrafi dyskutowac¢ w grupie oraz podja¢ zgodng wspotprace.

5. Uczen poznaje nowe aplikacje internetowe, utrwala poznane juz wczesnie;j.

9. Metody i formy pracy

Metody pracy:
aktywizujace
dziatania w praktyce
ogladowe

dyskusja

Formy pracy:
indywidualna
grupowa

10. Srodki dydaktyczne

komputer, tablica interaktywna i tablety

zasoby CDA - film ,Krudowie”

aplikacja:

- Mentimeter,

- epodreczniki.pl

- jamboard.google.com

- pl.rakko.tools

- Quizizzis

- padlet.com

dywaniki, tekturki, koszyki /w kazdym - latarka, zota i czerwona bibula gltadka, drewienka/

11. Wymagania w zakresie technologii

komputer z dostepem do Internetu

tablet z dostepem do Internetu dla kazdego dziecka
tablica interaktywna

glos$niki

12. Przebieg zajec

o Aktywnosé1



o Temat: Ul0z obrazek, poznaj temat zajec.
o Czas trwania: 20 minut
o Opis aktywnoSci:

Uczniowie zajmujg miejsca przy przydzielonych im wigczonych tabletach.
Nauczyciel prosi o uruchomienie przegladarki i wpisanie przydzielonego im
adresu internetowego /zapisanego na karteczce umieszczonejna tablecie/
Uczniowie ukladajg taki sam obraz - r6znigcy sie poziomem trudno$ci puzzli.
/linki zamieszczone w kolejno$ci od najtatwiejszego/

1. https: //moje.zpe.gov.pl /dolacz /237782

2. https://moje.zpe.gov.pl /dolacz /735628

3. https://moje.zpe.gov.pl/dolacz /769671

4. https: //moje.zpe.gov.pl/a/anonymous/D102ByISI /q9fH42Kd

Skrocone adresy do samodzielnego wprowadzenia przez dzieci mniej biegtych
w obstudze tableta:

1. https: //tiny.pl /r3m95

2. https: //tiny.pl /r3m9%4

3. https: //tiny.pl/r3m9k

4. https: //tiny.pl /r3m92

Po ulozeniu obrazka dzieci dzielg si¢ spostrzezeniami, probujg ustali¢ temat
lekcij.
Nauczyciel nawigzuje do obejrzanego filmu ,Krudowie”. Zadaje pytania:

» Kogo przedstawia ilustracja?

» Czy jest ona wierna rodzinie w ,Krudach™?

» Kogo brakuje? /uczniowie wymieniajg brakujacych cztonkow

rodziny/.
» Gdzie znajdujg sie Krudowie /jaskiniowcy/?

Zabawa ruchowa przy muzyce - Jaskiniowcy - stop! Uczniowie bawig si¢ przy
muzyce. Na przerwe w muzyce reaguja przybraniem wymyslonej pozycii.
o Aktywnos$¢ 2
o Temat: Jaskinia
o Czas trwania: 25 minut.
o Opis aktywnoSci:

1. Uczniowie zajmuja miejsca przy tabletach. W uruchomionej
przegladarce wpisujg skrocony adres do aplikacji mentimeter.
https: //www.menti.com/cci4ku99bo skrocony adres
https: //tiny.pl /r3mwp
Nauczyciel prosi uczniow o przypomnienie sobie filmu i wpisanie
odpowiedzi na pytanie ,Przed czym chronita Kurdow jaskinia?”.
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Uczniowie pracujg samodzielnie, nauczyciel pomaga uczniom
majacym problem z samodzielnym zapisywaniem odpowiedzi.

2. Po wykonaniu zadania nauczyciel uruchamia na tablicy interaktywnej
chmure wyrazowa z odpowiedziami i rozpoczyna dyskusje na temat
odpowiedzi /przyktadowe odpowiedzi - ciemnos¢, zwierzeta, burza,
noc, zimno, strach, brak domu, obcy, choroba/

Chetne dzieci dzielg si¢ spostrzezeniami.

3. Nauczyciel podsumowuje rozmowe. Wskazuje, iz jaskinia byta
miejscem, w ktorym jaskiniowcy czuli si¢ bezpiecznie. Zacheca
dzieci, aby powiedziaty, czym jest ich ,jaskinia”, gdzie chowajg si¢
w razie zagrozenia, niebezpieczenstwa, czego sie boja.

4. Chetne dzieci pokazuja wybrane emocje, koledzy nasladuja je.

o Aktywnosé¢ 3
o Temat: Czy warto wyjsS¢ z jaskini?
o Czas trwania: 25 minut
o Opis aktywnosSci:

1. Nauczyciel wprowadza uczniow do kolejnej aktywnosci.

,2Pewnego dnia Eap, wymykajgc sie z jaskini spotkata ....... /Guya/.
Czego nowego nauczyla si¢ od niego? /otwartosci, ciekawosci
Swiata, poznata ogien, ubrania, przygode/

Czy pamietacie dlaczego Guy nie zamykat si¢ w jaskini? /kiedy zgineli

jego rodzice, ojciec ratujgc mu zycie powiedziat ,Nie boj sie, zyj, idz za
stoncem, a dojdziesz do przysztosci”/

2. Nauczyciel uruchamia tablice multimedialng i za pomocg platformy
https: //pl.rakko.tools/tools/59/ dzieli uczniow na cztery zespoty
i przydziela im stanowiska na matych dywanikach. Na srodku
dywanika ktadzie tekturke, tablet i koszyk /latarka,bibuty,
drewienka/.

3. Uczniowie na tablecie uruchamiajg aplikacje Quizizz i wprowadzaja
kod 6641 0042 /link skrocony https: //tiny.pl/r3mlm /

Zadanie uczniow polega na grupowym rozwiazaniu dziatan
matematycznych, ktorych rozwigzanie prowadzi do kolejnych etapow
,budowania ogniska”. Uczniowie przed przestaniem odpowiedzi
najpierw wykonuja wybrang instrukcje. Po zbudowaniu ogniska
uczniowie siadaja dookota i ustalong klasowg postawg sygnalizujg
gotowo$c¢ do kolejnego zadania.

4. Nauczyciel inicjuje rozmowe w grupach nt: ,Dlaczego warto wyjs¢
z jaskini, przetamac strach i patrze¢ w przyszio$¢ /ewentualne
odpowiedzi dzieci: poznanie $wiata, poznawanie nowych ludzi,
zwierzat, wynalazki, rado$¢, otwarto$¢ na innych, odkrycia, dzielenie
sie z innymi, odkrycie lekarstw, przezwyciezenie strachu, leku itd /.
Nauczyciele przystuchujg sie pracy w grupach, pomagaja


https://pl.rakko.tools/tools/59/
https://tiny.pl/r3mlm

naprowadzi¢ rozmowe na wilasciwy temat, zachecajg wszystkich do
wypowiedzi.
o Aktywno$¢ 4
o Temat: Porozmawiajmy..
o Czas trwania: 15 min
o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel zaprasza calg klase do podzielenia si¢ przemysleniami
wypracowanymi w grupach, drugi nauczyciel na biezaco zapisuje na tablicy
interaktywnej spostrzezenia uczniow za pomoc3g aplikaciji

https: //jamboard.google.com/d /1TUCGDZIIVSp-
4i2HvMgcF93F_7In6_FjCCgbN5PZQeaY /edit?usp=sharing .

Uczniowie dziela si¢ swoimi spostrzezeniami na temat wspolnej pracy, jak
przebiegala, co mozna poprawi¢, jak czuli si¢ w grupie, czy nie bali si¢
wypowiadac.

Zabawa przy muzyce ,Jaskiniowcy i rusalki” /charakter muzyki narzuca
okreslony rodzaj tanca/

13. Sposdb ewaluacji zajec

Uczniowie zajmuja miejsca przy tabletach. Uruchomiaja przegladarke internetowa, wpisuja
adres skrocony https: //tiny.pl/r3m35 /peiny adres

https: //padlet.com/barbarapakiela/mojaklasa /.

W aplikacji padlet w odpowiedniej kolumnie /Chowam sie do jaskini, gdy....., Wychodze

z jaskini, by...../ dodaja wpis za pomocg obrazu lub gifu, mogg dodac tekst i swoje imie.
Wspolne odczytywanie dodanych wpisow.

14. Licencja

CC BY-NC 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do
opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

« Temat lekciji jest cytatem z filmu ,,Krudowie”

» Zajecia przeprowadzono w 16 - osobowej klasie integracyjnej, w ktorej pracuje dwoch
nauczycieli.

» Zajecia poprzedzone zostaly projekcja filmu Krudowie 1.

o Aktywnosc¢ 1 - uczniowie otrzymujg linki peine lub skrocone w zaleznosci od
sprawnosci postugiwania si¢ klawiatura tableta.

o Aktywnosc¢ 2 - nauczyciele w trakcie uzupetniania chmury wyrazowej podchodzg do
uczniow majacych problemy z zadaniem i ukierunkowuja ich na odpowiedzi.

o Aktywnos$c¢ 3 - dzieci samodzielnie odczytujg swoje imiona i dobieraja si¢ grupami.

Ewaluacja - wpisy na padlecie wymagajg zatwierdzenia przez nauczyciela.


https://jamboard.google.com/d/1UCGDZllVSp-4i2HvMgcF93F_7In6_FjCCgbN5PZQeaY/edit?usp=sharing
https://tiny.pl/r3m35
https://padlet.com/barbarapakiela/mojaklasa
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/deed.pl

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna



