Tabliczka mnozenia na wesoto

Materiat interaktywny przeznaczony do edukacji wczesnoszkolnej. Zawiera ilustracje oraz
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Wprowadzenie

Tabliczka mnozenia na wesoto

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Tabliczka mnozenia to specjalna tabela pomagajaca nam oblicza¢ wyniki roznych mnozen
w latwy sposob. Dzigki niej mozemy szybko dowiedziec sig, ile wynosi 4 razy 5 czy 7 razy 8.

Tabliczka mnozenia sklada si¢ z wierszy i kolumn. Na gorze tabliczki widoczny jest poziomy
wiersz z liczbami od 1 do 10, po lewej stronie tabliczki mamy kolumne z tymi samymi
liczbami. Gdy je znamy, mozemy znalez¢ wynik mnozenia dwoch liczb. Wystarczy, ze
znajdziemy jedna liczb¢ w gornym wierszu i drugg liczbe w lewej kolumnie, a nastepnie
spojrzymy na ich przeciecie, gdzie znajduje si¢ wynik mnozenia.

Twoje cele

» Wyszukasz w opowiadaniu fragment o sposobie spedzania czasu przez Kropusia i jego
siostre.

» Narysujesz wizerunek Stworka.

» Napiszesz kontynuacje opowiadania po przygodach Kropusia.

» Wykonasz obliczenia w pamieci, korzystajac z tabliczki mnozenia, w zakresie do 50.

e Rozwigzesz zadania z trescig.

» Ulozysz i wykonasz matematyczng gre planszowa.
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Opowiadanie

Postuchaj opowiadania.

Dawno, dawno temu, w odleglej Krainie Dziatan mieszkat Kropus ze swojg rodzing: mamg
Kropka, tatg Kropkiem i siostrg Kropeczka. Wiodto im si¢ dobrze. Kazdego dnia Kropek ze
swojg mtodszg siostrg Kropeczka skakali po ptatkach kwiatkéw niczym na trampolinach.
Wspinali sie po drabinkach z gatezi drzew i wyskakiwali wysoko w powietrze. Ich zycie
przypominato bajke. Jednak pewnego dnia spokojne i sielankowe zycie mieszkancow
Krainy Dziatan zostato zaktocone przybyciem ztych Stworkow. Mialy one magiczna
rozdzke, ktorg zaczarowaly Kraine Dzialan. Stala si¢ smutng, ciemng kraing, w ktorej nikt
nie byt szczesliwy. Kropu$ postanowit uratowac¢ swéjdom i przywroci¢ mu wczesniejszg
rado$¢ i pogode. Wyruszyt wiec w droge, aby spotka¢ Stworki i odebra¢ im magiczng
rozdzke, dzieki ktorej wszystko moglo si¢ zmienic¢. A co wydarzylo sie pozniej, przekonaj sie
sam...

Autor: Magdalena Pielach.

Polecenie 1

Wyszukaj w opowiadaniu fragment méwiacy o tym, w jaki sposob Kropus$ ze swoja siostrg
spedzat czas w Krainie Dziatan. Przeczytaj na gtos wybrany fragment.

Polecenie 2

Wyobraz sobie jednego ze Stworkow. Narysuj jego wizerunek na kartce, uzywajac kolorowych
kredek, flamastrow lub otéwka. Nadaj mu ciekawe kolory, rézne ksztatty. Postaraj sie, aby twoj
rysunek byt estetyczny, barwny i wyrazny.

Polecenie 3

Wymysl ciag dalszy przygdd Kropusia. Opowiedz go kolezankom i kolegom z klasy. W trakcie
opowiesci staraj sie méwic zrozumiale i zainteresowac swoich stuchaczy, aby wciagnac ich

w swiat Kropusia.
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Gra edukacyjna

Zagraj w gre.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 1

Oblicz dziatania. Do kazdego z nich zapisz dziatanie odwrotne: 5-6;7-3;3-8;7 - 6; 8 - 6.

Polecenie 2

Wybierz cyfre od 2 do 5, a nastepie wykonaj obliczenia za pomoca mnozenia, np.2-1,2-2,2 -
3.
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Sprawdz sie

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Cwiczenie 1

Do Krainy Dziatan przybyto 5 Stworkéw. Nastepnego dnia przybyto 2 razy wiecej Stworkow.

Kolejnego dnia doszto 3 razy wiecej niz pierwszego dnia. lle razem stworkow przybyto do
Krainy Dziatan?

Dziatanie: + ’ . ‘ ’ +

= + + ‘ =

Odpowiedz: Do Krainy Dziatan w ciggu trzech dni przyby’ro‘ Stworkow.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Cwiczenie 2

Zaznacz dziatania, ktérych wyniki beda réwne:

40:

] 20-2
(] 10-4
] 50:2
] 8-5
] 40-1
(] 40:2

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
24:.

) 8-3
] 10-2
) 24-1
) 6-4
) 44:2
) 12-2

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Cwiczenie 3

Wykonaj dziatania, nastepnie w tabeli ponizej odszukaj wyniki i wpisz przypisang do wyniku
litere. Odczytaj zaszyfrowane hasto.

3.3= -N
18:3 = -L
24:6= -z
22:2= -A
50:50 = -M
30:6= -7
33-1= -0
49:7 = - K
10-2 = - B
6-8= -C
3.5= -1
4.9-= -E
50:2 = -7
Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

5 11 20 6 15 48 4 7 11
e i e e [ ]
1 9 33 25 36 9 15 11

e e e ik

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Hasto: ‘

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Stownik

iloczyn
iloczyn

wynik mnozenia
iloraz

iloraz

wynik dzielenia
odlegty

odlegty

znajdujacy si¢ daleko
sielankowe zycie

sielankowe zycie

spokojne, bezproblemowe zycie
wizerunek

wizerunek

czyja$ podobizna na rysunku


javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);

Ciekawostki

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

1. Tworca tabliczki mnozenia byt grecki matematyk - Pitagoras.
2. Najstarszg tabliczke mnozenia odnaleziono w Chinach.
3. 4 pazdziernika obchodzony jest Swiatowy Dzien Tabliczki Mnozenia.
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Dla nauczyciela

Numer e-materiatu: Temat 171

Autor e-materialu: Magdalena Pielach

Tytul e-materiatlu: Tabliczka mnozenia na wesofo
Poziom edukacyjny, klasa: szkota podstawowa, klasa 2

Cel ogolny lekcji: W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczen doskonali umiejetnos¢
rozumienia podstawowych poje¢ i dziatan matematycznych oraz ich zastosowania
w praktycznych sytuacjach zyciowych poprzez mnozenie i dzielenie do 50.

Cele wynikajace z podstawy programowe;j
Cele szczegolowe

Ksztaltowane kompetencje kluczowe



