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Zrédto: Kelly Sikkema, domena publiczna.

Modyfikatory dzwigku to urzadzenia elektroakustyczne, ktore stuza wprowadzaniu
modyfikacji do danego sygnatu i w pewnym zakresie zmianie barwy, przestrzeni, odlegtosci,
dynamiki, czasu trwania oraz wysokosci dzwigku. NajczeSciej uzywa sie w tym celu filtrow,
kompresoréw, korektorow oraz pogtlosu.

Program Audacity takze oferuje wiele narzedzi, ktore pozwalajg na taka edycje dzwieku, by
spelnial on zamierzone funkcje, a jednoczes$nie byl przystepny.
Dla zainteresowanych

Wiecejinformacji znajdziesz w e-materiatach:

o Wstep do edycji dzwigku - importowanie i eksportowanie dzwieku w programie
Audacity;
» Modyfikacja dzwigku - efekty w programie Audacity cz. 2;
o Kompresja dynamiczna i normalizacja dzwieku w programie Audacity;
» Zastosowanie efektu poglosu w programie Audacity.
Twoje cele

o Wymienisz rozne modyfikatory dzwieku, w tym takze narzedzia oferowane przez
program Audacity.
» Dostosujesz poziom glosnosci w wybranych nagraniach.
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o Omowisz dziatanie funkcji programu Audacity: obetnij cisze, zmien predkos¢, zmien
wysokos¢, cofnijw czasie.



Przeczytaj

Modyfikatory dzwieku

Najczesciej stosowane modyfikatory dzwieku to filtry, korektory, kompresory oraz pogtos.
Uzywajac ich, mozemy np. regulowac poziomy wybranych fragmentow pasma
czestotliwosci nagrania; zmniejsza¢ dynamike nagran; sztucznie tworzyc¢ akustyke
pomieszczenia; zmieniac czestotliwos¢ oraz znieksztalca¢ dzwigk.

Wiele dostepnych wspotczesnie modyfikatorow dzwigku opartych na poglosie nazywamy
efektami. Pozwalajg one na praktycznie dowolne wykreowanie wybranego dzwigku.

Dzieki poglosom elektronicznym mozna:

» regulowac barwe sygnatu - pozbawienie dzwieku niskich czestotliwosci zapobiega
dudnieniom; czestotliwosci wysokie nadajg dzwiekowi chtodng barwe; pozbawienie
niskich i wysokich dzwiekow daje z kolei efekt starego nagrania;

o tworzy¢ poglos wsteczny, ktory pojawia si¢ przed dzwigkiem;

e tworzy¢ poglos sztucznie zamykany po kazdym z serii dzwiekow;

» regulowac liczbe, miejsce i poziom wczesnych odbic.

Poszczegolne narzedzia stuzace modyfikaciji dzwigku nie tylko sprawiaja, ze jest on lepszej
jakosci i bardziej przystepny, ale moze spetnia¢ okreslone funkcje, np. by¢ wykorzystywany
w konkretnych utworach muzycznych czy réznego rodzaju produkcjach. Temu miedzy
innymi stuzg narzedzia modyfikujace dZzwiek dostepne w programie Audacity.

Auto Duck w programie Audacity

Narzedzie Auto Duck stuzy automatyzacji regulacji poziomow glosnosci w nagraniach
stereofonicznych, czyli takich, ktore 13czg ze sobg np. narracje oraz muzyke. Dzieki temu
efektowi mozemy automatycznie - a nie recznie — dostosowa¢ poziom glo$nosci muzyki
tak, by nie utrudniat zrozumienia narracji. Auto Duck zatem automatycznie przycisza
muzyke w nagraniu.

Poniewaz chcemy przyciszy¢ muzyke, ona w naszym $ladzie na pulpicie programu musi
znajdowac sie nad nagraniem lektorskim. Wowczas zaznaczamy jaki$ fragment, zeby
wyprobowac efekt przed zastosowaniem go na caty $lad. Uruchamiamy Auto Duck

i widzimy poszczegoélne parametry efektu: jeden z nich odpowiada za przyciszenie;
mozemy nim zjezdza¢ w dot, dostosowujac gtosnos¢. Ten fragment ograniczony jest przez
linig, ktora oznacza miejsce wykrytego dzwieku na $ladzie ponizej. Innymi parametrami sa
te zwiazane z dlugo$cia zewnetrznego Sciszenia i zglo$nienia. Dzieki temu robi si¢ tzw.
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fade, czyli dzwigk Scisza si¢ i podglasnia stopniowo. Teraz mozemy wyprobowywac rozne
poziomy glosnosci, sprawdzajac, czy narracja towarzyszaca muzyce jest styszalna.

Pocsum
= auto

Parametry efektu Auto Duck w programie Audacity.
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

W narracji pojawia si¢ pauza, w czasie ktorej mamy akcent muzyczny - jesli jest on zbyt
glo$ny, mozemy dokonac¢ korekty recznie albo za pomoca narzedzia obwiedni (czyli funkcii,
ktora zmienia gtosnos¢ dowolnie wybranych fragmentoéw nagrania przez manipulowanie
obwiednig wykresu) przyciszy¢ caty dzwiek i wtedy zastosowac efekt Auto Duck.
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Przyciszenie akcentu muzycznego za pomoca narzedzia obwiedni w programie Audacity.
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Ostatnim parametrem, na ktory warto zwroci¢ uwage, jest maksymalna pauza. Jesli
zmienimy jej wartoS¢ na 0, gtoSnos¢ muzyki w miejscach, gdzie w narracji wystepuje pauza,



podniesie si¢. Jezeli nie jesteSmy zadowoleni z efektu, mozemy powroci¢ do ustawien
standardowych.
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Ustawienie warto$ci maksymalnej pauzy w narzedziu Auto Duck w programie Audacity.
Zrodto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Auto Duck stosowany byt juz wiele lat temu w stacjach radiowych, gdzie prezenter musiat
jednoczes$nie wykonywac wiele czynno$ci - mowic¢, puszcza¢ muzyke, odbierac telefony od
stuchaczy. Automatyczne Sciszanie muzyki, gdy rozpoczynata si¢ jego wypowiedz, utatwiato

prace.

Obetnij cisze w programie Audacity

Obcinanie ciszy utatwia i usprawnia prace nad edycja dzwigku. Jesli mamy juz nasz dzwiek,
z ktorego chcemy wycigc cisze, otwieramy odpowiednie narzedzie z menu efekt

i ustawiamy gtosnos¢, ponizej ktorej dzwiek zostanie uznany za cisze. Kolejnym
parametrem jest czas trwania ciszy — mozemy ustawi¢ go np. na 0,5 sekundy. Po
zastosowaniu tego efektu program zaznaczy i wytnie — pozostawiajgc minimalny czas, np.
0,1 sekundy - wszystkie fragmenty z nagrania, ktore spelniajg te dwa warunki - maksymalng
glosnos¢ oraz minimalny czas trwania.

Wiecejinformacji na temat opcji Obetnij cisz¢ znajdziesz w filmie w sekciji Film edukacyjny
L

Musimy jednak pamietac o tym, by parametry, ktore ustawimy, bylty odpowiednie - zbyt
niska maksymalna gtosno$¢ moze powodowac, ze program obetnie nam koncowki
wypowiadanych stow w nagraniu - jesli beda one wypowiedziane zbyt cicho. Zbyt krotki
czas pozostawiony po wycieciu ciszy moze z kolei sprawic¢, ze nagranie bedzie
niezrozumiate. Ustawienia nalezy wiec dostosowa¢ do danego $ladu dzwiekowego.
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Zmien predkosc¢ oraz zmien tempo w programie Audacity

Program Audacity oferuje dwa narzedzia do zmiany predkosci dzwigku. Pierwsze z nich -
zmien predkos¢ - mozemy dowolnie ustawi¢, decydujgc, czy dzwigk ma by¢ przySpieszony
czy spowolniony. To narzedzie dziata jak taSma magnetofonowa szpulowa albo ptyta
winylowa: wraz ze zmiang predkosci zmienia si¢ roOwniez czas oraz wysokos$¢ dzwieku.

Drugie narzedzie to zmien tempo. Pozwala na zmian¢ czasu nagrania, ale bez zmiany
wysokosci dzwieku. Podobnie jak w poprzednim efekcie, tu rowniez mozemy tempo
przyspieszy¢ lub spowolni¢. Stosujgc to narzedzie, mozemy takze zmieni¢ tempo na
podstawie uderzen na minute. Jesli np. importujemy muzyke, ktéora ma 120 bpm, a my
chcemy, by byla ona szybsza, wowczas wprowadzamy wyzsza warto$S¢ - np. 140 bpm

i dzwigk automatycznie przyspiesza.

Wiecejinformacji na temat omowionych opcji znajdziesz w filmie w sekcji Film edukacyjny
II.

Zmien wysokos¢ bez zmiany tempa w programie Audacity

Zdarza si¢, ze chcemy zmieni¢ wysoko$¢ dzwieku - podobnie jak w narzedziu zmien
predkos¢ - jednak chcemy zachowac dotychczasowe tempo. Taki efekt rowniez oferuje
program Audacity. Korzystajgc z niego mozemy np. zmieni¢ dzwiek C na D, wprowadzac
poltony, zmienia¢ dzwiek na podstawie wprowadzonych czestotliwosci.

Efekt ten moze by¢ przydatny gdy chcemy, by poszczegodlne kwestie byty wypowiadane
roznymi glosami, np. przypominaty postaci z bajek.

Wiecejinformacji na temat oméwionej opcji znajdziesz w filmie w sekcji Film edukacyjny II.

Cofnij w czasie w programie Audacity

Kolejnym efektem jest odwrocenie kolejnoSci nagrania. Moze to by¢ Sciezka wokalna albo
instrumentalna. Po zaimportowaniu pliku uzywamy efektu cofnijw czasie, dzigki czemu
zyskujemy odwrocony dzwiek.

Stownik
bpm

(beats per minute) liczba uderzen na minute, jednostka stosowana w odniesieniu do
tempa
niska czestotliwosé

poziom czestotliwosci dzwigku od 20 do ok. 300 Hz
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Film edukacyjny |

AUDACITY |

- narzedzie Auto Duck

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RH8nmw3K46dwn
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film o tytule: Audacity - narzedzie Auto Duck.

Polecenie 1

Pobierz pliki z zatgcznikéw. Zaimportuj je do programu Audacity i ustaw je w odpowiedniej
kolejnosci. Nastepnie wybrébuj na fragmencie $ladu z muzyka ustawienia efektu Auto Duck.

Zrédto: AlexZavesa, dostepny w internecie: pixabay.com, domena publiczna.
Plik o rozmiarze 3.31 MB w jezyku polskim

Zrédto: licencja: CC BY-ND 3.0.
Plik o rozmiarze 1.55 MB w jezyku polskim

Polecenie 2

Przywré¢ domysine ustawienia efektu Auto Duck i ustaw za pomocg tego efektu odpowiednia
gtosnosc¢ dla obu sciezek audio, korzystajac z instrukcji zawartych w filmie.
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AUDACITY

- efekt Obetnij cisze

Film dostepny pod adresem /preview/resource/R448eVSxNrUZa
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film dotyczy programu Audacity.

Polecenie 3

Nagraj za pomoca mikrofonu swdj gtos odliczajgcy od zera do dziesieciu, a nastepnie
korzystajac z instrukcji w filmie, wytnij cisze.

Polecenie 4

Przeprowadz i nagraj krétki wywiad z inng osoba. Zaimporuj te Sciezke dzwiekowg do

programu Audacity i wytnij momenty zawierajace cisze.


file:///preview/resource/R448eVSxNrUZa

Film edukacyjny I

AUDACITY

- efekt Zmien“predkosc

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RHKLIXAALGPqH
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film o tytule: Audacity - efekt Zmien predkosc.

Polecenie 1

Nagraj krotka rozmowe ze sobg. Zaimportuj Sciezke dZzwiekowa do programu Audacity i za
pomoca zmiany predkosci dZzwieku zmien swoj gtos w ten sposéb, by sprawiat wrazenie, ze
rozmawiajg dwie osoby.

Polecenie 2

Nagraj swoj gtos wypowiadajacy bardzo wolno i bardzo szybko jakie$ zdanie, a nastepnie

wyréwnaj tempo obu nagranych wypowiedzen.
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AUDAGITY %

- efekt Zmien wysokosc'bez zmiany tempa

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RleGxdmD2HX15
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film o tytule: Audacity - efekt Zmien wysokos$¢ bez zmian tempa.
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Polecenie 3

Nagraj ponizszy fragment basni Hansa Christiana Andersena. Nastepnie zmien wysokos¢
dzwieku dla poszczegélnych postaci w dialogu.

“ Hans Christian Andersen

Tylko grajek

Przez dtuga chwile dzieci nic nie méwiac, patrzaty na siebie.

— Maty chtopczyku — rzekta Naomi. — Maogtbys tu przyjs¢ do mnie!
Wyjm jeszcze pare cegietek!

Jakby na rozkaz poteznej czarodziejki, dwie cegty zleciaty na ziemie.
— Jakze sie nazywasz? — zapytata.

— Krystyan — odpowiedziat chtopiec i wsadzit gtowe w o$wiecony od
stonca i woniejacy ogrod. Naomi odgarneta latorosl winng, ktéra
ocieniata Sciane; pograzony w tym widoku stanat, jakby w krainie
swoich marzen.

Zrédto: Hans Christian Andersen, Tylko grajek, trum. Fryderyk Henryk Lewestam.

AU DA(%.;I N 4

- efekt Cofnij'w czasie

A

Film dostepny pod adresem /preview/resource/ROSrYmUQx7kHU
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Film o tytule: Audacity - efekt Cofnij w czasie.

Polecenie 4

Pobierz plik z zatagcznika i odwrd¢ w nim wybrany fragment sciezki dzwiekowej. Nastepnie

skopiuj ten fragment w innym miejscu Sciezki audio.

Zrédto: Stringer Bell, Superhero Trailer, dostepny w internecie: pixabay.com, domena publiczna.
Plik o rozmiarze 1.88 MB w jezyku polskim



Dla nauczyciela

Autor: Anna Grabarczyk
Przedmiot: Informatyka

Temat: Modyfikacja dzwieku - efekty w programie Audacity cz. 1

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

4) wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnos¢ oraz
wykorzystuje w rozwigzywanych problemach.

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Zakres podstawowy. Uczen:

1) zapoznaje si¢ z mozliwosSciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im
oprogramowania;

2) objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich
mozliwosci;

3) rozwigzuje problemy korzystajgc z réznych systemoéw operacyjnych;
IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Zakres podstawowy. Uczen:



6) poszerza i uzupetnia swojg wiedze korzystajac z zasobow udostepnionych na
platformach do e-nauczania.

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

« kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

e Wymienisz rozne modyfikatory dZwieku, w tym takze narzedzia oferowane przez
program Audacity.

» Dostosujesz poziom glosnosci w wybranych nagraniach.

» Omowisz dziatanie funkcji programu Audacity: obetnij cisze, zmien predkos¢, zmien
wysokos¢, cofnijw czasie.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;

e zuzyciem komputera;

e zuzyciem e-podrecznika;
» metoda kosza i walizki.

Formy pracy:

e pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

komputery z glto$nikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;
kolorowe karteczki.

Przebieg lekcji



Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia e-materiat:
»Modyfikacja dzwieku - efekty w programie Audacity cz. 1”. Nauczyciel prosi uczniow
0 zapoznanie si¢ z treSciami w sekcji ,Przeczytaj’.

Faza wprowadzajaca:

1. Nauczyciel pyta uczniow, czy w zyciu codziennym korzystajg z funkcji edycji dzwieku,
np. w telefonach komorkowych, na komputerze oraz w jakich sytuacjach. Uczniowie
dyskutuja, podajg propozycje, np. przy nagrywaniu filmow, dodawaniu muzyki do
pokazu zdjec itp.

2. Nauczyciel podaje cele zaje¢ oraz kryteria sukcesu.

Faza realizacyjna:

1. Uczniowie bedg pracowac w kilkuosobowych zespotach. Najpierw nauczyciel odtwarza
w klasie oba filmy z sekciji ,Film edukacyjny I". Uczniowie po zapoznaniu si¢
z materialem rozwigzujg polecenia. Przedstawiciel zespotu prezentuje efekt pracy
druzyny. W razie jakichkolwiek trudnos$ci nauczyciel nakierowuje uczniéw podczas ich
pracy.

2. Prowadzacy zajecia odtwarza po kolei filmy z sekcji ,,Film edukacyjny II". Uczniowie
dzielg sie refleksjami po obejrzeniu filmow, a nastepnie przystepuja do pracy
indywidualnej. Kazdy uczen wykonuje polecenie 1, 3 oraz 4. Po uptywie ustalonego
czasu chetne osoby przedstawiajg realizacje swoich zadan.

Faza podsumowujaca:

1. Wybrany uczen podsumowuje zajecia, zwracajgc uwage na nabyte umiejetnosci.

2. Nauczyciel przeprowadza podsumowanie metodg kosza i walizki. Rozdaje uczniom
kartki w dwoch kolorach (np. zielony i zoity). Na zielonych kartkach uczniowie zapisujg
informacje i umiejetnosci, ktore uznali podczas lekcji za cenne, przydatne. Na zottych -
zbedne. Nauczyciel odczytuje refleksje uczniow.

Praca domowa:

1. Nagraj swoj glos wypowiadajgcy bardzo wolno i bardzo szybko jakie$ zdanie, a nastgepnie
wyréwnaj tempo obu nagranych wypowiedzen.

Materialy pomocnicze:

e Malgorzata Przedpeltska-Bieniek, Sztuka dZwigku, Warszawa 2021.
o Krzysztof Sztekmiler, Podstawy nagtosnienia i realizacji nagran, Warszawa 2021.

Wskazowki metodyczne:



e Multimedium w sekciji ,Film edukacyjny I” mozna potraktowac jako zadanie domowe
dotyczace analizy problemu zawartego w temacie ,Modyfikacja dzwigku - efekty
w programie Audacity cz. 1".



