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1. Etap edukacyjny i klasa

edukacja wczesnoszkolna - klasa II

2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna - matematyka z elementami przyrody
3. Temat zajeé

Dzien Krolowej Nauk- Czy tylko matematyk korzysta z matematyki?
4. Czas trwania zaje¢

135 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Inspiracja do zaplanowania w/w zajgcia stala si¢ m.in. realizacja projektu edukacyjnego
Uniwersytetu Dzieci pod tytutem ,Matematyka - kto w pracy liczy, mierzy i wazy?".
Ponadto w klasie Il dodatkowo jest realizowana w tygodniu godzina zaje¢ rozwijajacych
zainteresowania i uzdolnienia matematyczne. Projekt pokazuje uczniom, jak wykorzystywac
w codziennym zyciu wiadomosci zdobyte w szkole! Podczas lekcji uczniowie sprawdzg, jak
z matematyki korzystaja przedstawiciele r6znych zawodow, w tym ekspedient. Bedg
trenowac projektowanie, wyobrazni¢ przestrzenna czy odmierzanie sktadnikow. Zobaczg
rowniez, jak wyglada praca w roznych profesjach, co pozwoli im zwiekszy¢ sSwiadomose¢,

w jakich dziedzinach chcieliby sie rozwija¢. Temat zaje¢ jest zgodny z podstawg
programowg dla pierwszego etapu ksztatcenia. Wybratam go kierujac si¢ tematyka projektu
oraz obserwacja proby zakupow towaréw dokonywane przez niektorych moich uczniow.
Dzieci nie zawsze potrafig policzy¢ jaka kwotg dysponuja, co mogg za nig kupic, ile zaptaca
za zakupy i jaka bedzie reszta. Sg to umiejetnosci, ktore kazdemu przydajg si¢ w zyciu, wiec
warto je po¢wiczy¢. Lekcja omawia podstawowe zagadnienia zwigzane z pienigdzem i jego
znaczeniem w codziennym zyciu. W trakcie zaje¢ uczniowie szukajg odpowiedzi na pytania
: — czy pienigdze s3 nam potrzebne, -dlaczego ludzie postugujg si¢ pieniedzmi, -skad majg
pienigdze? Wykonujg zadania i rozwigzuja problemy bliskie ich doswiadczeniom, nabywajg
wiedze dotyczacg funkcji pienigdza, wygladu i nominatow polskich monet i banknotow,



doskonalg umiejetnosci wykonywania prostych obliczen pieni¢znych, z ktérymi moga si¢
spotkac¢ w sytuacjach codziennych, rozwijaja umiejetnosci wspotpracy w grupie oraz
u$wiadamiajg sobie zalezno$¢ pomiedzy pracg a zarabianiem.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Cwiczenia interaktywne na materiale obrazkowym zawartym w grach pozwolg na lepsze
zrozumienie zagadnienia obliczen pienieznych. Do opanowania umiejetnosci
samodzielnego robienia zakupow przyczyni si¢ tez opracowany algorytm. postepowania.
Wykorzystanie narzedzi TIK jest bardziejinteresujace dla uczniéw niz tradycyjnie
stosowane pomoce dydaktyczne, zwigksza zaangazowanie uczniow w czasie lekcji, pozwala
wszystkim uczniom na aktywny udziat w zajeciach, uatrakcyjnia je. Stosowane technologie
dajg uczniom mozliwo$¢ natychmiastowego sprawdzenia wykonanych zadan oraz
poprawienia ewentualnych bledow. Dzieki uzyciu TIK lekcja staje sie bardziej atrakcyjna.
Dla ucznidw jest to forma zabawy i dodatkowa motywacja do nauki . To takze mozliwo$¢
wielokrotnego zastosowania tego zadania (nie tylko podczas zaje¢ z calg klasg, ale tez

w domu korzystajac ponownie ze wskazanych stron internetowych.

7. Cel ogolny zajec

Ksztaltowanie umiejetnosci dokonywania prostych obliczen pieni¢znych w zakresie 100
oraz zwigzanych z kupowaniem i wazeniem produktow .

8. Cele szczegolowe zajeé

1. Poznanie historii pieniadza.

2. Wskazanie sity nabywczej posiadanej kwoty i obliczanie kosztéw dokonanych zakupow.
3. Rozroznianie nominatow pienieznych.

4. Przedstawianie podanejkwoty monetamii banknotami o réznych nominatach.

5. Rozpoznawanie i nazywanie réznych rodzajow wag.

6. Odczytywanie oznaczen odwaznikow i wagi produktow.

7. OkreSlanie, co jest ciezsze, co jest 1zejsze.

8. Wykonywanie prostych obliczen pamigeciowych na dodawanie w zakresie 100.

9. Analizowanie tresci zadania tekstowego i podanie do niego formuty matematyczne;j.
10. Uczestniczenie w zabawach i grach .

11. Wspotpraca w zespole podczas nauki i zabawy.

9. Metody i formy pracy

Podczas zaje¢ wykorzystano metody:

-aktywizujgca: wykonywanie ¢wiczen interaktywnych,

-czynnos$ciowa; praktycznego dziatania,

-problemowa: przedstawianie wlasnych propozycji wykonania zadania.



Na zajeciach preferowane sg nastepujace formy pracy: indywidualna, grupowa,zbiorowa.
10. Srodki dydaktyczne

*Cwiczenia interaktywne z réznych platform edukacyjnych.
*Materiat z e-podrecznika.

*Nagrania filmikow i piosenki z You Tube.

*Wyznaczona kwota pieniedzy na zrobienie zakupow w sklepie.
Kartoniki z liczbami. Monety.

11. Wymagania w zakresie technologii

Do przeprowadzenia zaje¢ niezbedny jest komputer lub smartfon dla kazdego dziecka. Do
wyswietlenia materialow z You Tube mozna wykorzysta¢ tablice interaktywna lub telewizor.
Niezbedne jest tacze internetowe.

12. Przebieg zajec

o Aktywnosé1
o Temat: Jak dawniej ptacono? Historia pienigdza.
o Czas trwania: 15 minut
o Opis aktywnoSci:

1.Na poczatku zaje¢ uczniowie wspoinie zaspiewajg piosenke pt. ,Jeden, dwa
i trzy..” z Yuo Tube.

2.Poznanie krotkiej historii pienigdza.

https: //www.youtube.com/watch?v=Y8s3pTobAYo

Wspolne omowienie podstawowych zagadnien zwigzanych z pieniadzem
i jego znaczeniem w zyciu codziennym. Uczniowie odpowiadaja m.in. na
pytania:

a) Czy pieniadze sg nam potrzebne?

b) Dlaczego ludzie postugujg si¢ pieniedzmi?

2. Kto oszczedza, temu nie grozi nedza.

Cwiczenia majg na celu uksztattowanie postawy odpowiedzialno$ci za wiasne
czyny i przewidywanie skutkow dziatan.

a) Wystuchanie nagrania dzwiekowego wiersza Jana Brzechwy pt’Rozrzutny
wrobel”

*Rozrzutny wrobel ( nagranie dzwigkowe) https: //zpe.gov.pl /a /rozrzutny-
wrobel /DBpTqYKDL

Pytania problemowe do rozwazan:


https://www.youtube.com/watch?v=Y8s3pTobAYo
https://lekcjaenter.pl/*Rozrzutny%20wr%C3%B3bel%20(%20nagranie%20d%C5%BAwi%C4%99kowe)%20%20https:/zpe.gov.pl/a/rozrzutny-wrobel/DBpTqYKDL

- Czy rada kosa-"Kto oszczedza, temu nie grozi nedza’- moze dotyczy¢ ludzi?
- Jak sadzicie, dlaczego wrobel znalazt sie w klopotach?
-Jakich rad udzielajg ptaki wroblowi?
-Ktory ptak przyszedt z chwilowg pomoca wroblowi?
3.Ziarnko do ziarnka...- uzupeinianie karty pracy.
https: //zpe.gov.pl/b/kto-oszczedza-temu-nie-grozi-nedza/PFqWn4mXv
Karta pracy w dwoch wersjach, ktorych wybor nalezy dostosowa¢ do poziomu
kompetencji matematycznych uczniow. Zadanie rozwija zdolnos¢ logicznego
myslenia i ksztaltuje umiejetnos¢ przewidywania konsekwencji wiasnych
dziatan. Przed przystgpieniem dzieci do rozwigzywania zadania jego tres¢
nalezy gloé$no odczytac. Prowadzacy zajecia sprawdza, czy wszyscy uczniowie
rozumiejg polecenie. Po uplywie czasu przeznaczonego na prace , nauczyciel
wraz z uczniami sprawdza poprawno$¢ wykonania zadania. Nastepnie kieruje
rozwazaniami uczniow.
Przyktady pytan problemowych:
-Dlaczego Woijtek nie mogt zrealizowac swojego marzenia?
- Czy mozna nazwac¢ Woijtka rozrzutnym chtopcem? Uzasadnij swojq
wypowiedz.
- Czy Wojtek ma szanse na spetnieni swojego marzenia?
- Co sadzisz o decyzji Alka i Jacka?
o Aktywnos¢ 2

o Temat: Skad wiem, ile mam pieni¢dzy?

o Czas trwania: 20 minut

o Opis aktywnoSci:

Na zajecia uczniowie mieli przynieS¢ monety o réznym nominale. Ich wartos¢
miata stanowic 5 zt.

1. Przypomnienie , jakie nominaty maja monety i banknoty:

a) Zabawa ,Milczek”

Na tablicy interaktywnejlub ekranie telewizora nauczyciel umieszcza réozne
sumy pieniezne. Zadaniem uczniow jest obliczenie warto$ci monet. Na sygnat
nauczyciela podnoszg kartonik z odpowiednig liczbg.

https: //view.genial.ly/5eal8978075c7c0dc0eb9c8a/interactive-content-
monety-i-banknoty-liczmany

b) Samodzielne obliczanie wato$ci monet.

https: //learningapps.org /view1080055

https: //zdobywcywiedzy.pl/platforma /kurs/4189/pieniadze-do-nauki-
grosz-do-grosza

¢) Liczymy pienigdze:


https://zpe.gov.pl/b/kto-oszczedza-temu-nie-grozi-nedza/PFqWn4mXv
https://view.genial.ly/5ea18978075c7c0dc0eb9c8a/interactive-content-monety-i-banknoty-liczmany
https://learningapps.org/view1080055
https://zdobywcywiedzy.pl/platforma/kurs/4189/pieniadze-do-nauki-grosz-do-grosza

https: //klikankowo.jimdofree.com /zasoby-genially /edukacja-
matematyczna,/pieni%C4%85dze/

2.Dziatania na banknotach i monetach.
https: //www.youtube.com /watch?v=2Uf7F987CQU

3.Baw sig liczeniem.
https: //www.medianauka.pl /quiz-liczenie-pieniedzy
o Aktywnos$é¢ 3
o Temat: Wagi i odwazniki.
o Czas trwania: 25 minut
o Opis aktywnoSci:

1.Rozpoznawanie wag i przedmiotow zwigzanych z wazeniem.
https: //wordwall.net/pl/resource/2092028 /matematyka/wa%c5%bcenie

2.Waga i odwazniki.
https: //klikankowo.jimdofree.com /zasoby-genially /edukacja-
matematyczna/waga-odwa%C5%BCniki /

3.Jakie s3 jednostki masy?
https: //wordwall.net/pl/resource/15080225/jednostki

4. Sortowanie wedtug grup ( lekkie, ciezkie).
https: //wordwall.net/pl/resource/612889/matematyka/ waga

5.Ktora waga wskazuje rownowage?
https: //wordwall.net/pl/resource /14808789 /waga-szalkowa

6.Licze i waze.

a) Wazenie do 10: pasujace pary ( poziom tatwy)

https: //learningapps.org /1526854

b) Wazenie do 20: policz i wskaz wlasciwa sume (poziom trudniejszy).

https: //learningapps.org/

7.Zabawa ruchowa przy piosence - ,, Taniec Zygzak”- Wygibasy z naszej klasy.
https: //www.youtube.com /watch?v=0zI7YcVASgo
o Aktywnos¢ 4
o Temat: Jak dobrze zrobi¢ zakupy?
o Czas trwania: 75 minut
o Opis aktywnosSci:


https://klikankowo.jimdofree.com/zasoby-genially/edukacja-matematyczna/pieni%C4%85dze/
https://www.youtube.com/watch?v=2Uf7F987CQU
https://www.medianauka.pl/quiz-liczenie-pieniedzy
https://wordwall.net/pl/resource/2092028/matematyka/wa%C5%BCenie
https://klikankowo.jimdofree.com/zasoby-genially/edukacja-matematyczna/waga-odwa%C5%BCniki/
https://wordwall.net/pl/resource/15080225/jednostki
https://wordwall.net/pl/resource/612889/matematyka/%20waga
https://wordwall.net/pl/resource/14808789/waga-szalkowa
https://learningapps.org/1526854
https://learningapps.org/1526832
https://www.youtube.com/watch?v=ozI7YcVASgo

1.Wiem, jak poradzi¢ sobie z zakupami?
https: //www.youtube.com/watch?v=nQPZdhEp72k

Na podstawie filmu uczniowie dochodzg do wniosku, ze idgc na zakupy
nalezy:

- zrobic liste,

- mie¢ zaklagdang kwote , ktorg zamierzamy wydac.

2. Uwaga, ograniczenie.

Bedac na zakupach nalezy zwraca¢ uwage na to, aby nie przekroczyc¢
ustalonej wcze$niej kwoty.

https: //zdobywcywiedzy.pl /platforma/kurs/6506/gry-pieniezne-liczenie-
uwaga-ograniczenie

3.Wycieczka do pobliskich sklepow.

Samodzielne robienie zakupoéw wedtug ustalonych wczesniejkryteriow:
-Wiasciwie zachowuje sie¢ w miejscach publicznych i przestrzegam
obowigzujace zasady.

-Kupuje tylko zdrowe produkty na drugie $Sniadanie.

- Zwracam uwage na ceny produktow.

-Nie moge przekroczy¢ wyznaczonej kwoty ( 5zt).

-Pamietam, aby wzig¢ paragon zakupu towaru.

4.Powrot do szkoty:

a) Analiza danych znajdujgcych si¢ na paragonie.

b) Porownywanie cen tych samych produktéw zakupionych w réznych
sklepach.

c¢) Dyskusja na temat: ,,Do czego jest nam potrzebny paragon?”.

5. Wspdlne przygotowanie zdrowego drugiego Sniadania i jego konsumpcja.

13. Sposdb ewaluacji zaje¢

Sposobem ewaluacji zajec jest:

1. Rozmowa z dzie¢mi o tym, co si¢ im podobato, a co nie.

Nauczyciel wiesza na tablicy walizke i kosz. Prosi, aby na kartkach napisaty swoja opini¢

i zawiesily przy odpowiednich rysunkach.
WALIZKA-podobato si¢
KOSZ- nie podobato si¢

2. Narysuj, jak czules si¢ na zajeciach?

Uczniowie otrzymujg szablony buziek i dokonujg samodzielnego wyboru.

14. Licencja


https://www.youtube.com/watch?v=nQPZdhEp72k
https://zdobywcywiedzy.pl/platforma/kurs/6506/gry-pieniezne-liczenie-uwaga-ograniczenie

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Warto zaplanowac przeprowadzenie takich lub podobnych zaje¢ z uczniami w trybie
stacjonarnym. Niektore ¢wiczenia mozna takze wykorzysta¢ przy nauczaniu zdalnym.

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej
Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

