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1. Etap edukacyjny i klasa
edukacja wczesnoszkolna - klasa III
2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna - humanistyczna
3. Temat zaje¢

Chce zrozumie¢ mojego psa!

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zaje¢ zgodny z podstawg programowa edukacji humanistycznej - przyrodniczej,
a poza tym jest to temat bardzo bliski dzieciom, poniewaz kazde w mojej klasie ma psa.
Realizuje z uczniami Program Psia Lekcja opracowany przez Stowarzyszenie Zwierzeta
Ludziom. Stad tez filmik o komunikacji z psem.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie podczas zaje¢ narzedzi TIK bardzo uatrakcyjnia lekcje i znaczgco podnosi jej
efektywnos¢. Zadania interaktywne sg sposobem na zwigkszenie aktywnosci uczniow.
Sprawiaja, ze uczen chetnie si¢ angazuje i tatwiej zapamietuje przekazywane tresci.

W dobie pandemii koronawirusa powszechne stato si¢ zdalne nauczanie, gdzie narzedzia
TIK stajg coraz bardziej si¢ niezbedne nauczycielowi. Te lekcje mozna przeprowadzic¢
zarOwno stacjonarnie, jak i online. Do przeprowadzenia zaje¢ wykorzystam prezentacje
interaktywng stworzong na app.genial.ly, poniewaz dzigki temu lekcja moze byc¢
przeprowadzana zarOwno stacjonarnie,

jak i zdalnie. Aplikacja genial.ly jest dla uczniow bardzo atrakcyjna. Po drugie quizy

w aplikacjach learningapps oraz eduelo systematyzuja wiedze uczniow na temat psow,

a takze wprowadzajg element zabawy. TIK na lekcji daje mozliwo$¢ nie tylko wyszukiwania
i przetwarzania informaciji, ale i sprawdzenia swojej wiedzy w sposob natychmiastowy, co
stanowi tak wazng informacje zwrotna dla dziecka.



7. Cel ogolny zajec
Rozwijanie empatii — uwrazliwienie na potrzeby wszystkich zwierzat, w tym - psow.
8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczen wie, skad wziatl sie pies, zna jego cechy - budowa, zmysty, zachowanie, rasy.
2. Uswiadomienie zasad komunikacji psow.
3. Uwrazliwienie na potrzeby psa.

9. Metody i formy pracy

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa.

Metody pracy:
pogadanka,
metody eksponujgce (prezentacja, film)
praktycznego dzialania — ¢wiczenia w formie gry i quizow, puzzle.

10. Srodki dydaktyczne

1. Prezentacja multimedialna:
https: //view.genial.ly/603a8610170b3a0d305fa669/presentation-dzien-psa
2. Cwiczenia:
a) Ciekawostki o psach https://learningapps.org /13167767
b) Rasy psow (mozna tu zobaczy¢ duze zdjecia psow)
https: //learningapps.org /6652467
3. Puzzle interaktywne: https: //puzzlefactory.pl/pl/puzzle /graj/zwierzeta /180326~
psy-francuskie-mastifa
4. Film: https://edukacja.zwierzetaludziom.pl/lekcja-2-przybij-lape/
5. Gra: Jezyk zwierzat: https: //www.eduelo.pl/quiz/312 /czesc/1/

11. Wymagania w zakresie technologii

Do przeprowadzenia lekcji niezbedna jest tablica interaktywna (w lekcji stacjonarnej);
dobrze by bylo, gdyby kazdy uczen miat komputer (pracownia informatyczna) lub smartfon.
Niezbedne jest tacze internetowe. Pomocna jest tez aplikacja Messenger.

12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$é1
o Temat: Przezycie do$wiadczenia: Jaki bedzie temat lekcji?
o Czas trwania: 5 min
o Opis aktywnosSci:


https://view.genial.ly/603a8610170b3a0d305fa669/presentation-dzien-psa
https://learningapps.org/13167767
https://learningapps.org/6652467
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/180326-psy-francuskie-mastifa
https://edukacja.zwierzetaludziom.pl/lekcja-2-przybij-lape/
https://www.eduelo.pl/quiz/312/czesc/1/

Uczniowie uktadajg puzzle na swoich komputerach (telefonach) lub uktadamy
je zbiorowo na tablicy interaktywnej. Puzzle przedstawiaja psy, zatem odgaduja
bez trudu, ze to o nich bedzie dzisiaj mowa. Warto zauwazy¢, ze mozna tu
zindywidualizowac¢ stopien trudnosci w zalezno$ci od mozliwosSci uczniow:
niektorzy beda w stanie szybko utozy¢ puzzle ztozone z 12 elementow, inni

z 30. Jesli zatem kazdy ma mozliwo$¢ bawic si¢ samodzielnie, nalezy to
wykorzystac, zeby kazdy odniost sukces.

https: //puzzlefactory.pl/pl/puzzle /graj/zwierzeta /180326-psy-francuskie-
mastifa

Wspolne sformutowanie i zapisanie tematu: Chce zrozumie¢ mojego psa! (w
domysle - poznac¢ go i postepowac wiasciwie) :)

o Aktywnos$¢ 2
o Temat: Refleksja: Skad wzigt si¢ pies? Jak funkcjonuje? Do czego wykorzystuje

go cztowiek?
Czas trwania: 15 min
Opis aktywnoSci:

Korzystajac z aplikaciji:

https: //view.genial.ly/603a8610170b3a0d305fa669/presentation-dzien-psa
omawiamy historie psa, jego zwigzek z cztowiekiem, budowe, funkcjonowanie
zmystow. Przypominamy, w jaki sposob pomaga cztowiekowi.

o Aktywnos$¢ 3

[e]

[e]

[e]

Temat: Formutowanie teorii: Czy mozemy zrozumiec psa?
Czas trwania: 10 min
Opis aktywnoSci:

Tu przegladamy te czeS¢ prezentacii, ktora dotyczy charakterystycznych
zachowan psow, ktore cztowiek moze nauczyc sie odczytywac. Uczniowie
dowiadujg sig, jak funkcjonuje pies i jak musimy reagowac, gdy jest agresywny.
Krotkie wypowiedzi dzieci na temat ich ulubiencow.

Ogladanie tej czesSci prezentacji, ktéra omawia temat wilasciwej opieki nad
psem.

o Aktywnos¢ 4

o

o

o

Temat: Zastosowanie w praktyce: Juz duzo wiem o psach!
Czas trwania: 15 min
Opis aktywnosci:

Uczniowie podejmuja refleksje na temat poznanych wiadomosci. Wykonujg
¢wiczenia utrwalajgce wiadomosci:
= Ciekawostki o psach https://learningapps.org /13167767
= Rasy pséw (mozna tu zobaczy¢ duze zdjecia psow)
https: //learningapps.org /6652467


https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/180326-psy-francuskie-mastifa
https://view.genial.ly/603a8610170b3a0d305fa669/presentation-dzien-psa
https://learningapps.org/13167767
https://learningapps.org/6652467

» Gra Jezyk zwierzat https://www.eduelo.pl/quiz/312 /czesc/1/
13. Sposdb ewaluacji zaje¢

Na zakonczenie uczniowie wypetniaja ankiete (kartka ksero):
Odpowiedz na pytania:

1. Czy lekcja byta ciekawa?

2. Czy po tejlekcji lepiejrozumiesz swojego psa?

3. Ktoéra z wiadomosci o psach najbardziej Cie zdziwita?

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Prezentacje genial.ly nalezy doktadnie obejrze¢ przed lekcja, aby pozniej wykorzystywac
odpowiednie jej fragmenty w czasie poszczegolnych aktywnosci. W nagrode za aktywng
prace mozna pusci¢ uczniom film z Reksiem czy fragment filmu o dalmatynczykach, ktore
znajdujg sie na koncu. Warto zrobi¢ to nawet na kolejnejlekcji - bedzie to nagroda za ich
zaangazowanie.

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Nie

18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna


https://www.eduelo.pl/quiz/312/czesc/1/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

