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Wyprawa w strone fantastyki ___

Czy Podroze GuliweraJonathana Swifta to powie$¢ podrozniczo-przygodowa, pierwsza
powies¢ fantastyczna czy satyra spoteczna? Na czym polega moc jej oddziatywania?

Podréze Guliwera to utwOr uwazany za prototyp literatury fantasyi science fiction.
Geniusz Swifta, irlandzkiego kaznodziei i satyryka, autora stynnych pamfletow, sprawit, ze
Podréze Guliwera odczytywano na rozne sposoby i na wielu poziomach - ksiazka byta
nawet publikowana w réznych wariantach, adresowanych do okreslonych grup
czytelnikow. Jako typowa ksigzke przygodowa odbieramy jg w dziecinstwie. Ale Podroze
Guliwera to niewatpliwie takze powiesS¢ satyryczna, co sytuuje ja w glbwnym nurcie
literatury os§wiecenia. Wspolczesni autorowi widzieli w tej powiesci aluzje do brytyjskiej
sceny politycznej, ostrg krytyke nietolerancji, pychy i glupoty. Utwor fascynowat George’a
Orwella, nawigzywat do niego Stanistaw Lem.

Twoje cele

» Dostrzezesz problemy zawarte w powiesci Jonathana Swifta, uwazanej za pierwszg
powiesc¢ fantastyczna.
o PrzeSledzisz wplyw Podrozy Guliwera na rozwoj gatunkow science fiction i fantasy.

o Przeanalizujesz, w jaki sposob Swift potaczyt motyw podrozy z utopig i satyra.
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Przeczytaj

Wyprawa w strone fantastyki

Podroze Guliwerawpisujg sie¢ w nurt popularnejjuz od czasoéw starozytnych,

a w nowozytnej Europie odnowionej przez Marca Polo (XIII /XIV w.), dokumentalnej lub na
poty fikcyjnejliteratury podrozniczej, w ktorej ogromng role odgrywajg opisy dalekich krain,
zamieszkujacych je ludow i ich obyczajow, nierzadko zaprawiane pewng doza fantazji,
wynikajacej chociazby z niezrozumienia innosci i obcosci. Swift wykorzystuje motyw
podrozy do pokazania catkowicie fikcyjnych krajow (Liliput, Brobdingnag, Laputa,
Glubbdubdrib i innych), rzekomo potozonych gdzie$ na obrzezach naszych map, czyli

w obrebie Swiata rzeczywistego.
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Jednga z najwazniejszych powiesci angielskiego oswiecenia sg opublikowane w 1726 r. Podroze Guliwera do
wielu odlegtych naroddw swiata irlandzkiego kaznodziei i satyryka Jonathana Swifta. Powie$¢ ta uznawana jest
za pierwszg wazng powies¢ fantastyczng w dziejach literatury. Na narodziny prawdziwej fantastyki naukowej
trzeba bedzie poczekac jeszcze co najmniej do roku 1818 (publikacja Frankensteina Mary Shelley), dzieto Swifta
natomiast przynosi wiele watkéw, ktére bedg istotne dla rozwoju tej odmiany literatury w XX w.

Zrédto: Pierwsza edycja Podrézy Guliwera, 1726, domena publiczna.

Uwiarygodnieniu opowiesci stuzy z jednej strony forma pamietnikarska, z drugiej - liczne
retoryczne chwyty stosowane przez narratora.

Najdoskonalsze z nich zawarte zostaly w ostatnim rozdziale powiesci, gdzie czytamy: ,I tak,
Mily Czytelniku, przekazalem ci wierne sprawozdanie z mych podrdzy [...], a nie dbalem
w nim tyle o kwiecistos¢, co o prawde. Moglbym, by¢ moze, na podobienstwo innych
autorow, zaskoczy¢ cie nieprawdopodobnymi i przedziwnymi przygodami, lecz wolalem
raczej zda¢ sprawe z rzeczy zwyklych [...], gdyz glownym mym zamiarem bylo
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wzbogacenie twej wiedzy, a nie twa rozrywka.” Dalej narrator sugeruje, ze kazdy autor
powinien sktada¢ przysiege przed Lordem Kanclerzem Anglii, ze to, co opisuje, jest prawdg
- sam oczywiscie bez trudu taka przysiege by ztozyt.

Czy te deklaracje narratora Podrozy Guliwera sa jedynie gra z fikcja literacka i retorykg? To
pytanie prowadzi nas ku najwazniejszej bodaj warstwie powiesci, jaka jest satyra spoteczna.
Jonathan Swift znany byl wspotczesnym przede wszystkim jako autor ostrych pamfletow
uderzajgcych we wszelkie sfery zycia: polityke, religie, kulture. W swoich satyrach potrafit
postugiwac sie drastycznymi srodkami, jak chociazby w stynnej Skromnej propozyciji,

w ktorej opisal makabryczne rozwigzanie problemu glodu w Irlandii przez hodowanie
dzieci na migso. Rowniez w przygodowej fikciji literackiej, jaka sa Podréze Guliwera, zawart
rozwazania spoteczne, przedstawiajgc rozmaite przywary wspotczesnych sobie ludzi

w krzywym zwierciadle dziwacznych ludow zyjacych w nieznanych krainach. A zatem

w odautorskiej retoryce tkwi przewrotne ziarno prawdy: PodroZe przy calej swej
fantastycznosci opisujg istotnie prawdziwy Swiat. Do najstynniejszych satyrycznych
epizodow powiesci nalezy ten z podrozy do krainy Liliputu, w ktérym opisane sa
zwalczajace sie frakcje zwolennikow wysokich i niskich obcaséw oraz trwajaca od trzech lat
wojna miedzy sgsiadujagcymi mocarstwami - jej powodem jest spoOr o to, z ktorej strony
nalezy ttuc jajka przed zjedzeniem.

Ostatnia wyprawa Guliwera, do kraju Houyhnhnmow i Yahoosow, oprocz elementow satyry
spotecznej, obecnych w calym dziele, ma réwniez cechy utopijne: opisanie doskonatego,
harmonijnego spoteczenstwa istot o ksztattach koni. Podobnie jak we wczesniejszych
utopiach - ai pdzniejszych antyutopiach - tad spoteczny w panstwie Houyhnhnmow opiera
sie¢ na odgornych przepisach regulujacych zycie obywateli. Wiek XX miat zrewidowac te
poglady, niemniej podobne wizje spoteczne staly si¢ istotnym bodzcem dla popularnego
nurtu literackiego.

Podréze GuliweraJonathana Swifta i Frankenstein Mary Shelley to dwie powiesci, ktore
najsilniej wptynety na rozwdj literatury fantastycznej. Historia szalonego naukowca

z Ingolstadt jest archetypem powieSci science fiction - eksperyment doktora Frankensteina
odbija poglady naukowe epoki, jest rowniez wyrazem dgzenia romantykow do zrownania
sie z Bogiem w dziele tworzenia. Powie$¢ Swifta z kolei wprowadza elementy, ktore okaza
sie wazne zarowno dla fantastyki naukowejjak i literatury fantasy.

Na koniec nalezy wspomniec o jeszcze jednej
odmianie fantastyki, ktora zapewne
zawdziecza sporo powiesci Jonathana Swifta.
Mianowicie o nurcie
humorystyczno-satyrycznym w obrebie tego
gatunku. Doskonatym przykladem
opowiastek, w ktorych wyobraznia
fantastycznonaukowa miesza si¢ z groteska,
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wykorzystujac przy tym konwencje ,podrozy
do wielu odlegtych narodow wszechswiata”,
sa Dzienniki gwiazdowe Stanistawa Lema. Ich
bohatera, ljona Tichego, rozni od Guliwera
wlasciwie jedynie to, ze jego podroze do
obcych krain sg zamierzone, nie jest
rozbitkiem na nieznanych lgdach. Natomiast
zarowno drobiazgowos$¢ opisow
mieszkancow poszczeg6lnych planet

i obyczajow tam panujacych, jak

i pomystowo$¢ w wymyslaniu absurdalnych
sytuacji, wiedzie swj literacki rod witasnie od
Podrozy Guliwera.

Jonathan Swift nie byt pierwszy, ktéry opisywat
literacko odlegte krainy, nawet nie pierwszy, ktéry
opisywat lady nieistniejace, nie byt tez pierwszy,
ktory opisat ustréj wymyslonego panstwa. Nie
tworzyt tez literatury fantastycznej w nowoczesnym
rozumieniu, poniewaz gatunek taki jeszcze nie istniat.
Niemniej jednak w swojej powiesci po mistrzowsku
potaczyt kilka istniejacych juz wczesniej w literaturze
elementéw, tworzac w ten sposdb model, do
ktorego Swiadomie lub nieSwiadomie odnosi sie
spora cze$¢ pozniejszych powiesci, okreslanych
przez nas mianem fantastyki.

Zrédto: Charles Jervas, Jonathan Swift, domena publiczna.

Stownik

antyutopia

inaczej: dystopia; utwor przedstawiajacy wizje spoteczenstwa zmierzajgcego ku
katastrofie i samounicestwieniu
chwyty retoryczne

srodki jezykowej ekspresji majace na celu wywotlanie okreslonego wrazenia na odbiorcy,
np. wzmocnienie emocjonalnosci lub obrazowosci opisu, takze uwiarygodnienie
przekazywanych tresci

fantasy

utwor literacki, filmowy lub gra komputerowa, w ktorych Swiat przedstawiony rzadzi si¢
prawami magii; takze wspotczesny nurt fantastyki obejmujgcy tego typu utwory
pamflet




(ang. pamphlet - broszura, krotka rozprawa na dany temat) utwor publicystyczny lub
literacki krytykujacy i oSmieszajacy okreslone grupy spoteczne, instytucje albo osoby
satyra

(fac. satira) krytyka polegajaca na oSmieszeniu danej osoby, rzeczy, zjawiska; w literaturze
gatunek wywodzacy sie ze starozytnej Greciji, ukazujacy Swiat w krzywym zwierciadle,
pietnujacy cos lub kogos

science fiction

(ang.) fantastyka naukowa, dzielo literackie lub filmowe, ktérego fabuta umieszczona jest
w przysztosci lub w innych czesciach wszechswiata
utopia

(gr. ou - nic, topos - miejsce) wizja lub projekt doskonatego ustroju
spoteczno-politycznego, ktorego idealny fad przedstawiany jest zazwyczaj bez wzgledu
na mozliwos$c¢ jego urzeczywistnienia; utopia nierzadko stanowi forme krytyki istniejace;j
rzeczywistosci spoteczno-politycznejlub jakichs jej aspektow; termin ten zostat
stworzony przez angielskiego humaniste, filozofa i polityka Tomasza Morusa (1478-1535);
wydatl on w 1516 r. dzieto zatytutowane Prawdziwie ztota ksigzeczka o najlepszym
urzadzeniu rzeczypospoliteji o nowej wyspie Utopii; Morus nie byl pierwszym
myslicielem, ktory proponowat w traktacie literacko-filozoficznym idealny ustrgj
spoteczny - tradycja ta siega Panstwa Platona, ale to jego dzieto dato nazwe gatunkowi;
inng sltynna utopig jest Miasto Storica (1602) Tommasa Campanelli (1568-1639); do wizji
wczesnych utopistow odwotywali sie pozniejsi filozofowie, zwtaszcza pierwsi teoretycy
socjalizmu, i pisarze, w Polsce m.in. Ignacy Krasicki; pod koniec wieku XIX w wizjach
utopijnych zaczeto dostrzegac elementy negatywne: ,idealne” panstwa sg panstwami
policyjnymi, porzadek spoteczny ma w nich zapewniac¢ catkowita kontrola wiadzy nad
spoteczenstwem; powstanie systemow totalitarnych w XX w. potwierdzito te obserwacije,
co dato bodziec do powstania nurtu antyutopii badz dystopii, ukazujacego skutki
proponowanej przez utopistow inzynierii spotecznej; najstynniejsze dwudziestowieczne
dystopie to Rok 1984 George’a Orwella, Nowy wspanialy swiat Aldousa Huxleya, Wyspa
doktora Moreau Herberta George’a Wellsa, My Jewgienija Zamiatina, 451 stopni
Fahrenheita Raya Bradbury'ego.



Audiobook

Polecenie 1

Na podstawie audiobooka napisz, jakie motywy - charakterystyczne dla literatury
fantastycznej - obecne s w ksigzce Podrdze Guliwera Jonathana Swifta.

Audiobook mozna wystucha¢ pod adresem: https:/zpe.gov.pl/b/P14VSMqBs

Agnieszka Fulinska
Wyprawa w strone fantastyki

[...] tytulowa ,podroéz do odlegtych narodéw” - motyw obecny w ogromnejilosci dziet,
chociazby tych o podboju kosmosu i space opera. OczywiScie motyw ten obecny byt juz
w literaturze wczes$niejszej, poczynajac co najmniej od Odysei Homera, niemniej
dopiero Swift dokonal przeniesienia ciezaru z przygod jednostkowego bohatera na
szersze spoteczne obserwacje wigzace si¢ z podrézami. Science fiction rozwinie czgs¢
watkow, ktore u Swifta przedstawione sg jeszcze z naiwnoscig wynikajacg z jednej
strony z etapu rozwoju, na jakim znajdowata sie powies$c, a takze wiedza
psychologiczna i etnologiczna, z drugiej - z satyrycznego charakteru powiesci. Brak
realizmu widoczny jest w Podrozach Guliwera chociazby w szybkosci i tatwosci, z jaka
bohater uczy si¢ nowych jezykoéw i nawigzuje kontakt z odmiennymi istotami.

Jednym z gléwnych tematow dojrzaltej science fiction jest zderzenie cywilizacji i
nierzadko niemoznoS$¢ porozumienia. Rozwo0j antropologiii etnologii sprawit, ze
gléwnym problemem poruszanym przez autorow, takich jak na przyktad Stanistaw Lem,
Ursula K. Le Guin czy Orson Scott Card, by wymieni¢ tylko najwybitniejszych, stato sie
prawo cztowieka do ingerencji w zycie, obyczaje czy poziom cywilizacyjny
odkrywanych krajow. Niemniej, niezaleznie od problematyki, niezmienna pozostaje
gléwna os fabularna: podroz, lgdowanie na obcym lgdzie (planecie), kontakt z obcg
cywilizacja. Z tym ze w nowoczesnej powiesci ,kontakt” moze paradoksalnie oznaczac
brak porozumienia, jak chociazby w powieSci Niezwyciezony Stanistawa Lema, w ktorej
kosmiczni rozbitkowie trafiajg na planete ,,zamieszkaly” przez twory bedace rezultatem
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ewolucji technologicznej, majace wprawdzie zbiorowy ,umyst’, ale taki, z jakim
czlowiek nie jest w stanie nawigzac¢ dialogu. Nie jest nawet w stanie oceni¢ intencji
dziatan: czy ,agresywne zachowania”, jakie obserwuje, sa celowe, czy tez wynikajg z

instynktownych mechanizmoéw obronnych wtasciwych spotecznosciom owadzim.

Podro6zami do odlegtych krain mozna nazwac réwniez wiele powies$ci fantasy, ktore
kreuja nowe, obce dla czytelnika $wiaty. Istnieje nawet odmiana fantasy, w ktorej
bohaterowie - jak najbardziej przynalezni do naszego, rzeczywistego Swiata -
przekraczaja mniejlub bardziej dostowne bramy prowadzace do innych, rownolegtych,
najczesciej magicznych swiatéw. Podobnie jak rozbitek Guliwer znajdujg sie nagle
wsrod obeych ludow, nie znajgc jezyka ani obyczajow, nierzadko narazeni, przynajmnie;j
poczatkowo, na wrogos¢ mieszkancow rownoleglego Swiata. Najpardziej znanymi
przyktadami takiego rozwigzania sa powieéci Swiat czarownic Andre Norton i Kroniki
Thomasa Covenanta Niedowiarka Stephena Donaldsona, ale warto wiedzie¢, Ze taki byt
rowniez pierwotny zamiar Tolkiena, ktory - jeszcze przed napisaniem Hobbitai zanim
powstata ostateczna koncepcja Wiadcy Pierscieni - zamierzat pokazac Swiat
Srédziemia oczami wedrowca z naszego $wiata, ktory przez przypadek wylagdowat na
wyspie zamieszkanej przez starozytne elfy. Te za$ miaty przekazac¢ zeglarzowi mity i
historie Srodziemia. Motyw przejécia miedzy $wiatami pojawia sie rowniez w klasycznej
amerykanskiej powiesci dzieciecej - Czarnoksiezniku z Oz Franka Bauma, gdzie traba

powietrzna przenosi Dorote, dziewczynke z farmy w Kansas, do czarodziejskiej krainy.

( ( Agnieszka Fulinska
Wyprawa w strone fantastyki

[...] tytulowa ,,podréz do odleglych narodow” - motyw obecny

w ogromnejiloSci dziel, chociazby tych o podboju kosmosu i space
opera. OczywiScie motyw ten obecny byt juz w literaturze
wczesniejszej, poczynajac co najmniej od Odysei Homera, niemniej
dopiero Swift dokonat przeniesienia ci¢zaru z przygod
jednostkowego bohatera na szersze spoteczne obserwacje wigzace
sie z podrozami. Science fiction rozwinie czeS¢ watkow, ktore

u Swifta przedstawione s3 jeszcze z naiwnoscig wynikajaca z jedne;j
strony z etapu rozwoju, na jakim znajdowata si¢ powiesc¢, a takze
wiedza psychologiczna i etnologiczna, z drugiej - z satyrycznego
charakteru powies$ci. Brak realizmu widoczny jest w Podrozach
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Guliwera chociazby w szybkoSci i tatwosci, z jakg bohater uczy si¢
nowych jezykow i nawigzuje kontakt z odmiennymi istotami.

Jednym z gléwnych tematow dojrzatej science fiction jest zderzenie
cywilizacji i nierzadko niemozno$¢ porozumienia. Rozwoj
antropologii i etnologii sprawit, ze gtownym problemem poruszanym
przez autorow, takich jak np. Stanistaw Lem, Ursula K. Le Guin czy
Orson Scott Card, by wymieni¢ tylko najwybitniejszych, stato sie
prawo cztowieka do ingerencji w zycie, obyczaje czy poziom
cywilizacyjny odkrywanych krajow. Niemniej, niezaleznie od
problematyki, niezmienna pozostaje gtlbwna o$ fabularna: podroz,
lagdowanie na obcym lgdzie (planecie), kontakt z obcg cywilizacja.

Z tym ze w nowoczesnej powiesci ,kontakt” moze paradoksalnie
oznaczac brak porozumienia, jak chociazby w powiesci
Niezwyciezony Stanistawa Lema, w ktorej kosmiczni rozbitkowie
trafiajg na planete ,zamieszkaly” przez twory bedgce rezultatem
ewolucji technologicznej, majagce wprawdzie zbiorowy ,,umyst’, ale
taki, z jakim cztowiek nie jest w stanie nawigzac¢ dialogu. Nie jest
nawet w stanie ocenic intencji dziatan: czy ,agresywne zachowania’,
jakie obserwuje, sg celowe, czy tez wynikajg z instynktownych
mechanizmow obronnych wtasciwych spotecznosciom owadzim.

Podré6zami do odlegtych krain mozna nazwac roéwniez wiele powiesci
fantasy, ktore kreuja nowe, obce dla czytelnika Swiaty. Istnieje nawet
odmiana fantasy, w ktorej bohaterowie - jak najpardziej przynalezni
do naszego, rzeczywistego Swiata - przekraczajg mniej lub bardzie;
dostowne bramy prowadzgce do innych, rownolegtych, najczesciej
magicznych Swiatow. Podobnie jak rozbitek Guliwer znajdujg si¢ nagle
wsrod obeych ludow, nie znajgc jezyka ani obyczajow, nierzadko
narazeni, przynajmniej poczatkowo, na wrogo$¢ mieszkancow
rownoleglego Swiata. Najbardziej znanymi przyktadami takiego
rozwigzania sg powieséci Swiat czarownic Andre Norton i Kroniki
Thomasa Covenanta Niedowiarka Stephena R. Donaldsona, ale warto
wiedziec¢, ze taki byl rowniez pierwotny zamiar J.R.R. Tolkiena, ktory
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- jeszcze przed napisaniem Hobbitai zanim powstala ostateczna
koncepcija Wiadcy Pierscieni - zamierzat pokaza¢ $wiat Srodziemia
oczami wedrowca z naszego Swiata, ktory przez przypadek
wylgdowal na wyspie zamieszkanej przez starozytne elfy. Te za$ miaty
przekaza¢ zeglarzowi mity i historie Srodziemia. Motyw przej$cia
miedzy Swiatami pojawia si¢ rOwniez w klasycznej amerykanskie;
powiesci dzieciecej - Czarnoksiezniku z Oz Franka L. Bauma, gdzie
trgba powietrzna przenosi Dorote, dziewczynke z farmy w Kansas, do
czarodziejskiej krainy.

Zrédto: Agnieszka Fuliniska, Wyprawa w strone fantastyki.

Polecenie 2

Odwotujac sie do audiobooka, napisz, w jaki sposéb Jonathan Swift przetworzyt znany od
czasow antycznych motyw ,podrézy do odlegtych narodéow”.

Tekst do éwiczen 1-2
( ( Jonathan Swift

Podroéze Guliwera

Pigtego listopada, kiedy lato zaczyna si¢ w tamtym kraju, czas byt
pochmurny i zeglarze ujrzeli skale wtedy dopiero, gdy juz nie wiecej
jak na potowe dlugosci liny byta oddalona od statku. Wiatr byt tak
gwaltowny, ze nas prosto na nig napedzit i w jednej chwili statek sie
nasz rozbil. SzeSciu z nas pospieszyto do szalupy, usitujgc oddalic¢ sie
od skaly i statku. Przez trzy prawie mile ptyneliSmy, robigc wiostami,
az na koniec, gdySmy zupetnie z sit opadli, zdaliSmy si¢ na taske fal

i w przeciaggu moze po6t godziny jeden szturm poinocnego wiatru nas
wywrocit.

Nie wiem, co si¢ stato z towarzyszami moimi, ktorzy byli na szalupie,
ani z tymi, co probowali dostac si¢ na skate albo na statku zostali;



mniemam, ze wszyscy zgineli. Ptynglem na los szczeScia, bedac przez
wiatr i morze pedzony naprzod. Nieraz opuszczalem nogi w dot, ale
nie mogltem zgruntowac. Na koniec, gdym juz ustawat na sitach,
dostatem dna, a jednoczes$nie nawatnica znacznie ostabta. Dno
podnosito sie powoli, totez szedtem morzem okoto p6t mili, nim si¢
do ladu dostatem; byto to okoto godziny 6smejwieczor, wedlug moije;
rachuby. Uszedlszy jakby p6t mili, nie postrzeglem ani domow, ani
Sladu mieszkancow lub moze bylem zbyt wyczerpany, aby je
dostrzec. Zmeczenie, upat i pot kwarty wodki, ktorg wypitem,
opuszczajgc statek, pobudzity mnie do snu. Potozywszy sie na trawie,
ktora byta bardzo niska i migkka, usngtem smaczniej niz kiedykolwiek
w zyciu i spatem przez dziewie¢ godzin, podtug mego rachunku.
Dzien juz byt jasny, gdy sie obudzilem, chcialem wstac, ale nie
mogtem. Lezac na wznak, spostrzeglem, ze moje rece i nogi byty do
ziemi przymocowane, tak samo i wlosy, ktore miatem dtugie i geste,
czulem tez cieniutkie sznurki, ktore mnie od piersi az do nog
opasywatly. Mogtem patrzec tylko w gore, a stonce zaczeto dopiekac

i wielka jego jasnosc¢ razila moje oczy.

Ustyszatem okotlo siebie niewyrazny szmer, ale w potozeniu, w jakim
bylem, mogtem widzie¢ tylko stonce. Wtem poczutem, ze si¢ cos
porusza po mojejlewejnodze i lekko postepujac po piersiach, zbliza
az ku brodzie. Jakie byto moje zdziwienie, gdym ujrzat osobke
malutky, ludzkg, nie wiecej jak szesc¢ cali wysoka, z tukiem i strzala

w reku i z kotczanem na ramieniu! Postrzeglem w tym samym czasie
przynajmniej ze czterdziestu innych tegoz rodzaju.

Natychmiast zaczatem glosem przerazliwym wrzeszczec, tak ze
wszystkie te drobne stworzenia przejete bojaznig umknety i niektore
z nich, jak dowiedziatem si¢ potem, uciekajac porywczo i skaczac ze
mnie na ziemi¢, poniosty szwank na zdrowiu. Wkrotce jednak wrocili
i ten, co mial odwage tak si¢ do mnie zblizy¢, ze mogt calg mojg twarz
zobaczy¢, podniostszy z podziwienia rece i oczy, piskliwym, ale
wyraznym glosem zawotal: Hekinah degul! Inni tez te same stowa
kilkakrotnie powtorzyli, ale ja wowczas nie rozumiatem ich znaczenia.



Potozenie moje nie byto najwygodniejsze, jak fatwo to czytelnik
zZrozumie.

Zrédto: Jonathan Swift, Podréze Guliwera.
Cwiczenie 1

W przytoczonym fragmencie Podrozy Guliwera Jonathana Swifta znajdz motywy
kontynuowane we wspotczesnej literaturze science-fictioni fantasy.

Cwiczenie 2

Odwotujac sie do wiadomosci z lekcji, znajdz w podanym fragmencie Podrozy Guliwera
chwyty, ktére majg na celu uwiarygodnienie tresci.




llustracja interaktywna

Polecenie 1

Obejrzyj galerie zdje¢ przedstawiajgcych podréze Guliwera i zastandw sie, czego bohater sie
moégt nauczy¢ od innych cywilizacji. Swoje wnioski zapisz w postaci notatki.

Podroze do odlegtych krain
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Guliwer podczas swej podrézy zwiedzit wiele fantastycznych krain, w ktérych poznat obce
spotecznosci. Komunikacja z odmiennymi istotami nie zawsze byta tatwa. Bohater czesto sie
zmagat z niechecia i wrogoscia, poniewaz byt inny niz spotecznosci zamieszkujace
odwiedzone przez niego miejsca. Jego doswiadczenia okazaty sie jednak bardzo cenne pod
wzgledem poznawczym. Zwiedzajac swiat, bohater poznaje nie tylko obce cywilizacje, ale



rowniez samego siebie. Moze takze spojrze¢ z dystansu na ludzi, co prowadzi go do
ciekawych wnioskoéw.

2

Guliwer w kraju Liliputow

Litografia Ferdynanda-Philippe d'Orléans (1810-1842).

domena publiczna

Opis biblioteki Biblioteki Kongresu: ,Francuska kreskéwka polityczna wykorzystuje scene

z Podroézy Guliwera Jonathana Swifta, aby poréwnac sytuacje wokot rewolucji lipcowej
1830 we Francji do czasu, gdy francuski rzad rewolucyjny ogtosit 11 lipca 1792 r. reakcje na
zagrozenie wojenne. Grafika pokazuje Lilliputéw mocujacych Guliwera do ziemi. Nad sceng

unosi sie balon na gorace powietrze. Wrogo$¢ Liliputéw podyktowana jest strachem przed
istotg znacznie od nich wieksza.



Tadeusz Pruszkowski, Guliwer i olbrzym, 1920

Kraj olbrzyméw nazwany zostat kraing Brobdingnag. Olbrzym, ktéry odnalazt Guliwera,
traktowat go jak zabawke i odptatnie pokazywat innym cztonkom spotecznosci. W konicu
sprzedat go krélowe;j.

Jonathan Swift, Podréze Guliwera (wydanie 1839)
Latajgca wyspa Laputa

domena publiczna



Wyspa Laputa to kraina muzykéw i matematykéw, ktorzy oddaja sie sztuce i nauce, ale nie
potrafig praktycznie wykorzystaé¢ swojej wiedzy. Opis silnika, ktéry napedza wyspe, uwazany
jest za pierwszy w historii opis urzadzenia posiadajgcego funkcje podobne do komputera.
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Mapa Laputy i Balnibarbi do wydania Podrézy Guliwera Jonathana Swiftaz 1726 .

Guliwer opisuje Balnibarbi jako ,ziemie nieszczesliwie uprawiang, zdomami Zle
zaprojektowanymi i zrujnowanymi, a twarze jej mieszkarncOw wyrazaja nedze i niedostatek”.
Do takiego stanu doprowadzity te kraine bezsensowne eksperymenty, ktére zaczeli
prowadzi¢ jej mieszkancy pod wptywem podrézy do Laputy. Badania dotyczyty m.in.
wiecznych materiatow, przyspieszenia zbudowania patacu do jednego tygodnia, zwiekszenia
wydajnosci cztowieka czy urodzajnosci ziemi, by mogta rodzi¢ owoce o kazdej porze roku.
Nie przyniosty one zadnych rezultatéw, a tylko zniszczyty kraine. Opis ten uwazany jest za
satyre na Towarzystwo Krélewskie w Londynie, ktére prawdopodobnie prowadzito tego

typu eksperymenty w XVIII wieku.

Na wschdd od Japonii Guliwer zwiedzit miedzy innymi Glubbdubdrib Luggnagg.
Glubbdubdrib to wyspa magéw i czarownikéw. Dzieki zdolno$ciom nekromantéw 1 bohater
spotkat tu wiele postaci historycznych, w tym Brutusa i Sokratesa. Luggnagg zamieszkiwana
jest przez struldburgdw, ktorzy sg nieSmiertelni, ale cierpiag na dolegliwosci starcze.

! nekromancja - wrézenie polegajace na wywotywaniu duchéw zmartych w celu pytania ich o przysztosc

7

Kraing Houyhnhnmoéw zamieszkiwana jest przez madre konie, ktére zarzadzajg ludzmi
zwanymi Yahoosami. Opis ten jest satyrg na zdegenerowang kulture europejska.

W rozmowach Guliwera i Houyhnhnmow czesto pojawiajg sie aluzje do cywilizacji ludzkie;j.
Nawet gdy bohater wrécit do Anglii, wciagz jeszcze odczuwat wstret do ludzi.



Mapa podroézy Guliwera

llustracja z francuskiego ttumaczenia utworu Voyages du capitaine Lemuel Gulliver, en divers pays eloignez,
1727.

Zrédto: Wikimedia Commons, domena publiczna.
Polecenie 2

Zastanow sie, czemu stuzy umieszczenie mapy w Podrozach Guliwera. W swojej odpowiedzi
odwotaj sie do wiadomosci z lekcji.




Dla nauczyciela

Autor: Joanna Oparek
Przedmiot: Jezyk polski

Temat: Wyprawa w strone fantastyki
Grupa docelowa:
Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:
Zakres podstawowy
Cele ksztalcenia - wymagania ogolne
I. Ksztatcenie literackie i kulturowe.

4. Rozroznianie kultury wysokieji niskiej, elitarneji popularnej oraz dostrzeganie
zwigzkoéw miedzy nimi.

6. Ksztaltowanie roznorodnych postaw czytelniczych: od spontanicznego czytania
do odbioru opartego na podstawach naukowych.

IV. Samoksztatcenie.
4. Wyrabianie nawyku samodzielnej, systematycznejlektury.
TreSci nauczania - wymagania szczegotowe
I. Ksztalcenie literackie i kulturowe.
1. Czytanie utworow literackich. Uczen:

1) rozumie podstawy periodyzacji literatury, sytuuje utwory literackie

w poszczegolnych okresach: starozytnos¢, Sredniowiecze, renesans, barok,
oSwiecenie, romantyzm, pozytywizm, Mtoda Polska, dwudziestolecie
miedzywojenne, literatura wojny i okupacii, literatura lat 1945-1989 krajowa
i emigracyjna, literatura po 1989 r.;

2) rozpoznaje konwencje literackie i okresla ich cechy w utworach (fantastyczna,
symboliczng, mimetyczng, realistyczng, naturalistyczng, groteskowy);

3) rozréznia gatunki epickie, liryczne, dramatyczne i synkretyczne, w tym: gatunki
poznane w szkole podstawowej oraz epos, ode, tragedie antyczng, psalm, kronike,



satyre, sielanke, ballade, dramat romantyczny, powies¢ poetycka, a takze odmiany
powiesci i dramatu, wymienia ich podstawowe cechy gatunkowe;

6) rozpoznaje w tekstach literackich: ironi¢ i autoironi¢, komizm, tragizm, humor,
patos; okresla ich funkcje w teksScie i rozumie wartosciujgcy charakter;

9) rozpoznaje tematyke i problematyke poznanych tekstow oraz jej zwigzek
z programami epoki literackiej, zjawiskami spotecznymi, historycznymi,
egzystencjalnymi i estetycznymi; poddaje ja refleksi;

2. Odbidr tekstow kultury. Uczen:

1) przetwarza i hierarchizuje informacje z tekstéw, np. publicystycznych,
popularnonaukowych, naukowych;

2) analizuje strukture tekstu: odczytuje jego sens, gtbwna mysl, sposob
prowadzenia wywodu oraz argumentacje;

6) odczytuje pozaliterackie teksty kultury, stosujac kod wtasciwy w danej
dziedzinie sztuki;

IIl. Tworzenie wypowiedzi.
2. Mowienie i pisanie. Uczen:

1) zgadza sie z cudzymi pogladami lub polemizuje z nimi, rzeczowo uzasadniajgc
wiasne zdanie;

4) zgodnie z normami formuluje pytania, odpowiedzi, oceny, redaguje informacije,
uzasadnienia, komentarze, glos w dyskus;ji;

IV. Samoksztalcenie.

2. porzadkuje informacje w problemowe catosci poprzez ich wartoSciowanie;
syntetyzuje poznawane tresci wokot problemu, tematu, zagadnienia oraz
wykorzystuje je w swoich wypowiedziach;

7. wzbogaca swoja wypowiedz pozajezykowymi srodkami komunikacii;
Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje w zakresie wielojezycznosci;

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;
» kompetencje obywatelskie;

« kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspres;ji kulturalne;j;

o kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacii.



Cele operacyjne. Uczen:

 definiuje termin literatury science-fiction;
» tworzy mape mysli przedstawiajgca Podroze Guliwerajako antyutopie;
» wyjasnia, jak powies¢ Podroze Guliwera wplyneta na rozwoj fantastyki i fantasy.

Strategie nauczania:

o konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

e Cwiczen przedmiotowych;
e zuzyciem komputera;
o mapa mysli.

Formy pracy:

e pracaindywidualna;
» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

» komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
 tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Faza wprowadzajaca:

1. Nauczyciel zache¢ca uczniow do zdefiniowania terminu literatura science-fiction.
Zaznacza, ze gatunek nie jest latwy do zdefiniowania — moze przytoczy¢ zdanie Isaaca
Asimova z 1953 roku, ze jest to ,galgz literatury zajmujaca si¢ wplywem rozwoju nauki
na istoty ludzkie”. Moze doda¢, ze bywa okreslana jako literatura, ktéra mowi ,,0 tym, co
sie nie zdarzylo”. Po probach definicji sformutowanych przez uczniow nauczyciel
podsumowuje, ze gatunek science-fiction przedstawia podroze na odlegle planety,
podréze w czasie, zderzenie z obcymi cywilizacjami, walke z najezdzcami z kosmosu,
rozne wizje rozwoju ludzkosci, spoteczne skutki odkry¢ naukowych itp. Zaznacza, ze
akcja moze toczy c si¢ w kosmosie lub na Ziemi, w przysztosci (takze w przesztosci, gdy
jest to podroéz wezasie) lub w czasie rownoleglym. Podkresla, Ze przy wprowadzaniu
motywow fantastycznych zostaja zachowane pozory prawdopodobienstwa. Nauczyciel
dodaje, ze fantastyke naukowq wywodzi sie od utopii oraz, ze zapozycza ona pewne
konwencje od literatury podrézniczeji przygodowej, a takze powiesci grozy.



2. Nauczyciel wprowadza uczniow w temat lekcji, mowiac, ze jej tematem bedzie
pierwsza powie$c¢ fantastyczna Podroze GuliweraSwifta. Zaznacza, ze cho¢ za poczatek
fantastyki naukowejuwaza si¢ opublikowang w 1818 roku powies¢ Frankenstein Mary
Shelley, to Podroze Guliwera wprowadzaja do literatury motywy niezwykle istotne dla
rozwoju fantastyki w wieku XX.

3. Nauczyciel udostepnia uczniom e-materiat. Nastepnie wraz z uczniami ustala cele
zaje¢ i kryteria sukcesu.

Faza realizacyjna:

1. Uczniowie indywidualnie zapoznaja si¢ z trescig sekcji ,Przeczytaj.

2. Nauczyciel (w nawigzaniu do e-materiatu) prosi uczniéw o wspolne sporzadzenie
mapy mysli przedstawiajacej Podroze Guliwerajako antyutopie. Nauczyciel moze takze
rozszerzyC opisane w e-materiale zestawienie Dziennikow gwiazdowych Lema
z Podrézami Guliwera Swifta

3. Uczniowie zapoznajg si¢ z trescig sekcji ,Audiobook” i wykonuja zamieszczone tam
polecenia oraz ¢wiczenia. Wybrane osoby prezentujg odpowiedzi, a nauczyciel
komentuje. Nastepnie analogicznie postepujg z materiate w sekciji ,Galeria zdje¢
interaktywnych”.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel stawia pytanie podsumowujgce: Jak powie$¢ Podroze Guliwera wptyneta na
rozwoj fantastyki i fantasyfantasy? Nastepnie pyta, na jakie rodzaje fantastyki wptyneta
powies¢ Swifta (literatura podejmujgca motyw podrozy oraz zderzenia cywilizaci,
literatura dystopijna, nurt humorystyczno-satyryczny).

2. Nauczyciel ponownie odczytuje temat lekciji i inicjuje krotkg rozmowe na temat
spetnienia kryteriow sukcesu.

3. Nauczyciel podkresla, ze cho¢ Jonathan Swift nie byt pierwszym, ktory opisywat
nieistniejace krainy i utopijne ustroje panstwowe, to po mistrzowsku potgczyt kilka
istniejacych juz motywow, tworzac w ten sposob model, do ktérego odnosi sie
pozniejsza literatura nurtu fantastyki.

4. Na zakonczenie nauczyciel moze przytoczy¢ opinie Orwella, ktory powiedziatl, ze
gdyby miatl wybrac szesc¢ ksigzek, ktore miatyby ocale¢, podczas gdy wszystkie inne
uleglyby zniszczeniu, Podroze Guliwera z pewnoScia znalazlyby si¢ wsrod nich.
Nauczyciel tez moze krotko przedstawic historie ekranizacji powiesci Swifta - od filmu
niemego z roku 1902, przez rosyjski film z 1935, filmy animowane, mini-serial z 1996, az
do ekranizacji amerykanskiej z 2010.

Praca domowa:

1. Przeanalizuj wybrany film science-fiction i okresl jakiego rodzaju inspiracje czerpie
z Podrozy GuliweraSwifta



Materialy pomocnicze:

» Witold Bobinski, Konteksty kulturowe w dydaktyce literatury, w: Polonista w szkole,
pod red. Anny Janus-Sitarz, Krakow 2004.

» Ryszard Handke, Alfabet kultury w lekturze tekstu literackiego, w: Metodyka literatury,
tom 2, wybor i oprac. J. Pachecka, A. Pigtkowska, K. Satkiewicz, Warszawa 2002.

Wskazowki metodyczne

« Uczniowie mogg przed lekcja zapoznac sie z multimedium z sekcji ,Audiobook”, aby
aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach i pogltebia¢ swojg wiedze.



