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Chroma notes w nauce gamy. Wykorzystanie Lego
i druku 3D na lekcji muzyki

LABORATORIA PRZYSZtOSCI

SCENARIUSZ: MLP-002
SCENARIUSZ ZAJEC DLA: uczniéw szkét podstawowych, klasa IV

PROWADZONYCH PRZEZ: nauczycieli ksztalcenia ogélnego, nauczycieli muzyki (ew.
innych)

TEMAT: Chroma notes w nauce gamy.

Lekcja dwuetapowa: Mozna zastosowac skrocong wersje lekcji, w ktorej nauczyciel sam
buduje i programuje instrument Lego bez udziatu ucznioéw lub instrument budowany jest
przez inng klase. Zalecamy jednak przeprowadzenie catego scenariusza zajec¢ dla
osiggniecia zakladanych efektow ksztalcenia.

Cele ksztalcenia - wymagania ogdlne:

» Indywidualna i zespotowa ekspresja muzyczna. Uczen indywidualnie i zespotowo
muzykuje, tworzy i improwizuje proste struktury dzwigekowe i uktady
ruchowo-taneczne, przedstawia cechy i charakter wykonywanych utworéw werbalnie
i pozawerbalnie, rozwijajac swoje zdolnosci i umiejetnosci muzyczne, preferencije oraz
umiejetnosci wartosciowania wytworow kultury.

» Jezyk i funkcje muzyki, myslenie muzyczne, kreacja i tworcze dziatania. Uczen rozumie
podstawowe pojecia i terminy muzyczne niezbedne w praktyce wykonawczej,
percepcji oraz prowadzeniu rozmow o muzyce, poszukiwaniu informaciji i tworczym
dzialaniu, dostrzegajac przy tym wzajemne relacje miedzy nimi.

o Wiedza o kulturze muzycznej, narodowym i Swiatowym dziedzictwie kulturowym.
Uczen interpretuje zjawiska zwigzane z kulturg muzyczng, stucha muzyki, rozpoznaje,
rozroznia i omawia jej cechy, przedstawia wlasny stosunek do stuchanego
i wykonywanego repertuaru, jest Swiadomym odbiorcg sztuki.

TresSci nauczania - wymagania szczegolowe:
Indywidualna i zespolowa ekspresja muzyczna. W zakresie gry na instrumentach. Uczen:

o tworzy z pomoca nauczyciela i samodzielnie: proste struktury rytmiczne;
e improwizuje oraz tworzy - pod kierunkiem nauczyciela lub samodzielnie - r6znorodne
wypowiedzi muzyczne wedtug ustalonych zasad, z uzyciem dostepnych lub



wykonanych przez siebie instrumentow.
Jezyk i funkcje muzyki, myslenie muzyczne, kreacja i tworcze dzialania:

» Uczen zna, rozumie i wykorzystuje w praktyce: podstawowe pojecia i terminy
muzyczne (pieciolinia, klucz, nuta, pauza, warto$¢ rytmiczna, dzwiek, gama, akord,
akompaniament) oraz zalezno$ci miedzy nimij;

» Uczen odczytuje i zapisuje elementy notacji muzycznej: nazywa dzwieki gamy,
rozpoznaje ich potozenie na pig¢ciolinii; tworzy, odtwarza i zapisuje muzyke przy
uzyciu dostepnych technologii.

METODY NAUCZANIA:

o pogadanka;
o dyskusja;
» problemowa metoda laboratoryjna, uczenie si¢ przez odkrywanie.

FORMA ORGANIZACYJNA NAUCZANIA:
e nauczanie grupowe.
SRODKI DYDAKTYCZNE:

« klocki Lego SPIKE Prime;
» kolorowe ptytki z oznaczeniami dzwigkow — wydruki 3D;
e opcjonalnie - Bum Bum Rurki/ dzwonki diatoniczne.

PRZEWIDYWANY CZAS:

2x45 minut

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC'Z:
Faza przygotowawcza

1. Cel fazy przygotowawczej (zaktadany efekt ksztatcenia).

Uczen:

 zainspiruje sie i zmotywuje do dziatania;
e poczuje potrzebe wyrazenia wlasnych emociji i wyzwoli pomystowos¢.

2. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.



Nauczyciel stwarza dogodne sytuacje do myslenia tworczego, zacheca do wielu
wypowiedzi. Pilnuje, aby uczniowie nie zbaczali z celu. Dopytuje zgodnie z planem.
Wykorzystuje wskazowki uczniow. Stara si¢ nie formutowac swoich osobistych opinii.
Kontynuuje sondowanie opinii uczniow i ewentualnie ukierunkowuje

dociekania. Nauczyciel wywoluje u uczniow gotowos¢ uczenia sie. Wskazuje uczniom, jaki
jest cel lekciji, podaje przyczyny dla ktorych dana lekcja jest wazna.

3. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy ucznia.

Aktywnie uczestnicza w rozmowie inicjowanej przez nauczyciela.

4. Szczego6towo opisane sytuacje dydaktyczne.

»~JuzZ pewnie nie raz mieliscie mozliwo$¢ zapoznania si¢ z réznymi instrumentami
muzycznymi. Jestem przekonana, ze gdybyscie zostali poproszeni, to wymienilibyScie ich
wiele. Kierowca do jazdy samochodem potrzebuje nie tylko auta, ale takze znajomosci
przepisow drogowych. Czego potrzebuje muzyk?”

Nauczyciel zadaje wiele pytan, zacheca uczniow do wypowiedzi (patrz pkt. 2 powyzej).

~Wiemy zatem, ze muzyk potrzebuje nie tylko instrumentu ale takze znajomosci
podstawowych pojec¢ i termindw muzycznych jak dzwiek czy gama ale wie tez jakie sa
zaleznosci miedzy nimi.”

5. Materiaty graficzne lub zataczniki (pliki do stworzenia materiatow) / multimedia (pliki)

Instrukcja budowy instrumentu Lego w pliku do pobrania.

Plik o rozmiarze 2.53 MB w jezyku polskim

Faza zasadnicza

1. Cel fazy zasadniczej (zaktadany efekt ksztatcenia).
Uczen:

» doskonali umiejetnos¢ tworczego rozwigzywania problemow oraz poglebi abstrakcyjne
myslenie;

 ksztalci umiejetnos¢ komunikowania sie i wspolpracy;

e rozwija umiejetno$¢ pracy w zespole;

e koduje dzwigk za pomocg koloréw;

 ksztatci stuch muzyczny;

e zNa pojecie gamy;

e buduje instrument muzyczny wg instrukcji obrazkowej;



e gragame C-dur na zbudowanym instrumencie.

2. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.

Zainstalowa¢ na komputerach wspotpracujgcych z instrumentami aplikacje Spike Legacy
Lego Education oraz przygotowac wskazany w materiatach graficznych kod zrodtowy
niezbedny do prawidlowego dziatania zbudowanego instrumentu.

Wskazowka dla nauczyciela: Instrument rozszerzy¢ mozna poprzez dodanie dzwiekow
chromatycznych (cis, dis etc.) lub o wigcej dzwiekow diatonicznych.

Wskazowka dla nauczyciela: Rozszerzenie ,Muzyka” w aplikacji Spike Legacy Lego
Education pozwala na zmiang instrumentu, zmian¢ czasu trwania dzwieku, zmian¢ tempa.

3. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy ucznia.

Uczniowie odkrywaja i formutujg problem, generujg hipotezy, projektuja dziatania,
sprawdzaja je, wyprowadzajg wnioski, ktore stosuja do nowych sytuacji, prezentujg wyniki
pracy zespotu

4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.

Lekcja 1

~Wiemy juz co jest potrzebne muzykowi do gry. Chce, zebySmy zapomnieli na chwile
o instrumentach, ktére mamy w naszej szkole. Dzi$ do naszej dyspozycji mamy tylko klocki
Lego”

»-Mam przekonanie, ze wspolnymi sitami zbudujemy z nich potrzebny nam instrument.”

Nauczyciel dzieli dzieci na grupy. Uczniowie otrzymujg link do instrukcji budowy
instrumentu z klockoéw Lego, ktory otwierajg na laptopach. Nauczyciel we wspotpracy
z uczniami wyznacza czas na wykonanie zadania.

Wskazowka dla nauczyciela: Dzieci mogg samodzielnie podzieli¢ si¢ na zespoty. Nauczyciel
znajac zespot klasowy moze wplyng¢ na dobor cztonkow zespotu poprzez uwzglednienie
dzieci uzdolnionych muzycznie, biegtych w programowaniu, konstruowaniu z Lego.
Proponowany czas zajec: 1h lekcyjna.

Po zbudowaniu instrumentu dzieci uruchamiajg przygotowany wczesniej zaprogramowany
kod zrodlowy (patrz punkt 2 - instrukcje techniczne do pracy nauczyciela).

Uczniowie samodzielnie odkrywajg mozliwosci zbudowanego instrumentu. Poszczeg6lne
zespotly opisuja budowe urzadzenia swojej grupy ze zwroceniem uwagi na jego kluczowe



elementy: w instrumencie wykorzystano czujnik sity (kiedy przyciskamy uzyskujemy
dzwiek), czujnik odlegtosci (jesli przesuniemy suwakiem nad poszczegélnym ,klawiszem”
i wcisniemy czujnik sity uzyskamy konkretny dzwigk).

Nauczyciel podsumowuje zajecia zaktadajac ich kontynuowanie podczas kolejnejlekcji
muzyki.

W ramach opisanego projektu przygotowany zostat instrument ztozony z zestawu Lego
Spike Prime. Instrument, ktory wykorzystuje podstawowe 8 dzwiekow diatonicznych,
odpowiadajacych dzwiekom gamy C - dur.

Lekcja 2
Przypomnienie - podsumowanie poprzedniejlekcij:

»Wspolnymi sitami udato nam si¢ zbudowac instrument z klockéw Lego. OdkryliScie w jaki
sposob wydoby¢ z niego dzwiek. PowiedzieliSmy sobie, ze muzyk oprocz instrumentu
potrzebuje takze znajomosci poszczegolnych nut i gamy. Nuty, cho¢ bardzo uzyteczne, to
zapis profesjonalny, ktory moze zniecheci¢ dzieci jak i dorostych. Zapisanie melodii w inny
sposob moze utatwic¢ rozpoznanie utworu osobom, ktore jeszcze nie znaja nut”.

»lnstrument, ktory zbudowaliSmy umozliwi Wam zagranie piosenki bez znajomos$ci nut
dzigki systemowi chroma notes”.

Czym jest system CHROMA NOTES?

To miedzynarodowy standard, w ktérym dZzwiekom przypisano odpowiednie kolory: C -
czerwony, D - pomaranczowy, E - zo6tty, F - jasnozielony, G - ciemnozielony, A - niebieski,
H - rézowy, C - czerwony.

Zadaniem uczniow jest dopasowanie wydrukowanych ptytek do poszczegolnych dzwigekow.
Plytki wzbogaci¢ mozna o zapis solmizacyjny nut.
5. Materiaty graficzne lub zataczniki (pliki do stworzenia materiatow)/ multimedia (pliki)

Pliki do wydrukowania ptytek 3D CHROMA NOTES w programie Tinkercad oraz kod
zrodtowy do umieszczenia w aplikacji LEGO SPIKE LEGACY w pliku do pobrania.

Plik o rozmiarze 263.78 KB w jezyku polskim

Instrument muzyczny Lego


https://www.tinkercad.com/

Instrument muzyczny Lego
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Gama C-dur zakodowana kolorami w systemie CHROMA NOTES

Kod zrédlowy umieszczony w aplikacji LEGO SPIKE LEGACY
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Piytki 3D CHROMA NOTES w Tinkercad
Faza koncowa

1. Cel fazy koncowej (zaktadany efekt ksztatcenia):
sprawdzenie poziomu osiggniecia celow szczegdtowych zajec.
Pod koniec tej czesci lekcji uczen:

» zagra fragment piosenki zapisanej w kodzie kolorystycznym CHROMA NOTES na
instrumencie Lego;



» ulozyi wymieni kolejne dzwieki gamy C-dur (wg nazw literowych) positkujac sie
elementami wydrukowanymi na drukarce 3D.
2. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy nauczyciela.

Do odegrania mozna wybra¢ dowolny utwor zaproponowany przez nauczyciela.
Utatwieniem dla ucznia bedzie odegranie piosenki wprowadzonejwczesniej zgodnie
z przyjetymi etapami pracy.

3. Informacje, instrukcje, wskazéwki techniczne do pracy ucznia.

Uczen z dobrze wyksztalconym stuchem muzycznym moze sam zakodowa¢ piosenke
kolorem uzywajac w tym celu dzwonkow diatonicznych lub Bum Bum Rurek.

4. Szczegotowo opisane sytuacje dydaktyczne.

Nauczyciel udostepnia uczniowi zakodowang kolorystycznie piosenke (w formie
elektronicznejbadz papierowej). Uczen na zasadzie gry z nut odgrywa na zbudowanym
z Lego instrumencie wybrany fragment utworu.

5. Materiaty graficzne lub zataczniki (pliki do stworzenia materiatéw)/ multimedia (pliki)

Piosenka zakodowana kolorem w systemie CHROMA NOTES
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Piosenka zakodowana kolorem w systemie CHROMA NOTES
EWALUACJA ZAJEC :

»Szalony reporter”



Cwiczenie z wykorzystaniem metody aktywizujgce;j.

Jeden z uczniow otrzymuje rekwizyt — mikrofon, z ktérego pomoca zbiera refleksje
i wrazenia uczestnikow dotyczgce zajec. Pozostali uczniowie wspolnie z nauczycielem
spisuja zebrane odpowiedzi i wyciggaja wnioski dotyczgce kolejnych zajec.

Autorzy scenariusza: Dagmara Grams - Lesinska; Piotr Becinski; Piotr Rutkowski
Zdjecia - opracowanie wilasne - P. Becinski, P. Rutkowski.

Pliki stl do wydrukowania ptytek oraz zapis kodu zrodtowego do umieszczenia w aplikacji -
Filip Bochno.



