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Minety juz czasy, gdy przegladanie internetu polegato jedynie na odwiedzaniu statycznych
stron-wizytowek, wyswietlajacych dla kazdego internauty jednakowg, niezmienng
zawartos¢. W sieci pragniemy skorzystac z koszyka zamowionych produktéow w wirtualne;
ksiegarni, chcemy zobaczy¢ zdjecia naszych znajomych po zalogowaniu si¢ do serwisu
spotecznosciowego albo wyswietli¢ spersonalizowana liste subskrybowanych przez nas
kanatow w ustudze transmitujacejinternetowe wideo.

Aby wspolczesna strona internetowa mogta Swiadczy¢ internautom takie spersonalizowane
ustugi, niewatpliwie musi mie¢ zapewniong mozliwo$¢ komunikowania si¢ z bazg danych.
Dowiedz sig, jak tego dokonac¢ w praktyce.

W skiad serii wchodzg réwniez e-materiaty:

» Wspolpraca bazy danych ze strong internetowg, etap II,
» Wspolpraca bazy danych ze strong internetowg, etap III,
o Wspotpraca bazy danych ze strong internetowg, etap IV.
Twoje cele

» Skonstruujesz pierwszg strone internetowg skutecznie komunikujgca si¢ z bazg
danych.
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» Dobierzesz Srodki zapewniajgce poprawne kodowanie polskich znakow
w stworzonej witrynie oraz w obstugujacej ja bazie danych.

e Ocenisz roznice wystepujace pomiedzy jezykami programowania wykonywanymi po
stronie klienta, a tymi realizowanymi zdalnie na serwerze.



Przeczytaj

Instalacja pakietu XAMPP

Do zrealizowania wspotpracy witryny internetowej z baza danych konieczny jest dostep
do serwera HTTP - najpopularniejsze obecnie oprogramowanie serwerowe uzywane przez
firmy hostingowe to Apache2 oraz Nginx.

Na potrzeby projektowania nowej strony lub nauki tworzenia aplikacji internetowych
postepujemy nieco inaczej - instalujemy tzw. serwer lokalny, czyli taki, ktory widoczny jest
tylko dla naszej karty sieciowej pod adresem: http://127.6.0.1 lub jego aliasem
stownym: http://localhost

Istnieje wiele gotowych pakietow, zapewniajacych mozliwosc¢ tatwej instalacji zarowno
serwera lokalnego, jak rowniez interpretera PHP wspotpracujacego z bazami danych
MySQL - do najpopularniejszych rozwigzan tego typu nalezy pakiet XAMPP
(wieloplatformowy) oraz WAMPServer (tylko na Windows). W naszych lekcjach uzywac
bedziemy pierwszego rozwigzania.

Proces instalacji, konfiguracji oraz instrukcje uzycia pakietu pobranego z witryny
fundacji Apache Friends przedstawiono w tutorialu:
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Czym jest XAMPP? \ Intreduction to XAMPP

XAMPP jest najpopularniejszym pakietem
serwera WWW dla PHP

Film dostepny pod adresem /preview/resource/Rb5SvwfMkOfQae
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film przedstawiajgcy instalacje oprogramowania XAMPP
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Jezyk komunikacji witryny z baza danych

Pierwszym jezykiem programowania, z ktorym bedziemy mieli styczno$¢ w kontekscie
zapewnienia wspotpracy strony internetowej z bazg danych, jest PHP. Jest to pelnoprawny,
skryptowy jezyk programowania stworzony przez Rasmusa Lerdorfa. Tworca PHP
wykorzystat w jego sktadni mnostwo elementoéw znanych juz wezesniej w jezykach C/C++
oraz BASH (skrypty powtoki systemowej Unix/Linux).

Ciekawostka

To wtlasnie zapozyczenie z jezyka BASH sprawito, iz w zmiennych tworzonych w PHP

pojawia sie charakterystyczny operator $ poprzedzajgcy nazwe pojemnika na dane:

$imie = "Rasmus";
$nazwisko = "Lerdorf";

Jezeli podczas dotychczasowych zaje¢ w szkole poznates juz konstrukcje jezykowe oraz
sktadnie jezykow C/C++, to bardzo komfortowo i szybko odnajdziesz si¢ takze w PHP.
Najwazniejsza roznica pomiedzy pisaniem programow wykonywalnych i skryptéw polega na
tym, iz kod PHP wykonywany jest tylko przez procesor serwera, a nie lokalnego komputera.
( ( Rasmus Lerdorf

Nie stworzytem jezyka PHP, ktory znamy dzisiaj. To dziesiatki, jesli
nie setki ludzi opracowato PHP. Ja zwyczajnie bylem pierwszg osobg
na swiecie, ktoéra nad nim pracowata.

Wszystkie pliki PHP (w tym zawierajgce instrukcje komunikowania si¢ z bazg danych

i wykonywania zapytan SQL) znajduja si¢ tylko na serwerze. Gdy si¢ nad tym glebiej
zastanowimy, jest to logiczne - skoro baza danych zawiera dane osobowe internautow (np.
historie zaméwien dokonanych w sklepie internetowym), to takie wrazliwe informacje
musza by¢ przechowywane jedynie po stronie serwera. Wszystkie technologie webowe,
ktore realizowane sg zdalnie, okreslamy mianem back-endu.
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HTML + CSS + JS

Klient wpisuje adres witryny w przegladarce, generujac tzw. zadanie (ang. HTTP request).

2

Na dysku serwera znajduje sie zadany przez klienta skrypt - kod zrédtowy PHP znajdujacy
sie w dokumencie zostaje przetworzony przez program php.exe znajdujacy sie réwniez na
dysku twardym serwera.
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W razie potrzeby skrypt PHP komunikuje sie z baza danych, ktéra réwniez znajduje sie na
dysku serwera.

4

Po przetworzeniu catego kodu PHP wystana zostaje odpowiedz (ang. HTTP response) jako
pliki HTML, CSS i JS, ktére odpowiednio wyrenderuje przegladarka na komputerze klienta.

Komunikacja w architekturze klient-serwer
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Mianem front-endu okresla si¢ za$ technologie webowe, ktorych kody zrodiowe
wykonywane s3 przez procesor na komputerze uzytkownika witryny (czyli w praktyce
przez jego przegladarke internetowy). Pliki te musza trafi¢ do klienta przed ich
wykonaniem, co w praktyce okreslimy jako proces wczytywania sie witryny.
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Rozszerzenia PHP

W celu potgczenia witryny z bazg danych z uzyciem PHP mozemy skorzystac z trzech
dostepnych w tym jezyku rozszerzen (bibliotek) komunikacyjnych. Taka dedykowana
konkretnemu zadaniu biblioteke, w nomenklaturze programistow okres$lamy mianem
interfejsu API. Taki interfejs moze by¢ proceduralny albo obiektowy.

Jezeli mamy interfejs proceduralny, to oznacza to, ze operacje bazodanowe realizowane s3
przez odpowiednio przygotowane i wywotane funkcje. Kazda funkcja wykonuje unikalne,
dajace sie jednoznacznie wyrozni¢ dzialanie zwigzane z baza danych (np. ustanawia
potaczenie, wykonuje kwerende).

Jesli za$ interfejs API jest obiektowy, to oznacza to, ze operacje bazodanowe realizowane sg
przez skonstruowane z uzyciem klas obiekty oraz metody (czyli funkcje wewnatrz klas),
wywolywane na rzecz tychze stworzonych obiektow.

Dostepne interfejsy API dedykowane komunikacji PHP z baza danych MySQL:

o mysql - stara biblioteka istniejgca w PHP juz od wersji 2.0, obecnie nie zaleca si¢ jej
stosowania. Od wersji PHP 5.5 to rozszerzenie jest zdeprecjonowane (jego uzycie
wygeneruje ostrzezenie), za$ od wersji PHP 7.0 zostato catkowicie wycofane ze
standardu jezyka. Jest to API proceduralne, brak interfejsu obiektowego;

e mysqli - nowoczesnaiw petni funkcjonalna biblioteka - litera i w nazwie pochodzi od
stowa improved, co znaczy: ulepszona, poprawiona. APl w pelni aktualne, wspotczesne,
zalecane do uzycia w nowych projektach. Oferuje do dyspozyciji zarowno interfejs
proceduralny, jak i obiektowy;

e PDO - akronim od PHP Data Objects - w pelni obiektowa biblioteka obstugujaca
komunikacije z bazg danych. Najwiekszg zaletg PDO jest obstuga innych silnikow
bazodanowych anizeli MySQL.

Przyjrzyjmy si¢ takze poréwnaniu tych rozszerzen w postaci tabelarycznej:

Rozszerzenie (API) mysql mysqli PDO
\%% d
prowarzone 2.0 5.0 5.0
w wersji PHP
Wsparcie dla zdeprecjonowane od PHP 5.5, aktywnie aktywnie
rozszerzenia usuniete od PHP 7.0 wspierane wspierane
Zalecane dla
L nie tak tak
nowych projektow
Interfejs
) tak tak nie

proceduralny
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Rozszerzenie (API) mysql mysqli PDO
Interfejs obiektowy | nie tak tak

Uzycie roznych

o nie nie tak
silnikow SQL

Nawiazanie potaczenia z baza danych

W naszych pierwszych skryptach PHP uzyjemy rozszerzenia mysqli w wersiji
proceduralnej. Polgczenie z bazg danych nawigzujemy w nastepujacy sposob:

$c = mysqli_connect("localhost", "root", "", "nazwa_bazy") or die

Wewnatrz funkcji uzyto kolejno czterech parametrow:

e host (adres komputera przechowujacy baze), na serwerze lokalnym jest to adres
127.0.0.1 albo localhost;

 login uzytkownika MySQL (musi posiada¢ stosowne uprawnienia), na serwerze
lokalnym jest to uzytkownik o nazwie root;

 haslo dostepowe uzytkownika MySQL (na serwerze lokalnym jest one puste);

» nazwa bazy danych, z ktorg chcemy nawiaza¢ potaczenie.

Poniewaz nawigzanie polaczenia moze si¢ zwyczajnie nie udac¢ (chociazby dlatego, ze
podany uzytkownik lub jego hasto jest niepoprawne lub baza danych nie istnieje), to pojawit
sie na koncu funkcji dodatkowy zapis or die( ). Ttumaczymy taki zapis wprost jako: lub
zabij skrypt. W razie wykrycia bledu potaczenia dalsze wykonanie skryptu PHP zostanie
wstrzymane, za$ w witrynie pojawi si¢ komunikat umieszczony w nawiasie.

Wazne!

Polaczenie z bazg danych musialo zosta¢ nazwane - u nas jest to zmienna PHP o nazwie
Sc - od stowa: connection. Identyfikator potgczenia jest niezbedny, poniewaz w skrypcie

moze zostac¢ zdefiniowane wiecejniz jedno polgczenie!

Poprawna obstuga polskich znakéw

Juz po nawigzaniu potgczenia, wigczamy obstuge standardu UTF-8 dla przesytanych
danych, uzywajac ponizszej funkciji:

mysgli_set_charset($c, "utf8");



Argumentami tej funkciji sa kolejno:

« identyfikator polaczenia, ktore musi zosta¢ powyzej tejlinii poprawnie nawigzane
i pozostawac¢ aktualnie aktywne (niezamkniete),

« nazwa zestawu znakow, wspotczesnie uzywamy standardu UTF-8.

Wazne!

Nazwe standardu wewnatrz funkcji zapisujemy bez myslnika: ut 8, inaczejniz to ma
miejsce w jezyku HTML, gdzie zazwyczaj stosujemy zapis: utf-8.

Dodatkowo, aby zapewni¢ w calejwitrynie poprawne kodowanie polskich znakéw (w tym
rowniez tekstow wyjmowanych z bazy badZ wkiadanych do niej) nalezy:

« uzy¢ w kodzie zrédtowym witryny, wewnatrz znacznika <html> atrybutu:
<html lang="pl">;

e uzyC w kodzie zrodtowym witryny, w sekcji <head>, ponad tytutem <title>
znacznika <meta charset="utf-8">;

» ustawi¢ kodowanie pliku z rozszerzeniem . php na standard UTF-8. Na przyktad
w edytorze Notepad++ zmiany sposobu kodowania dokumentu dokonujemy wybierajgc
z menu gtéwnego: Format (Encoding) | Koduj w UTF-8;

e upewnic sig, iz wszystkie pola typu tekstowego (znajdujace si¢ w strukturze tabeli)
bazy danych posiadaja ustawiong metode poréwnywania napisow utf8_bin albo
utf8_polish_ci.

Wykonanie zapytania SQL

Kolejnym krokiem jest zdefiniowanie tresci zapytania SQL, ktore mamy zamiar wykonac na
naszejbazie danych. Tres¢ kwerendy zostaje umieszczona w pomocniczej zmiennej, tutaj
noszacejnazwe $q nawigzujgcej do angielskiego stowa query. Jednakze rzeczywiste
wykonanie kwerendy odbywa si¢ dopiero w momencie wywotania funkcji

mysqli_query():

$q = "UPDATE nazwa_tabeli SET nazwa_kolumny='nowa wartosc¢'";
mysqli_query($c, $q);

Argumentami tej funkciji sa kolejno:

 identyfikator polaczenia, ktore musi zosta¢ powyzej tejlinii poprawnie nawigzane oraz
pozostawac aktualnie aktywne (niezamkniete);

o tres¢ zapytania, tutaj przechowywana w pomocniczej zmiennej $q.

Wazne!



Cala tres¢ zapytania zostata zapisana w cudzystowie, za§ nowa wartos¢ bedaca
lancuchem ograniczona jest apostrofami - uzycie cudzystowu spowodowatoby
przedwczesne zakonczenie tresci catlego zapytania i blgd sktadni!

Zamkniecie aktywnego potaczenia

Po zakonczeniu wszystkich dziatan dokonanych w skrypcie na bazie danych, wskazane jest
zakonczenie poltaczenia ponizsza funkcja - jej jedynym parametrem jest identyfikator
zamykanego polaczenia:

mysqli_close($c);

Stownik
front-end

ogot technologii webowych (w tym HTML, CSS oraz w wielu zastosowaniach JavaScript),
ktorych pliki zrodtowe wykonywane sg przez przegladarke internetowa klienta witryny;
kody zrodtowe zrealizowane w tych technologiach sg jawne - kazdy uzytkownik serwisu

moze do nich zajrze¢, niezaleznie od posiadanych uprawnien
back-end

0got technologii webowych (w tym PHP, SQL), ktorych pliki zrodtowe wykonywane sa
przez procesor serwera; kody zrodtowe zrealizowane w tych technologiach sg dla klienta
witryny niejawne, moze do nich zajrze¢ jedynie wtasciciel serwisu (albo ewentualnie

uprawniona przez niego osoba posiadajgca dostep do dysku twardego serwera)
API

zestaw klas, metod, funkcji, zmiennych, parametréw, ktorych aplikacja uzywa w celu

zrealizowania zaplanowanych przez programiste zadan



Film samouczek

Polecenie 1

Zapoznaj sie z filmem instruktazowym i wykonaj kolejno przedstawione czynnosci na swoim

komputerze. Pliki w archiwum . zip, potrzebne do wykonania zadania znajdziesz ponizej.

Plik o rozmiarze 1.30 KB w jezyku polskim

Wazne!

Pamietaj, by po kazdejzmianie skryptu go zapisac.

Pliki projektu niezbedne do

przepracowania samouczka
znajdziesz w archiwum ZIP
(patrz polecenie 1)

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RIDDChUXFgKBm
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film-samouczek: Wspoétpraca bazy danych ze strong internetowg, etap pierwszy.

Plik o rozmiarze 386.00 B w jezyku polskim

Polecenie 2

Zrealizuj poprawng obstuge polskich znakéw diakrytycznych w plikach projektu, tak aby nowe
rekordy dodawane z uzyciem kwerendy INSERT zawieraty poprawne polskie litery (petne

wyjasnienie tresci zadania znajdziesz w filmie powyzej).
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Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O O @

Cwiczenie 1 ¢
Potacz w pary funkcje biblioteki mysqli z zadaniami, ktére realizujag w kodzie zrédtowym
PHP.

wybranie uzywanego w potaczeniu )
mysqli_quer
zestawu znakow ysqli_query()

nawiazanie potaczenia z baza danych mysqli_close()

zamkniecie aktywnego potaczenia 11 t()
z baza danych mysq-i-connec
wykonanie kwerendy SQL w bazie

danych mysqli_set_charset()

Cwiczenie 2 G
Podaj wtasciwg kolejnos¢ uzycia instrukcji, w algorytmie komunikowania sie strony
internetowej z baza danych.

mysqli_query() a
mysqli_connect() =
mysqli_set_charset() $
mysqli_close() =




Cwiczenie 3 »

Wstaw we wtasciwej kolejnosci argumenty do funkcji mysqli_connect().

__________________________________________

Spolaczenie = mysqli_connect("i " i, "

,,,,,,,,,,,,,,

‘ admin ] ‘ mOjetajn3ha5lo ] \ artykuly ] ‘ 78.46.80.114 ]

Cwiczenie 4 Q@

Przypisz wybrane cechy rozszerzenia do odpowiedniej biblioteki PHP.

mysql

interfejs zaréwno proceduralny,
jak i obiektowy

niezalecane do nowych
projektow

mysqli

interfejs tylko obiektowy

rozszerzenie wycofane od PHP
w wersji 7.0

PDO mozliwe uzycie silnikdw innych
niz MySQL

interfejs tylko proceduralny

Cwiczenie 5 O

Uzupetnij brakujace fragmenty algorytmu wspétpracy strony internetowej z bazg danych.

Spolaczenie = mysqli_i ;(“localhost", "root", "", "sklep")

Szapytanie = "UPDATE ksiazki SET tytul = 'Potop' WHERE id = 145";

____________________________

mysqli_close(Spolaczenie);

$zapytanie ’ ‘ connect ’ ‘ or die ’ ‘ set_charset ’ ‘ $polaczenie ’ ‘ utf8 ’ ‘ SELECT ’




Cwiczenie 6 @
Wskaz, co nalezy wpisa¢ pomiedzy znacznikami, aby w pliku z rozszerzeniem . php umiescic¢
dziatajacy kod jezyka PHP.

o O O
A
©
=p
©
\%
A
~
©
=p
©
\%

<lphp ..... >
() <?php ..... 7>
Cwiczenie 7 @

Wstaw odpowiednie frazy w brakujace fragmenty opisu technologii webowych.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

PHPiSQL ’ ‘ back-endowych ’ ‘ front-endowych ’ ‘ utajnione ’ ‘ HTML i CSS ’ ‘ jawne ’

Cwiczenie 8 @
Potacz w pary nazwy funkcji biblioteki mysqli ziloScig argumentow, ktérych potrzebuja do
poprawnego wywotania w kodzie PHP.

mysqli_connect() cztery argumenty
mysqli_query() dwa argumenty

mysqli_close() jeden argument



Dla nauczyciela

Autor: Mirostaw Zelent
Przedmiot: Informatyka

Temat: Wspolpraca bazy danych ze strona internetowg, etap I

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres rozszerzony
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

4) przygotowujac opracowania rozwigzan ztozonych problemow, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:

d) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong z wielu tabel oraz sieciowg aplikacije
bazodanowg dla danych zwigzanych z rozwigzywanym problemem, formutuje
kwerendy, tworzy i modyfikuje formularze oraz raporty, stosuje jezyk SQL do
wyszukiwania informacji w bazie i do jej modyfikaciji, uwzglednia kwestie
integralnosci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie,

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

« kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):



» Skonstruujesz pierwszg strone internetowg skutecznie komunikujgca sie z bazg
danych.

» Dobierzesz $rodki zapewniajgce poprawne kodowanie polskich znakow w stworzone;j
witrynie oraz w obstugujacejja bazie danych.

e Ocenisz roznice wystepujace pomiedzy jezykami programowania wykonywanymi po
stronie klienta, a tymi realizowanymi zdalnie na serwerze.

Strategie nauczania:

o konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
» metody aktywizujgce.

Formy pracy:

e pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

» komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

« tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

« telefony z dostepem do internetu.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia e-materiat:
»Wspolpraca bazy danych ze strong internetowg, etap I”. Nauczyciel prosi uczniow
0 zapoznanie si¢ z treSciami w sekciji ,Przeczytaj’.

Faza wstepna:

1. Wyswietlenie przez nauczyciela tematu i celow lekcji. Okreslenie wigzacych dla
uczniow kryteriow sukcesu.

2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Uczniowie tworza pytania dotyczgce tematu zaje¢, na
ktore odpowiedza w trakcie lekciji.



Faza realizacyjna:

1. Praca z tekstem. Uczniowie przystepuja do cichego czytania tekstu e-materiatu.
Indywidualnie zapoznaja si¢ z trescig w sekcji ,Przeczytaj’.

2. Praca z multimedium. Nauczyciel wySwietla zawartos¢ sekcji ,Film samouczek”
Uczniowie ogladaja film instruktazowy, realizujac kolejno przedstawione czynnosci na
swoim stanowisku komputerowym. Pliki potrzebne do wykonania zadania znajdujg si¢
w archiwum ZIP.

3. Cwiczenie umiejetno$ci. Uczniowie wykonujg indywidualnie éwiczenia nr 1-8,

a nastepnie dziela sie wynikami swojej pracy z kolegg lub kolezanka.

Faza podsumowujaca:

1. Wybrany uczen podsumowuje zajecia, zwracajgc uwage na nabyte umiejetnosci,
omawia ewentualne problemy podczas rozwigzania ¢wiczen.

Praca domowa:

1. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie nr 2 z sekcji ,,Film samouczek”. Ich zadaniem jest
realizacja poprawnej obstugi polskich znakow diakrytycznych w plikach projektu, tak
aby nowe rekordy dodawane z uzyciem kwerendy INSERT zawieraly poprawne polskie
litery. Pelne wyjasnienie tresci zadania znajduje si¢ w filmie.

Wskazowki metodyczne:

» Tresci w sekcji ,Przeczytaj” mozna wykorzystac¢ jako podsumowanie i utrwalenie
wiedzy uczniow.



