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Powtoka systemowa czy srodowisko graficzne?

Wprowadzenie

Przeczytaj

Prezentacja multimedialna

Sprawdz sie
Dla nauczyciela
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Zrodto: Glenn Carstens-Peters, domena publiczna.

Korzystajgc z komputera od lat, przyzwyczajeni jestesSmy do graficznego interfejsu
uzytkownika systemu operacyjnego, a takze do myszy i klawiatury, ktore umozliwiaja nam
prace z systemem. Te dwa elementy peryferyjne komputera to doskonaty sposob na
komunikacje z systemem operacyjnym naszego komputera, jednak nie jedyny, jaki mozemy

spotykac.
Twoje cele

o Poznasz dwa sposoby komunikaciji uzytkownika z systemem operacyjnym.
» Dowiesz sig, jak pracowac z systemem operacyjnym nieposiadajgcym graficznego

interfejsu uzytkownika.
» Nauczysz sie¢ odroznia¢ poszczegolny interfejsy graficzne stosowane w réznych

systemach operacyjnych.



Przeczytaj

System operacyjny to najwazniejsze oprogramowanie. Kazdy system operacyjny, bez
wzgledu na producenta, zbudowany jest podobnie i sktada si¢ z trzech gtownych
elementow:

» jadrasystemu - ten element odpowiada za komunikacje systemu z podzespotami
komputera;

» powloki systemowej - ten element odpowiada za komunikacje uzytkownika
z systemem;

« systemu plikow - okreslajgcego sposéb zapisu danych na dysku twardym komputera.

SYSTEM PLIKOW

POWtOKA

JADRO SYSTEMU OPERACYJNEGO

PROCESOR PAMIEC URZADZENIA

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Jak wynika z charakterystyki glbwnych elementow systemu, z punktu widzenia
uzytkownika najwazniejsza jest powloka. To dzieki niej uzytkownik moze komunikowac sie
z systemem, wydawac mu polecenia i sprawdza¢ poprawnosc¢ jego dziatania.

Powloka systemowa w praktyce to nic innego jak program, ktéry odpowiada za konwersje
komunikatow i polecen wydawanych przez uzytkownika (takim poleceniem moze by¢
uruchomienie jakiej$ aplikacji lub wydanie polecenia w konsoli systemowej) na ,jezyk”
zrozumialy dla systemu operacyjnego i podzespolow komputera. To, mozna powiedziec,
taki translator, tlumacz jezyka uzytkownika na jezyk sprzetowy.

Komunikacja uzytkownika z systemem operacyjnym moze odbywac si¢ na dwa sposoby:

o poprzez graficzny interfejs uzytkownika (ang. graphical user interface — GUI)
z wykorzystaniem myszy i klawiatury;


javascript:void(0);

o poprzez konsole tekstowa (ang. command line interface - CLI) z wykorzystaniem
polecen wpisywanych z klawiatury.
Wazne!

Obie metody komunikacji z systemem mozna laczy¢ i w okreslonych zastosowaniach
uzywac¢ GUI, aw innych CLL

Stownik
graficzny interfejs uzytkownika

(ang. graphical user interface) interfejs pozwalajacy komunikowac si¢ z programem za
pomocg wyswietlanych okien
konsola tekstowa

program pozwalajacy na konfiguracje urzadzen sieciowych (rowniez systemow
operacyjnych) z wykorzystaniem polecen tekstowych
serwer

komputer o duzej mocy obliczeniowej, ktorego system operacyjny umozliwia
udostepnianie ustug uzytkownikom sieci komputerowych
administrator systemoéw

osoba odpowiedzialna za nadzor nad wiasciwym funkcjonowanie systemow operacyjnych
administrator sieci komputerowej

osoba odpowiedzialna za nadzor i wiasciwe funkcjonowanie sieci komputerowej
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Prezentacja multimedialna

Polecenie 1

Zapoznaj sie z prezentacja.

Natne 5 MTim

4 5

Zrédto: dmena publiczna
Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P15pdaMv3

Pierwsze komputery wraz z systemami
operacyjnymi nie miaty w ogéle graficznego
interfejsu uzytkownika, a komunikacja z nimi
odbywata sie jedynie za pomocg klawiatury

i polecen.

Pierwsze komputery nie byty tak wydajne jak te
obecnie, a wykorzystanie GUI wymaga sporych
mocy obliczeniowych komputera. Ten
archaiczny wydawatoby sie sposdb komunikacji
przetrwat do dzi$ i w wielu zastosowaniach
nadal sprawdza sie doskonale, czasami nawet
lepiej niz interfejs graficzny.

Materiat audio dostepny pod adresem:



https:/zpe.gov.pl/b/P15pdaMv3

Tekstowy interfejs uzytkownika wykorzystuja
gtéwnie administratorzy systemow
operacyjnych, a takze administratorzy sieci
komputerowych zarzadzajgcy serwerami, ktére
oferujg okreslone ustugi (serwery WWW,
serwery plikow, serwery poczty elektronicznej).
Serwery to maszyny, ktoére z reguty nie maja

w ogole interfejsu graficznego lub tez interfejs
ten wykorzystywany jest sporadycznie. Wiele
dziatan w systemie, szczegdlnie realizowanych
przez administratorow (tworzenie
uzytkownikéw, konfiguracja ustugi sieciowe;j),
mozna zrealizowac zdecydowanie szybciej,
korzystajac z konsoli systemowej niz poprzez
GUL

Materiat audio dostepny pod adresem: @

https:/zpe.gov.pl/b/P15pdaMv3

Utworzenie trzech katalogéw o nazwach dane,
plikiorazinformacje.

Aby utworzyc trzy katalogi w systemie
operacyjnym poprzez interfejs graficzny, nalezy
wykonac trzy oddzielne operacje, a kazda

z operacji sktada sie zdwéch czynnosci:
pierwsza to utworzenie katalogu, a druga
nadanie dla niego odpowiedniej nazwy.
Uzywajac tekstowej konsoli, mozna takie
zadania wykonac za pomocga jednej, prostej
komendy zawierajacej polecenie utworzenia
katalogéw, a takze nazwy nowo utworzonych
katalogéw.

@ Materiat audio dostepny pod adresem:
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CLI nie uzywaja zazwyczaj ,zwykli” uzytkownicy
komputera, poniewaz wiaze sie to

z koniecznoscia poznania realizujacych
okreslone funkcje polecen tekstowych. Ponadto
praca za pomoc3a trybu tekstowego wymaga
doskonatej znajomosci systemu operacyjnego,
poniewaz zZle wykonana komenda potrafi
spowodowac nawet jego uszkodzenie.
Dodatkowo uzytkownicy komputeréw
przewaznie ograniczajg swoje dziatania do
uruchamiania okreslonych aplikacji, a sama
konsola sprawdza sie dobrze zazwyczaj tylko

w celach administracyjnych.

Jedli jestes lub chcesz zosta¢ administratorem
systemow lub administratorem sieci
komputerowych, musisz poznac polecenia
konsoli systemu, na jakim pracujesz.
Zdecydowanie utatwi to i przyspieszy twoja
prace!
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Interfejs graficzny Smalltalk
Zrédto: domena publiczna

Materiat audio dostepny pod adresem:
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Graficzny interfejs uzytkownika zna kazdy, kto
chociaz raz skorzystat z komputera. GUI
pozwala za pomocg myszy i klawiatury
sterowac pracg komputera, uruchamiac
aplikacje i pracowac na nich - czego

w wiekszosci przypadkéw nie umozliwia
interfejs tekstowy, chociaz i od tej reguty sg
wyjatki.

Pierwszy interfejs graficzny systemu
operacyjnego przedstawiony zostat $wiatu juz
w latach 70. XX wieku. Wéwczas firma XEROX
opracowata komputer osobisty Alto wraz

z interfejsem o nazwie Smalltalk. Byta to co
prawda tylko namiastka interfejsu, jaki znamy
dzisiaj, ale wéwczas byta to rewolucja.
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Interfejs graficzny Lisa
Zrédto: domena publiczna

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P15pdaMv3

W roku 1983 firma Apple stworzyta swoj
pierwszy komputer osobisty o nazwie Lisa

i W jego systemie operacyjnym
zaimplementowata swoje pierwsze GUI, mocno
inspirowane rozwigzaniami firmy XEROX.



Projekt Lisa nie odniést co prawda wielkiego

sukcesu komercyjnego (w przeciwienstwie do
komputera Macintosh wydanego rok pdzniej),
ale oferowat swoim uzytkownikom narzedzia

takie jak kalkulator, notatnik czy budzik, ktore
mozna byto dowolnie rozmieszcza¢ na ekranie
monitora.
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Interfejs graficzny Windows 1.0
Zrédto: domena publiczna

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P15pdaMv3

Firma Microsoft, obecny potentat na rynku
systemoéw operacyjnych, wydata swéj pierwszy
system z interfejsem graficznym dopiero w roku
1985 i byt to pierwszy ,okienkowy” system

o nazwie Windows 1.0. Z punktu widzenia
technicznego byta to swojego rodzaju
,naktadka” na system MS-DOS (tekstowy
system firmy Microsoft), ktory rowniez byt
wymagany, aby uruchomi¢ srodowisko
graficzne, jednak dla uzytkownikéw nie miato to

zadnego znaczenia.

Materiat audio dostepny pod adresem:

0,
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Od lat osiemdziesigtych firma rozwijata swoje
systemy i rozbudowywata mozliwosci
interfejséw graficznych, wydajac co kilka lat
nowe wersje (Windows 2.0, Windows 3.1,
Windows 95, Windows 98, Windows 2000,
Windows Me). Jednak najwieksza rewolucja
okazat sie system Windows XP, ktéry wydany
zostat w 2001 roku, a jego graficzny interfejs
nosit nazwe Luna. W roku 2004 Microsoft
wydat wersje systemu Windows XP o nazwie
Media Center, ktéry oferowat udoskonalony
interfejs o nazwie Royal.

W kolejnych latach interfejs systemu nadal byt
rozwijany i wraz z wydaniem systemu Windows
Vista swiatto dzienne ujrzat interfejs Areo. Jego
ulepszong wersje zaprezentowano wraz

z systemem Windows 7. Kolejnym krokiem byt
interfejs Modern Ul wykorzystywany

w Windows 8.1. Natomiast w wypadku
najnowszego systemu, czyli Windows 10, mamy
juz do czynienia z interfejsem MDL2, ktory
charakteryzuje sie mozliwoscig uruchamiania
zaréwno na komputerach, jak réwniez na
urzadzeniach mobilnych, np. na tabletach.

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P15pdaMv3

W przypadku systeméw operacyjnych
dziatajacych na jadrze Linux wyrézni¢ mozna
kilka rodzajow interfejsow graficznych. Kazdy

z tych interfejséw mozna zainstalowac na
dowolnej dystrybucji systemu Linux, réwniez na
wersjach serwerowych systemu.

O
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Zrodto: Diego Carvalho, CC BY-SA 4.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P15pdaMv3

Nowoczesny interfejs uzytkownika, oferujacy
ogromne mozliwosci konfiguracji i zmiany
wygladu. Do wad tego srodowiska zaliczy¢
nalezy spore zuzycie zasobow sprzetowych
komputera (jego mocy obliczeniowej) oraz to, iz
moze on sprawiac trudnosci w obstudze dla
poczatkujgcych uzytkownikéw.
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GNOME
Zrédto: Athenkosi Hlubi, CC BY-SA 4.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P15pdaMv3

Nowoczesny interfejs uzytkownika wydany po
raz pierwszy w 1999 roku. Jeden z najbardziej

popularnych interfejsow, ktory jest bardzo



prosty w uzyciu. Jego najwieksza wadg jest
duze zuzycie zasoboéw sprzetowych.
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MATE
Zrédto: Freebiekr, CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P15pdaMv3

Stosunkowo ,mtody” interfejs uzytkownika,
wydany w 2011 roku. Doskonale sprawdza sie
na komputerach o stabszych podzespotach

i posiada ogromne mozliwosci konfiguracyjne.

Cinnamon
Zrédto: Linux Mint, CC BY-SA 4.0

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P15pdaMv3



Podobnie jak MATE, rowniez Cinnamon wydany
zostatw 2011 roku i bazuje na kodzie
zréodtowym interfejsu GNOME. Charakteryzuje
sie nowoczesnym wygladem. Jest bardzo tatwy
w uzytkowaniu, dzieki czemu nadaje sie dla
poczatkujgcych uzytkownikéw. Bywa jednak
czasami kaprysny i niestabilny, dodatkowo lepigj
nie instalowac go na stabszych komputerach,
poniewaz wymaga sporych zasobow
sprzetowych.

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P15pdaMv3

Inne powtoki graficzne, jakie mozemy spotkac
w systemach opartych na jadrze Linux to:
Lumina, LXDE, LXQt, Unity oraz Xfce.

Przyktad 1
Utworzenie trzech katalogow o nazwach dane, pliki oraz informacje.

Aby utworzy¢ trzy katalogi w systemie operacyjnym poprzez interfejs graficzny, nalezy
wykonac trzy oddzielne operacje, a kazda z operaciji sktada si¢ z dwdch czynnosci:
pierwsza to utworzenie katalogu, a druga nadanie dla niego odpowiedniej nazwy.
Uzywajac tekstowej konsoli, mozna takie zadania wykonac¢ za pomocg jednej, proste;j
komendy zawierajgcej polecenie utworzenia katalogow, a takze nazwy nowo
utworzonych katalogow.
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Film dostepny pod adresem /preview/resource/RC0O5gqP2g69LT
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujacy do tres$ci materialu przedstawia utworzenie trzech folderéw za pomocg
terminala w systemie windows. S3 to dane pliki oraz informacje, komenda uzyta ma
format md dane pliki informacje.
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Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: ® () @
Cwiczenie 1

Whpisz nazwe brakujgcego elementu systemu operacyjnego.

SYSTEM PLIKOW

JADRO SYSTEMU OPERACYJNEGO

PROCESOR PAMIEC URZADZENIA

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Cwiczenie 2
Uzupetnij zdanie.

,,,,,,,,,,,,,,

e —

komunikatéw i Ewydawanych przez uzytkownika.

,,,,,,,,,,,,,,

zmiane | | Powtoka | | Zastona | | polecen | | konwersje | | rozkazéw | | sumaryzacje




Cwiczenie 3 o
Dokoncz zdanie.
Korzystanie z tekstowego interfejsu uzytkownika wymaga uzycia...

() myszy i klawiatury.
() monitora i myszy.
() monitora i klawiatury.

() myszy.

Cwiczenie 4
Zaznacz, jakim skrétem oznaczony jest interfejs tekstowy.

O Gul
() MATE
() KDE

O cu

Cwiczenie 5

Napisz polecenie konsoli Windows, ktére utworzy katalogi o nazwach: Zosia oraz Kasia.




Cwiczenie 6

@

Przyporzadkuj nazwy interfejséw graficznych przeznaczonych dla systeméw operacyjnych

Windows oraz opartych na jadrze Linux.

Systemy operacyjne Windows

Systemy operacyjne oparte na jadrze Linux

GNOME ’ ‘ Luna ’ ‘ LXDE ’

MDL2 ’ ‘ Lumia ’ ‘ Areo ’ ‘ LXqgt ’

Xfce ] ‘ Modern Ul ] ‘ MATE ’

Royal ’ ‘ Unity ’ ‘ Cinnamon ’

Cwiczenie 7
Wskaz, za co nie odpowiada jadro systemu operacyjnego.

za sposob zapisu danych na dysku

za komunikacje uzytkownika z systemem

O o O

za komunikacje systemu z podzespotami komputera

(] zaprzydzielanie czasu pracy procesora

(] za przydzielanie pamieci operacyjnej

Cwiczenie 8
Rozwin skrot GUI

KDE



Dla nauczyciela

Autor: Damian Stelmach
Przedmiot: Informatyka

Temat: Powloka systemowa czy Srodowisko graficzne?

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe
III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Zakres podstawowy. Uczen:
3) rozwiazuje problemy korzystajac z réznych systemow operacyjnych;
Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

» Poznasz dwa sposoby komunikacji uzytkownika z systemem operacyjnym.

» Dowiesz sig, jak pracowac z systemem operacyjnym nieposiadajgcym graficznego
interfejsu uzytkownika.

» Nauczysz si¢ odroznia¢ poszczegolny interfejsy graficzne stosowane w roznych
systemach operacyjnych.

Strategie nauczania:

o konstruktywizm;



o konektywizm.
Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
» metody aktywizujgce.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.
Srodki dydaktyczne:

o komputery z gltosnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
» zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
« tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zajeé. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostepnia e-materiat:
»Powtloka systemowa czy Srodowisko graficzne?”. Uczniowie majg zapoznac si¢
z treSciami w sekcji ,,Przeczytaj”

Faza wstepna:

1. Wyswietlenie przez nauczyciela tematu i celow lekcji. Okreslenie wigzacych dla
uczniow kryteriow sukcesu.

2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Nauczyciel prosi wybranego ucznia lub uczniéw
o przedstawienie sytuacji problemowej zwigzanej z tematem lekcij.

Faza realizacyjna:

1. Praca z tekstem. Uczniowie przystepuja do cichego czytania tekstu e-materiatu.
Indywidualnie zapoznaja si¢ z trescig w sekciji ,Przeczytaj’.

2. Praca z multimedium. Nauczyciel wySwietla zawarto$¢ sekcji ,,Prezentacja
multimedialna” Uczniowie wspolnie zapoznaja si¢ z jego trescia. Zapisuja ewentualne
problemy i pytania. Po czym nastepuje dyskusja, w trakcie ktorejnauczyciel wyjasnia
niezrozumiate tresci.

3. Cwiczenie umiejetno$ci. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia nr 1-8 z sekcji ,Sprawdz sie”.

Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonanych zadan, omawiajgc je wraz z uczniami.



Faza podsumowujaca:

1. Na koniec zaje¢ nauczyciel prosi uczniéw o rozwiniecie zdania: ,Na dzisiejszych
zajeciach nauczytam/tem sie jak...”.

Praca domowa:

1. Wybierz dowolny wspoétczesny system. Ocen jego powloke pod wzgledem
przejrzystosci, funkcjonalnosci etc.

Wskazowki metodyczne:

» Tresci w sekcji ,Przeczytaj” mozna wykorzystac¢ jako podsumowanie i utrwalenie
wiedzy uczniow.



