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Komputer: czego potrzebujesz, by dziatat, jak chcesz?

Wprowadzenie

Przeczytaj
« Audiobook
Sprawdz sie

Dla nauczyciela



Zrodto: Glenn Carstens-Peters, domena publiczna.

Swiat bez komputera - jak mogiby wyglada¢? Pewnie trzeba by zapyta¢ o to naszych
dziadkow. Obecnie nikt, kto pracuje zawodowo czy uczy si¢, nie wyobraza sobie zycia bez
komputera. Kiedy$ luksusowy gadzet, na ktorego sta¢ byto niewielu, dzi$ sprzet tak
powszechny jak talerze w kuchni. Poznaj najwazniejsze elementy budowy komputera.
Twoje cele

e Poznasz budowe komputera.

» Dowiesz sig, jakie podzespoty komputerowe sg wazne przy konkretnym
zastosowaniu komputera.

» Nauczysz sie¢ wlasciwie dobiera¢ podzespoty dla komputera wzgledem okreslonych
zastosowan.




Przeczytaj

Komputer dzisiaj jest pojeciem wieloznacznym. OkreSla si¢ tak urzadzenie, ktore ma
jednostke obliczeniowa (procesor), pamiec¢ jednostki obliczeniowej potrzebng do jej pracy
(pamie¢ operacyjna), a takze pamie¢ masowg (dysk twardy). Jakie zatem urzadzenia mozna
nazwac tym mianem? Za komputer mozemy uznac:

» pecet (PC),

 laptop,

e smartfon,

e tablet,

» konsole do gier,

e telewizor,

 iwiele innych (nawet pralki, lodowki czy dekodery telewizyjne!).

Oczywiscie nie kazde z wymienionych urzadzen stuzy do pracy czy rozrywki w rozumieniu
tradycyjnym. Na konsoli raczejnie uruchomimy Excela i nie policzymy raportu za sprzedaz
w poprzednim miesigcu, a na telewizorze nie uruchomimy Photoshopa, aby nieco
upiekszyc¢ nasze zdjecia. Jednak urzadzenia te s3 w mys$l definicji pelnoprawnymi
komputerami.

Jak wybra¢ podzespoty?

Decydujac sie na zakup komputera, musimy odpowiedzie¢ sobie na trzy zasadnicze
pytania.

1. Do jakich celow bedziemy uzywac¢ komputera?
2. Jaki mamy budzet?
3. Czy ma to by¢ sprzet mobilny czy stacjonarny?

Ilu uzytkownikow, tyle odpowiedzi. Warto pamietac, ze w Internecie funkcjonuja wygodne
konfiguratory, ktore podpowiedza nam, czy rozwazane przez nas komponenty beda ze soba
wspolpracowac. Jednak jesli nie czujesz si¢ pewnie, o pomoc w ztozeniu PC popros
profesjonaliste.

Ciekawostka

Najmniejszy komputer na Swiecie to Raspberry Pi. Urzadzenie to wazy niecate 50
gramow, a jego wymiary mierzy¢ mozna w centymetrach. Jest to w pelni funkcjonalne
urzgdzenie, na ktérym mozna zainstalowac system operacyjny oraz aplikacje i podtaczy¢

np. do telewizora.
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Stownik
renderowanie

proces generowania obrazu i grafiki przez komputer
ultrabook

rodzaj laptopa; charakteryzuje go lekka i cienka obudowa



Audiobook

Polecenie 1

Zapoznaj sie z audiobookiem.

Audiobook mozna wystuchad pod adresem: https:/zpe.gov.pl/b/P184HJUNZ

Sktadam komputer - czego potrzebuje?

By¢ moze kiedy$ wpadniesz na pomyst, by sprobowac ztozy¢ komputer z kupionych
podzespotow. Zanim to jednak nastgpi, kupisz niezbedne czeSci. O ktorych z nich

musisz pamietac, a ktore sg fakultatywne?

Przyjrzyjmy si¢ budowie i zastosowaniu poszczegolnych podzespotow komputera. Bez
wzgledu na to, czy mowimy o komputerze stacjonarnym, czy mobilnym laptopie, kazdy
zbudowany jest podobnie i sktada si¢ z kilku elementow.

Procesor (z angielskiego CPU - central processing unit)

Gloéwna jednostka obliczeniowa komputera. Na rynku walke o prym wiodg marki Intel
oraz AMD. Dobierajgc procesor, pamietajmy, ze ptyta gtlbwna musi by¢ wyposazona w
odpowiednie gniazdo (tak zwany socket) umozliwiajgce jego montaz. Najwazniejszym
parametrem procesora, na ktory zwracamy uwage jest liczba rdzeni, taktowanie zegara

oraz pamie¢ cache. To wszystko sktada si¢ na szybkoS¢ procesora.
Plyta gtowna (z angielskiego motherboard)

Jest to elektroniczna ptyta drukowana taczaca pozostate komponenty komputera i

umozliwiajgca wymiane¢ informacji pomiedzy nimi. Dobierajgc ptyte, pamietajmy o tym,
aby byta kompatybilna z procesorem i dysponowata odpowiednim ztgczem (gniazdem)
procesorowym. Szukajac plyty glownejzwracamy zatem uwage na wskazany juz socket

oraz chipset, ale tez porty PCle czy ztacza SATA.
Pamie¢ operacyjna (z angielskiego RAM - emRandom-Access-Memory)

Przestrzen robocza procesora, w ktorej przechowywane s3 informacje wykorzystywane
w danym momencie przez procesor oraz otwarte pliki aplikaciji, z ktorych korzystamy.

Obecnie stosuje si¢ pamieci typu DDR4.


https://zpe.gov.pl/b/P184HJUNZ

Karta graficzna (z angielskiego GPU - emgraphic processor unit)

Odpowiedzialna jest za renderowanie grafiki i przesytanie sygnatu do monitora ---
moze by¢ zintegrowana z ptyta gtdwng, z procesorem lub wystepowac jako karta
rozszerzen montowana na ptycie gtownej. Karta graficzna w postaci karty rozszerzen
(taka prezentuje grafika) jest zazwyczaj duzo bardziej wydajna niz uklad "zintegrowany"
na plycie gtébwnej czy procesorze. Koszt takiej karty moze siega¢ nawet kilkunastu
tysiecy ztotych. Taka sytuacja miata miejsce na przetomie lat 2020,/2021, kiedy farmy
kryptowalut hurtowo skupywaty pamieci, by za ich pomocg kopac krypto.

Dysk twardy (z angielskiego hard drive)

Pojemnik na dane uzytkownika komputera. Do wyboru mamy tansze i wolniejsze, ale za
to dysponujace wiekszg pojemnoscia dyski HDD (z angielskiego hard disk drive) lub
drozsze i mniej pojemne, ale za to bardzo szybkie dyski SSD (z angielskiego solid-state

drive).
Karta sieciowa (z angielskiego NIC - emnetwork interface card)

Element niezbedny, aby umozliwi¢ komunikacje komputera w sieci komputerowe;j.
Moze wystepowac jako zintegrowany ukiad na ptycie gtéwnejlub jako karta rozszerzen.

W komputerach "uzytkowych" ten komponent jest zazwyczaj elementem ptyty gtowne;j.
Karta dzwigkowa (z angielskiego sound card)

Umozliwia generowanie i odtwarzanie dzwiekow z komputera. Moze by¢ zintegrowana
w plycie glownejlub wystepowac jako karta rozszerzen. W komputerach "uzytkowych"
ten komponent jest zazwyczaj elementem plyty gtownej, jedynie studia nagraniowe lub
studia obrobki dzwieku stosuja "zewnetrzne" karty dzwiekowe.

Naped optyczny (z angielskiego optical drive)

Spotykany coraz rzadziej, stuzy do odczytywania ptyt CD, DVD, Blu-ray. Jeszcze na
poczatku XXI wieku napedy optyczne w wielu domach byly rozgrzane niemal do
czerwonosci, kiedy Polacy hurtowo przegrywali ptyty, w ten sposob obchodzgc naokoto

braki w zaopatrzeniu rodzimego rynku w najnowsze sktadanki muzyczne czy gry video.

Jesli rzeczywiScie chcesz od zera skompletowac elementy swojego peceta, musisz
pamietac o kilku dodatkowych elementach:

« zasilacz --- komponentu zasilajagcego poszczegolne podzespoty komputera,

e obudowa --- pojemnika na podzespoty,



* monitor --- urzadzenia wyjSciowego wyswietlajacego obraz przestany z komputera,

* mysz i klawiatura --- komponentow do sterowanie pracg komputera i wprowadzania
danych,

* gtosniki lub stuchawki --- elementoéw umozliwiajagcych odtwarzanie dzwigekow z
komputera,

e dodatkowo drukarka i skaner.

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Wazne!

Dobierajgc odpowiedni zasilacz, nalezy zwroci¢ uwage, jak mocne podzespoty ma nasz
komputer. Jesli maszyna wyposazona jest w mocng karte graficzng i procesor, to moc

zasilacza nie powinna by¢ nizsza niz 500 watow!
Cwiczenie 1
Na podstawie audiobooka przygotuj stowniczek dot. parametréw podzespotéw komputera.

Uzupetnij go o terminy, ktére nie padaja w nagraniu.

Procesor

Zrédto: dostepny w internecie: pixabay.com, domena publiczna.
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Karta graficzna

Zrédto: dostepny w internecie: pixabay.com, domena publiczna.

Ptyta gtéwna z roku 1981

Zrédto: German, dostepny w internecie: commons.wikimedia.org, licencja: CC BY-SA 3.0.

Pamie¢ RAM
Zrédto: Laserlicht, dostepny w internecie: commons.wikimedia.org [dostep 1.02.2021], licencja: CC BY-SA 3.0.



Twardy dysk

Zrédto: Evan-Amos, dostepny w internecie: commons.wikimedia.org, licencja: CC BY-SA 3.0.

=

zrédto: commons.wikipedia.org

zrédto: commons.wikipedia.org



Naped optyczny
Zrédto: Evan-Amos, dostepny w internecie: commons.wikimedia.org [dostep 1.02.2021], domena publiczna.



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O O @

Cwiczenie 1 ¢
Dokoncz zdanie.
Zgodnie z definicja komputerem nie jest...

() telewizor

() tablica multimedialna

() smartfon
() laptop
Cwiczenie 2 G

Wskaz komponenty komputera oraz elementy dodatkowe wchodzace w sktad zestawu
komputerowego.

komponenty komputera

karta graficzna ’ ‘ monitor ’

zasilacz ’ ‘ mysz ’ ‘ gtosniki ’

stuchawki ’ ‘ pamie¢ RAM ’

elementy zestawu komputerowego

klawiatura ’ ‘ dysk twardy ’

procesor




Cwiczenie 3 »
Dokoncz zdanie.
Na rysunku przedstawiono...
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pamiec¢ SSD.

pamiec¢ cache.

O O O

pamie¢ RAM.

() pamie¢ ROM,

Cwiczenie 4 O
Uzupetnij zdanie:

Wybierajac komputer dla montazysty wideo, nalezy zadba¢ o to, aby urzadzenie wyposazone

‘ monitory ’ ‘ procesor ’ ‘ uktad chtodzenia ’ ‘ dyski twarde ’ ‘ uktady graficzne

‘ uktad graficzny ’




Cwiczenie 5 »
Wskaz, czego dotyczy przyktadowy opis: Kingston SSD A400 480GB.

() pendrive
() pamieci operacyjnej
() dysku twardego HDD

() dysku twardego SSD

Cwiczenie 6 @
Wskaz komponenty elektroniczne, niezbedne do stworzenia urzadzenia zwanego komputerem.

kontroler muzyczny
pamiec¢ dyskowa
urzadzenie sterujace
procesor graficzny

pamiec operacyjna

O o 0o o 0O d

jednostka obliczeniowa



Cwiczenie 7
Dokoncz zdanie.
Na rysunku przedstawiono...

karte sieciowa.

kontroler dysku twardego.

karte muzyczna.

o o O O

karte graficzna.



Cwiczenie 8 @
Wskaz element specyfikacji najwazniejszy z punktu widzenia gracza komputerowego.

ptyta g’réwna:‘ MSI MPG Z390 GAMING PLUS [ ] ]
procesor:‘ Intel Core i5-9600KF, 3.7GHz (| ’

karta graficzna: ‘ Asus GeForce GTX 1060 6GB GDDR5 | | ’

pamiec RAM:‘ Corsair Vengeance LPX, DDR4, 32 GB [ |
dysk twardy: ‘ SSD Samsung 860 EVO 1 TB 2.5" SATAIIl [ ) ’
zasilacz: | SilentiumPC Vero M3 600W [ ] |




Dla nauczyciela

Autor: Damian Stelmach
Przedmiot: Informatyka

Temat: Komputer: czego potrzebujesz, by dzialal, jak chcesz?

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres rozszerzony
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania
informaciji.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe
I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

5) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze znakow, liczb, wartoSci
logicznych, obrazow, dzwigkow, animacii;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

« kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

e Poznasz budowe komputera.

» Dowiesz sig, jakie podzespoty komputerowe sg wazne przy konkretnym zastosowaniu
komputera.

» Nauczysz si¢ wlasciwie dobiera¢ podzespoty dla komputera wzgledem okreslonych
zastosowan.

Strategie nauczania:



» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
» metody aktywizujgce.

Formy pracy:

o pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

komputery z gltosnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

telefony z dostepem do internetu.
Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zajeé. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostepnia e-materiat:
»<Komputer: czego potrzebujesz, by dzialal, jak chcesz?”. Nauczyciel prosi uczniow
0 zapoznanie si¢ z treSciami w sekciji ,Przeczytaj’.

Faza wstepna:

1. Wyswietlenie przez nauczyciela tematu i celow zajec, przejScie do wspolnego ustalenia
kryteriow sukcesu.

2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Nauczyciel prosi wybranego ucznia lub uczniéw
o przedstawienie sytuacji problemowej zwigzanej z tematem lekcij.

Faza realizacyjna:

1. Praca z tekstem. Uczniowie analizujg tresci z sekciji ,Przeczytaj” wySwietlone na
tablicy.

2. Praca z multimedium. Nauczyciel wyswietla zawartos¢ sekcji ,Multimedium bazowe”.

Uczniowie wspolnie zapoznaja si¢ z jego trescig. Zapisuja ewentualne problemy

i pytania. Po czym nastepuje dyskusja, w trakcie ktorej nauczyciel wyjasnia

niezrozumiate tresci.



3. Cwiczenie umiejetnoéci. Liga zadaniowa - uczniowie wykonuja indywidualnie na czas
¢wiczenia nr 1-8 z sekcji ,Sprawdz si¢”, a nastepnie omawiaja zadania na forum.

Faza podsumowujaca:

1. Wybrany uczen podsumowuje zajecia, zwracajgc uwage na nabyte umiejetnosci,
omawia ewentualne problemy podczas rozwigzania ¢wiczen.

Praca domowa:

1. Uczen ustala jakie parametry trzeba bra¢ pod uwage przy wyborze odpowiedniego
laptopa,

Wskazowki metodyczne:

e Tresci w sekcji ,Przeczytaj” mozna wykorzystac¢ jako podsumowanie i utrwalenie
wiedzy uczniow.



