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Ty

Wazne daty

2001 - powstanie Wikipedii, wydanie systemu operacyjnego Windows XP

2004 - utworzenie serwisu spotecznosciowego Facebook

2005 - zalozenie serwisu internetowego YouTube

2006 - zalozenie serwisu spotecznosciowego Twitter

2007 - poczatek kryzysu finansowego

2008 - upadtos¢ banku Lehman Brothers

2009 - premiera filmu Avatar - najbardziej dochodowej produkcji w historii kina
2011 - wydanie aplikacji Snapchat

2012 - protesty przeciwko ACTA

2015 - wydanie systemu operacyjnego Windows 10



Scenariusz dla nauczyciela

Scenariusz zaje¢ do pobrania.
Plik o rozmiarze 62.57 KB w jezyku polskim

I. Odbidér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji. Uczen:

9) samodzielnie wyszukuje informacje na temat kultury w réznych mediach, biblio tekach.

[l. Tworzenie wypowiedzi. Uczen:

1) wypowiada sie - w mowie i w piSmie - na temat wytwordw kultury i ludzkich praktyk
w kulturze;

2) wypowiada sie na temat dzieta sztuki, uzywajac pojec¢ zaréwno swoistych dla po
szczegoblnych sztuk, jak i wspdélnych;

6) okresla swoje zainteresowania, potrzeby i preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
w dyskusji;

7) dba o tad i estetyke otoczenia, otacza opiekg elementy dziedzictwa kulturowego.

[ll. Analiza i interpretacja tekstéw kultury. Uczen:

4) interpretuje praktyki kultury z najblizszego otoczenia (klasa, szkota, dom, osiedle, podwadrko,

miasto, kosciot, stadion pitkarski).

Nauczysz sie

definiowac¢ cechy nowych mediow, historii Internetu;

dostrzegac zalety i zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu.

Historia Internetu

Stowo ,Internet” jest skrotem stow pochodzacych z jezyka angielskiego ,inter-network”

i dostownie znaczy ,miedzy-sie¢”. Najprostsza definicjg Internetu jest wiec ogolnoswiatowa
sie¢ wymiany danych komputerowych, ktora charakteryzuje si¢ nieograniczonym

i otwartym dostepem. Internet narodzit si¢ 29 pazdziernika 1969 roku w Stanach



Zjednoczonych, kiedy to nastgpita pierwsza, probna transmisja danych. Odbyla si¢ ona

w ramach sieci ARPANET pomiedzy Uniwersytetem Kalifornijskim w Los Angeles,

a osrodkiem naukowym Stanford Research Institure w kalifornijskim mie$cie Menlo Park.
Pomiedzy komputerami przestano wowczas dwie litery (ciekawostkg jest fakt, ze po
dokonaniu transmisji caly system si¢ zawiesit). Poczgtkowo sie¢ miata stuzy¢ celom
wojskowym, jednak jak to bardzo czesto bywa z projektami militarnymi, z czasem trafiaja one
do zastosowan cywilnych. Jednym z wazniejszych probleméw funkcjonowania
»pierwotnego” Internetu byl bezpieczny i co wazniejsze skuteczny sposob przesylania
danych. Zagadnienie to rozwigzal amerykanski informatyk polskiego pochodzenia Paul
Baran. Ciekawostka jest fakt, ze przewidzial on rowniez powstanie i rozw¢j sklepow
internetowych.

Paul Baran, antyweb.pl, CC BY 3.0

Wielkim przetomem w historii Internetu byt rok 1971. Wowczas, amerykanski inzynier
stworzyl pierwszy program, dzieki ktéremu mozliwe stato si¢ przesytanie wiadomosci
pomiedzy komputerami. Tak narodzita si¢ powszechnie dzisiaj wykorzystywana i znana
poczta elektroniczna e-mail. Kolejne ,kamienie milowe” Internetu miaty miejsce w drugie;
potowie lat 70. XX w. Powstal wtedy pierwszy komputer osobisty, popularnie zwany PC (od
angielskich stow personal computer), ktory upowszechnit dostep do sieci i ogoélnych
technologii informatycznych. Niezwykle popularne dzisiaj emotikony, obrazujace emocje,
po raz pierwszy uzyte zostalty w 1979 r. Najwiekszy jednak przetom nastapit w 1983 .
Dotychczasowa sie¢ ARPANET przechodzi, na wykorzystywany do dzisiaj, protokot TCP/IP.
Powstata sie¢ moggca potaczy¢ komputery na catym Swiecie w dzisiejszej, znanejnam
formie Internetu. Po tej zmianie nastepuje lawinowy wzrost komputeréw podtaczonych do
sieci; np. w potowie lat 80. XX w. byto ich 2 tys., a w 1988 r. juz 60 tys. Polska dostep do
ogolnoswiatowej sieci komputerow otrzymuje 17 sierpnia 1991 r. Jako pierwsze podiaczone
zostaja komputery Wydziatu Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego. Nastepne lata to
niezwykle dynamiczny rozwoj Internetu. Powstajg pierwsze graficzne przegladarki stron
internetowych oraz ich wyszukiwarki. Jedna z najbardziej popularnych - Google, ktorej
nazwa pochodzi od stowa ,,Googol” ktore oznacza liczbe 10100 (w zapisie dziesietnym
jedynkai100 zer) w 1999 roku miata 3 miliony uzytkownikow kazdego dnia. Kolejne lata to
juz bardzo gwaltowny i dynamiczny rozwoj Internetu.

Komputer IBM PC 5150, wikimedia.org, CC BY 3.0
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Zalety Internetu

Wspomniana powszechnos$¢ stanowi o ogromnej sile Internetu. Przejawia si¢ ona np.

w ulatwieniu dostepu do informacji. W prosty, dostepny praktycznie kazdemu sposob,
mozemy dotrze¢ do potrzebnych nam informacji dotyczacych w zasadzie kazdej dziedziny
nauki, sztuki itp. Mozliwo$¢ prowadzenia relacji na zywo z najrézniejszych wydarzen

i dostep do nich z praktycznie kazdego miejsca, juz dzisiaj stanowi o przewadze Internetu
nad tradycyjnym radiem czy telewizja. Z tym zwigzana jest mozliwoS$¢ wykorzystania poczty
elektronicznej oraz portali spotecznosciowych. E-poczta, uzywana od 1971 roku
zrewolucjonizowata Internet. Tak jak wiele ,wynalazkow” zwigzanych z siecig, e-poczta
miata skromne poczatki. Pierwsza przestana wiadomos¢ zawierata tylko teksti ,potaczyta”
jedynie dwa komputery. Cztowiek, ktory tego dokonal, inzynier Ray Tomlinson, po udanym
odbiorze wiadomosci miat powiedzie¢ do swojego kolegi ,Tylko cicho... Nikomu nic nie
mow’". Dzisiaj, praktycznie nie mozna wyobrazi¢ sobie funkcjonowania Internetu bez poczty
elektronicznej. Mozliwo$¢ blyskawicznego przesytania nie tylko plikow tekstowych, ale tez
zdje¢, plikow video czy audio na dowolna odlegtos¢ i w praktycznie kazde miejsce na Ziemi
czyni z e-poczty jedno z podstawowych i najpotezniejszych narzedzi Internetu.

,Znak @”, online-skills, CC BY 3.0

Ogromne, w praktyce wrecz nieograniczone mozliwosci komunikacyjne posiadajg takze
popularne portale spotecznosciowe. O ich sile stanowi powszechno$¢. Obecnie, w zasadzie
kazda dziatalnos¢ - spoteczna, biznesowa, kulturalna itp. — nie moze istnie¢ bez swej
obecnosci w mediach spotecznoSciach. Portale takie jak Facebook, Instagram, Twitter,

a nawet YouTube budujgce sieci spotecznoSciowe stajg sie nie tylko ,kreatorem” trendow.
Dzieki mozliwosci btyskawicznej komunikacji pomiedzy nieograniczong liczba
uzytkownikow sa nosnikiem réznych informaciji, takze politycznych. W Tunezji w 2010 roku
rozpowszechniony film przez portal Facebook i YouTube stat si¢ impulsem do rozpoczecia
masowych antyrzadowych protestow. Co ciekawe, wiadomosci i materialy nagrywane

i przesytane ,z pierwszej reki” przez uczestnikow protestow, nie tylko mobilizowaty coraz
wieksze rzesze ludzi, ale rowniez byly wykorzystywane przez stacje telewizyjne

o Swiatowym zasiggu.

Kolejng, poza blyskawiczng komunikacja, mozliwoscia ,oferowang” przez Internet jest
szeroko rozumiana praca zdalna i prowadzenie wszelkich e-biznesoéw. Sam termin
elektronicznego handlu zostal wprowadzony przez amerykanskg firme IBM w 1995 roku.
Jest to jednak termin na tyle szeroki i zmieniajgcy sie, ze trudno poda¢ do$¢ jednoznaczng
jego definicje. Jak wczes$niej wspomniano jednym z ekspertow pracujacych nad siecig byt
Paul Baran, ktory w drugiej potowie lat 60-tych XX w. przygotowal raport pt. Marketing
w roku 2000. Przedstawil w nim wizje wirtualnych sklepow, w ktorych klienci mogliby
wymieniac si¢ opiniami na temat zakupionych produktéw. Dzi$ juz nikogo nie dziwig



zakupy w Internecie. Do pozytywnych cech e-handlu zaliczamy umozliwienie kupowania
produktow bezposrednio od producenta ale rowniez mozliwo$¢ oceniania jakosci towaru
oraz dostepu do baz towardw i ogélnejinformaciji. Wszystkie te, dzisiaj oczywiste, cechy
handlu i biznesu internetowego stanowig wiasnie o jego olbrzymiej popularnosci. Z drugiej
strony prowadzacy e-biznes mogg oszczedzac tam, gdzie tradycyjne firmy muszg sporo
inwestowac (np. duza powierzchnia biur czy sklepow i oplaty z tym zwigzane czy
zatrudnienie duzejliczby pracownikow). Jak perspektywiczne sa przedsiewziecia zwigzane
z e-biznesem pokazujg szacunki: do 2020 r. wartos¢ handlu elektronicznego w samej tylko
Europie ma wynie$¢ 1 bilion euro.

Cztowiek korzystajacy z ptatnosci mobilnych online, online-skills, CC BY 3.0

Zagrozenia Internetu

Wszelkie wyzej opisane dobrodziejstwa sieci a wigc praktycznie nieograniczony dostep do
roznorakich informaciji, mozliwos¢ szybkiej komunikacji na dowolne odleglosci czy biznes

z bezposrednim dostepem do Swiatowego rynku konsumentow, rodzg rowniez powazne
zagrozenia dla uzytkownikéw Internetu. Jednym z przestepstw popelnianych w sieci jest
wszechobecna tendencja famania praw autorskich. Kradziez czyjej$ pracy (tekstu, utworu
muzycznego, pracy graficznejitp.) i przypisywanie sobie jej autorstwa wynika bardzo cze¢sto
ze ztudnego poczucia anonimowosci w sieci, ale takze ze zwyklego lenistwa.Takie dziatania
sa zagrozone odpowiedzialnoscig karng w postaci grzywny, karg ograniczenia wolno$ci,

a nawet dwoch lat pozbawienia wolnosci. Jesli dodatkowo czerpato si¢ zyski z kopiowanych
materialow, grozi nam kara do 5 lat pozbawienia wolnosci. Oprocz odpowiedzialnosci
karnej mamy réwniez odpowiedzialno$¢ cywilng. W tym przypadku osoba posiadajgca



prawa do opublikowanego utworu bez jej zgody moze domagac si¢ wysokiego
wynagrodzenia. Niezwykle wazng informacija jest fakt, ze nieumyslne ztamanie praw
autorskich nie zwalnia nas z odpowiedzialnosci. Bardzo wazne jest wiec, by sprawdzac¢ czy
dany utwor, grafika, tekst itp. mozemy wykorzystywac lub przetwarzac.

Znak prawa autorskiego, online-skills, CC BY 3.0

Inng kategorig zagrozenia wynikajacego z korzystania z Internetu jest cyberprzemoc. Stowo
to okresla zachowanie, ktore krzywdzi emocjonalnie drugiego cztowieka. Sprawca takiej
formy przemocy, uzywa wobec swojej ofiary komputera lub telefonu komérkowego
podiaczonego do sieci. Za ich pomocg najczesciej oSmiesza, obraza, poniza lub neka swoja
ofiare. Przemoc w Internecie zwigzana jest rowniez z podszywaniem si¢ pod kogo$ np. na
portalach spotecznosciach, komunikatorach, wiadomosciach e-mail itp. Bardzo wazne jest
wiec nieprzekazywanie nieznajomym osobom (np. podczas rozmowy na portalu) haset do
swoich kont, numeru telefonu itp. Cyberprzemoc moze przejawiac si¢ w publikowaniu
zdje¢ lub filmow obrazajacych lub wySmiewajacych czyja$ osobe, dlatego zawsze nalezy by¢
ostroznym w rozsytaniu lub publikowaniu w sieci swoich zdje¢. RoOwniez pisanie
obrazliwych lub wyszydzajacych kogos komentarzy na forach internetowych badz portalach
spotecznosciowych jest formg przemocy (zwigzane jest z tym pojecie ,trolli internetowych”
i czarnego PR wykorzystywanych nawet do walki politycznej). Mowiac o cyberprzemocy
nalezy pamietac, ze po pierwsze jej skutki odczuwane sg w zyciu realnym i mogg prowadzi¢
do prawdziwych tragedii, a po wtoére, ze nikt — ani sprawca przemocy ani jej ofiara - nie sa
anonimowe w sieci.

Zagrozenia Internetu, cd.

Uzaleznienie od Internetu, online-skills, CC BY 3.0

Niebezpiecznym zjawiskiem zwigzanym z Internetem jest ostabienie relacji miedzyludzkich
w Swiecie realnym. Powigza¢ to mozna z pojeciem ,siecioholizmu”, a wigec uzaleznienia

od Internetu. Swiat wirtualny stwarza nam mozliwo$ci kreowania wlasnej osoby

i wizerunku. Pozwala si¢ poczu¢ kim$ kim chcielibySmy by¢ w prawdziwym zZyciu.
Prowadzi to do stopniowego przenoszenia zycia emocjonalnego do sieci i jednoczesnie
ostabiania go w realnym $wiecie. W efekcie osoby nieSmiate szukajgce kontaktow tylko

w Internecie, nie przetamuja swoich barier stajac si¢ jeszcze bardziejnieSmiate i zamkniete
w sobie. Bardzo wazne jest wiec zachowanie odpowiednich proporcji w dzieleniu zycia
pomiedzy siecig a rzeczywistoscia.
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Uzaleznienie od Internetu, online-skills, CC BY 3.0

Podobng role pelnig gry komputerowe. Uzaleznienie od nich od jakiegos juz czasu traktuje
si¢ jako powazna chorobe, w ktérej mozna wyroznic trzy fazy. Pierwsza cechuje sie sporg
racjonalnoscia, tzn. gracz potrafi zapanowac nad czasem poswiecanym wirtualne;
rozrywce, nastepnie pojawia si¢ stopniowe uzaleznienie, w czasie ktorego coraz wigcej
czasu posSwiecamy grze, a jednoczesnie stopniowo tracimy inne zainteresowania. Moment
kulminacyjny stanowi ostatnia faza - destrukcja. Wowczas, osoba uzalezniona staje sie
~wiezniem” gry. Nie tylko zaniedbuje swoje obowiazki, ale rowniez ogranicza do minimum
czas na sen, jedzenie itp. Uzaleznienie od gier komputerowych, czy w ogole wirtualnego
Swiata jest bardzo niebezpieczne i moze prowadzi¢ do bardzo powaznych konsekwenciji dla
naszego zdrowia.



Uzaleznienie od gier, online-skills, CC BY 3.0

Netgeneracja

Netgeneracja, online-skills, CC BY 3.0

Pojecie netgeneracji mozna skrotowo opisac jako pokolenie epoki $wiata wirtualnego.
Prezes zarzadu Google powiedziat o nim: ,,To pokolenie jest najbystrzejsze i najlepie;j
skomunikowane. Ludzie wychowani na mediach elektronicznych sg szybsi, lepiej
wyksztalceni niz inni i myslg globalnie”. By¢ moze w tych stowach jest sporo przesady
jakkolwiek prawda jest, ze osoby z pokolenia ,Net” szybciej docierajg do potrzebnych im
informaciji. Zdolnos¢ do szybkiej selekcji oraz logicznego i krotkiego formutowania pytan
jest niezbedna do sprawnego postugiwania sie wyszukiwarkami internetowymi. Bardzo
dobrze widac to na przykladzie pracy np. w handlu czy obstudze klienta. W zasadzie osoba
bez dostepu do komputera (i umiejetnosci korzystania z niego) podigczonego do Internetu
nie jest przydatna dla firmy. Sugeruje si¢, ze Internet jest przelomowym wynalazkiem

w dziejach ewoluciji cztowieka. Teze taka postawit Gary Small w ksigzce ,iBrain” twierdzac,
iz ewolucja polega na dostosowaniu si¢ gatunku do nowego Srodowiska, ktore pojawito si¢
wraz z wynalezieniem i rozwojem Internetu takie, nowe, Srodowisko pojawito si¢. Zatem
nasze mozgi musza dostosowac sie do rozwigzywania nowych zadan i problemow. Autor
ksigzki uwaza, ze zmiany te zachodzg znacznie szybciej wsrod ludzi mtodych. Z racji tego



dzieli obecne spoteczenstwo na dwie grupy: Cyfrowych Imigrantow i Cyfrowych Tubylcow.
Do grupy tych pierwszych naleza gtownie osoby doroste. Druga to przede wszystkim ludzie
mtodzi urodzeni po roku 1990. Jednoczes$nie zwazajac na to, iz cyfryzacja naszego zycia
postepuje w blyskawicznym tempie prognozuje sig, ze za okoto 50 lat wszyscy bedziemy
»lubylcami” naturalnie poruszajacymi si¢ w wirtualnym $wiecie.

Dla dzieci Internet jest naturalnym $rodowiskiem, online-skills, CC BY 3.0

Wykluczenie cyfrowe (e-wykluczenie)

Podziat cyfrowy $wiata, online-skills, CC BY 3.0

Pojecie to nawigzuje do koncepcji ,wykluczenia spotecznego”, ktore okresla brak dostepu
do konkretnych, okreslonych dobr, ktore sa niezbedne do funkcjonowania

w spoteczenstwie. E-wykluczenie, w skutkach podobne do wykluczenia spotecznego, jest
zjawiskiem znacznie bardziej ztozonym. Mozna wyrozni¢ dwie kategorie, ktore przyczyniajg
sie do wykluczenia. Pierwsza - to brak dostepu do sprzetu, infrastruktury czy
oprogramowania potrzebnego do korzystania z Internetu. Druga, to nieodczuwanie
potrzeby korzystania z sieci oraz obawy zwigzane z brakiem umiejetnosci i motywacji do
postugiwania si¢ komputerem w ogole. Najbardziej zagrozeni cyfrowym wykluczeniem sg



seniorzy tj. osoby powyzej 65 roku zycia. Kolejnym czynnikiem majgcym wptyw na to
zjawisko jest wyksztalcenie. Wedlug badania Centrum Badania Opinii Spoteczne;j
»Internauci” z 2015 roku umiejetnosci cyfrowe rosng wraz z poziomem wyksztatcenia. To
samo badanie wskazuje, ze rowniez sytuacja materialna ma wptyw na e-wykluczenie. Osoby,
ktore osiggaja nizsze dochody lub postrzegaja swojg sytuacje materialng jako zt3 rzadziej
korzystajg z Internetu. Przeciwdziata¢ wykluczeniu cyfrowemu mozna wiec np. przez
budowe internetowych sieci szerokopasmowych, dostosowanie prawa do zmian
technologicznych czy rozw¢j elektronicznej administracji. W walce z e-wykluczeniem duzg
role odgrywajg takze inicjatywy oddolne poprowadzone przez lub przy wspoétudziale
administracji samorzadowe;j.
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wyksztatceniu, online-skills, CC BY 3.0

Znaki typograficzne i pisarskie



Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/D4GcXS8ze
Znaki typograficzne i pisarskie, online-skills, CC BY 3.0

Cwiczenie 1

Co doktadnie oznacza stowo ,Internet”?

() w sieci

() pozasiecia

() miedzy siec

Cwiczenie 2

Komu miat poczatkowo stuzy¢ Internet? Wskaz prawidtowa odpowiedz.

() wojsko

() wywiad

() policja



https://zpe.gov.pl/a/D4GcXS8ze

Cwiczenie 3

W jakim kraju powstat Internet?

() Japonia

() Korea Potudniowa

() Stany Zjednoczone

Cwiczenie 4

Przyporzadkuj nazwy do rodzajow stron internetowych.

portal spotecznosciowy MySpace
wyszukiwarka Yahoo
e-sklep Amazon
Cwiczenie 5

Ktére osoby sg najbardziej zagrozone tzw. cyfrowym wykluczeniem?

[ ] osoby o niskim dochodzie

(] osoby starsze

(] dobrze wyksztatceni



Cwiczenie 6

Wskaz dwie gtéwne cechy e-sklepéw?

(] niZsze koszty utrzymania

(] mniejsza liczba posrednikow

(] wynajem duzych biur

Cwiczenie 7

Ktore z ponizszych stow okreslaja zagrozenia internetowe?

(] anonimowosc¢

(] trolling

[ ] siecioholizm



Cwiczenie 8

Przyjrzyj sie wybranym komputerom i utéz je w kolejnosci od najstarszego do najmtodszego.




Inna wersja zadania

Cwiczenie 9

Przeciagajac podane elementy z prawej kolumny do lewej potagcz w pary stowo
z odpowiadajaca mu definicja.

czarny PR antyreklama

piktogram internetowy stuzacy

emoji .. .
wyrazaniu emocji

PC komputer osobisty

Cwiczenie 10

W ktérym roku powstat Internet?
() 1979
() 1959

O 1969

Cwiczenie 11

Od ktorego roku Polska jest podtagczona do Internetu?

() 1981

O 1991

O 1971



Cwiczenie 12

Kto przestat pierwszego e-maila?

() Ray Tomlinson

() Paul Baran

() Steve Jobs

Cwiczenie 13

Potacz w pary definicje ze stowami:

ludzie epoki cyfrowej; Srodowisko
cyfrowi tubylcy nowych mediéw i $wiata wirtualnego
jest dla nich naturalne

osoba, ktéra w Internecie, gt. na forach
dyskusyjnych podaje nieprawdziwe

netgeneracja . . . ..
informacje, majace na celu obrazanie,
wywotanie ktétni
cyfrowi imigranci pokolenie epoki Swiata wirtualnego
ludzie z epoki przed cyfrowej,
troll potrafigcy korzystac z Internetu, ale nie

w takim samym stopniu jak osoby
wychowane w czasach cyfrowych

Stownik pojec
PR

skrot od: public relations: relacje publiczne, kontakty z otoczeniem. Ogot ustosunkowan
(opinii, postaw, pogladow) szerokich kregoéw spotecznych dotyczacych dziatalnosci danej
instytucji, organizaciji; jeden z gtdbwnych celow planowej akcji propagandowe;j

i reklamowej. Czarny PR jest negatywng kampania majaca na celu oczerni¢ dang osobe,
instytucje, firme, produkt.

Emotikon




znak graficzny stuzacy do wyrazenia emocji w Internecie, jest to ciag znakow
typograficznych, emotikone obrazkowg (piktogram) nazywamy emoji.

Wyszukiwarka

strona internetowa lub program, na ktérym odnajdujemy informacje na podstawie

podanych stow kluczowych.

Galeria dziet sztuki

Cztowiek korzystajacy z ptatnosci mobilnych online, online-skills, CC BY 3.0
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