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Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku

E-ZASOB Ksztalcenie stuchu dla realizatoréw dzwieku dla kwalifikacji AUD.09. Realizacja
nagran dzwiekowych wyodrebnionejw zawodzie Technik realizacji nagran 352123

« Wprowadzenie

« Rozpoznawanie modyfikacji i przeksztatcen dzwiekow
 Interaktywne materiaty sprawdzajace

« Stownik poje¢ dla e-materiatu

o Przewodnik dla nauczyciela

« Przewodnik dla uczacego sie

« Netografiai bibliografia

« Instrukcja uzytkowania



E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku

AUD.09. Realizacja nagran dzwiekowych - Technik realizacji-nagran.352123
Konsultant merytoryczny: Mateusz Betkowski

E-materiat przygotowany zgodnie ze stanem prawnym obowigzujgcym na dzien
24.01.2023r.

Interaktywne materiaty sprawdzajace

Rozpoznawanie modyfikacji i
przeksztatcen dzwiekéw

Gra edukacyjna
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E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku

AUD.09. Realizacja nagran dZzwiekowych - Technik realizacji nagran 352123

Rozpoznawanie modyfikacji i przeksztatcen dzwiekow

GRA EDUKACYJNA

Instrukcja korzystania z gry

Gra "Rozpoznawanie modyfikacji i przeksztatcen dzwiekow"
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Katalog probek dzwiekowych do pobrania:

Katalog probek dzwiekowych do pobrania
Plik o rozmiarze 58.76 MB w jezyku polskim

Notatki

Powiazane ¢wiczenia

1. Przetworzenia dzwieku 2. Kompresja

3. Intonacja 4. Efekty modulacyjne



E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku

AUD.09. Realizacja nagran dZzwiekowych - Technik realizacji nagran 352123

Interaktywne materiaty sprawdzajace

1. Przetworzenia dZzwigku

Ocen prawdziwosé zdan.

Stwierdzenie Prawda Fatsz
Im wyzsza amplituda sygnatu, tym jest on gtosniejszy. O O

Im szersze pasmo jest podbijane w nagraniu, tym
bardziej odlegte czestotliwosci od czestotliwosci O O
srodkowej sg podbijane razem z nia.

Podbicie danej czestotliwosci oznacza jej Sciszenie,
a sttumienie - podgtosnienie.

Ekspander to procesor, ktory $cisza dzwiek powyzej
pewnego progu gtosnosci.

2. Kompresja
3. Intonacja

4. Efekty modulacyjne



E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku

AUD.09. Realizacja nagran dZzwiekowych - Technik realizacji nagran 352123

Stownik poje¢ dla e-materiatu

Instrukcja korzystania ze slownika
Filtruj pojecie X
amplituda fali
Roznica pomiedzy najwyzsza, a najnizszg wartoscia jaka przyjmuje przebieg fali.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
barwa

Cecha dzwigku, dzieki ktorej mozna odrézni¢ brzmienie réznych instrumentow lub
glosu; zalezy od rodzaju, ilosci i natezenia tonoéw skladowych; barwa moze zmieniac¢ si¢
nieznacznie w zaleznosci od: sposobu wzbudzania drgan, sity wzbudzenia, cze¢stotliwosci
i zmian w czasie.

» Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
bitcrushing

Efekt dzwiekowy z grupy znieksztatcen, dziatajgcy poprzez zmniejszenie rozdzielczoSci
bitowej pliku, czyli ograniczenie liczby mozliwych wartosci, jaka moze przyjmowac
chwilowa wartos¢ poziomu cyfrowej reprezentacji fali dzwigkowej, co skutkuje
zwiekszeniem poziomu cyfrowego szumu.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
bramka

Urzadzenie z grupy procesoroéw dynamiki, ktore wycisza sygnat ponizej pewnego
ustawionego poziomu (progu), a przypuszcza sygnaty majace poziom wyzszy od tego
progu.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
chorus
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Efekt modulacyjny, ktory osiagga sie poprzez naktadanie lekko zmodulowanego

i opoznionego sygnatu na sygnat oryginalny. Bazowy czas opo6znienia sygnatu efektowego
to zwykle 20-50 ms, jest on modulowany i zwielokrotniany w celu utworzenia jednejlub
wiekszej liczby lekko rozstrojonych kopii, imitujac brzmienie choralne.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
clipping, obcinanie

Znieksztalcenie audio, wynikajace z przekroczenia mozliwo$ci wzmacniacza przez
szczyty sygnatu; zwigzane z warto$cig napiecia zasilacza urzadzenia.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
czestotliwos¢ drgan

Liczba drgan przypadajacych na 1 sekunde, mierzona w hercach (Hz); decyduje
o wysokosci dzwieku - im wieksza czestotliwos¢ drgan, tym wyzsza wysokos¢
dzwieku; czestotliwos¢ dzwiekow styszalnych zawiera si¢ w zakresie od 16 do 20 000 Hz.

» Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
delay, echo

Efekt polegajacy na dodawaniu do dzwieku kopii sygnatu op6znionego w stosunku do
bezposredniego o pewna wartoS$¢ czasu (wigkszg niz 20 ms).

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
dynamika,

Odstep miedzy najgtosniejszym, nieznieksztatconym sygnatem, a najcichszym - szumem
(Krzysztof Sztekmiler, Podstawy nagtosnienia i realizacji nagran, WKit, 2021, str. 175).

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
dzwiek

Wrazenie stuchowe, wytworzone drganiami akustycznymi.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
efekt distortion

Efekt bazujacy na zjawisku przesterowania.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
ekspander

Procesor dynamiczny, dziatajacy podobnie jak kompresor, lecz wyciszajgcy dzwieki
najcichsze (ponizej progu THRESHOLD), takie jak np. szumy, trzaski wystepujace miedzy
dzwiekami w utworze.
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» Graedukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
fala sinusoidalna, sinus (ang. sine)

Podstawowa fala czystego tonu akustycznego; fala sinusoidalna zachowuje swoj ksztatt po
dodaniu do innej sinusoidy o tej samej czestotliwosci i dowolnej fazie.

Przyktadowa fala sinusoidalna
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
fala tréjkatna (ang. triangle)

Fala o zaostrzonym przebiegu sinusoidalnym (zwana w muzyce ostrym sinusem)
charakteryzujgca sie bardziej ,agresywng” barwa dzwigku.

Przyktadowa fala tréjkatna
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

o Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
fala pitoksztattna, pita (ang. saw)
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Fala, ktora posiada gwaltownie opadajace lub zaczynajgce si¢ rampy; graficzne
przedstawienie fali podobne jest do zebow pily.

Przyktadowa fala pitoksztattna
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

» Graedukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
fala prostokatna (ang. square)

Fala, ktora naprzemiennie osigga warto$¢ minimalng i maksymalng; w idealne;j
implementaciji (ktora nie jest mozliwa do zrealizowania) nie przyjmuje zadnych innych
wartosci, poza nimi.

Przyktadowa fala prostokatna
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

o Graedukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
filtr

Urzadzenie lub uklad stuzgcy do wycinania okreslonych zakresow czestotliwosci.
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e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
filtr dolnoprzepustowy, LPF (ang. low-pass filter)

Przepuszcza czestotliwosci nizsze, a thumi czestotliwosci wyzsze od czestotliwosci
granicznej.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
filtr gornoprzepustowy, HPF (ang. high-pass filter)

Przepuszcza czestotliwosci wyzsze, a ttumi czestotliwosci nizsze od czestotliwosci
graniczne;j.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
filtr grzebieniowy

Dodaje sygnat do jego opdznionejwersji, co powoduje wzmacnianie, bgdZ wygaszanie
poszczegolnych sktadowych czestotliwosciowych poprzez zjawisko interferencii.

» Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
filtr sSrodkowoprzepustowy, BPF (ang. band-pass filter)

Przepuszcza czestotliwosci lezace w poblizu, a ttumi czestotliwosci lezgce ponizej
i powyzej czestotliwosci granicznej; zwany rowniez filtrem pasmowym, poniewaz
przepuszcza pewne pasmo czestotliwosci, thumiac pozostate.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
flanger

Efekt modulacyjny, ktory polega na modulowaniu czasu opoznienia sygnatu stala, bardzo
niskg czestotliwoscia 0,5-4 Hz powodujac zmiane barwy dzwieku wynikajaca
z interferencji sygnatu efektowego z oryginalnym i powstawanie filtra grzebieniowego.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
Herc (Hz)

Jednostka miary czestotliwosci w uktadzie SI okreslajaca ilos¢ cykli (drgan) na sekunde.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
kompresor

Procesor dynamiczny, wykorzystywany w celu zmniejszenia réznic pomiedzy
najglo$niejszymi, a najcichszymi fragmentami sygnatu, czyli kompresji dynamiczne;j.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatoréw dzwigku”.
konwersja
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Proces cyfrowego przetwarzania sygnatu dzwieckowego majacy na celu zapis pliku
dzwiekowego w odpowiednim formacie w zaleznosci od konkretnych potrzeb
i wymagan technicznych.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
limiter

Kompresor o stalym ustawieniem wspotczynnika kompres;ji (ratio), zawsze wiekszym
od 10:1; brickwall limiter jest typem limitera o nieskonczonym ratio, czyli takim,

w ktorym po przekroczeniu progu kompresji (threshold) sygnat na wyj$ciu nie wzrasta,
bez wzgledu na to jakg warto$¢ ma sygnat na wejsciu.

e Gra edukacyjna: ,Ksztalcenie stuchu dla realizatoréw dzwigku”.
niezgodnos$c¢ fazowa

Zachodzi, kiedy dwie fale sa wzgledem siebie przesuniete, czyli ich cykle nie naktadajg
sie na siebie; w efekcie niektore czestotliwosci beda sie¢ wzmacniac lub

znosi¢; niezgodno$¢ fazowa moze powodowac rozne efekty brzmieniowe oraz
przestrzenne; powstanie filtra grzebieniowego lub odwrocenie polaryzacji jednego

z kanalow stereo to przyktady niezgodnosci fazowe;j.

» Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
odwrocenie polaryzacji kanatéw stereo

Stereofoniczny sygnat dzwiekowy to para kanatow - lewego i prawego, ktore przy
odstuchu dajg wrazenie przestrzennej sceny dzwiekowej. Odwrocenie polaryzaciji
sygnatu (przerzucenie wzgledem osi poziomej, czyli wartosci dodatnie stajg si¢ ujemnymi
i odwrotnie) jednego z kanatow, powoduje niepoprawny odbior przestrzeni dzwieku -
wrazenie bardzo szerokiej sceny dzwigkoweji stabo zdefiniowany srodek obrazu
stereofonicznego.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
panorama

Umiejscowienie w obrazie stereofonicznym, za pomoca regulatora mozna umiejscowic
monofoniczne zrodlo sygnalu w obrazie stereofonicznym.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
phaser

Efekt modulacyjny, w ktorym modulacja barwy jest uzyskiwana przez dodanie sygnatu
efektowego (powstajgcego przez przepuszczenie przez filtry all-pass) do sygnatu
oryginalnego i powstanie zmian amplitudy poprzez interferencje, co wptywajac na
barwe; przy zastosowaniu tego efektu sygnaty o niskich czestotliwosciach beda bardziej
op6zniane, niz te o wyzszych czestotliwosciach.


file:///a/DY1TlvGNR
file:///a/DY1TlvGNR
file:///a/DY1TlvGNR
file:///a/DY1TlvGNR
file:///a/DY1TlvGNR

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
pogtos

Zjawisko stopniowego zanikania dzwieku w pomieszczeniu po zamilknieciu zrodta
dzwieku, wystepujace na skutek wielokrotnych odbi¢ od $cian pomieszczenia (Krzysztof
Sztekmiler, Podstawy nagtosnienia i realizacji nagran, WKik, 2021, str. 59).

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
przesterowanie

Przekroczenie przez poziom sygnatu mozliwosci roboczych uktadu lub urzadzenia
elektronicznego; w efekcie przesterowania pojawiajg si¢ w sygnale wyjsciowym
dodatkowe sktadowe harmoniczne; zazwyczaj jest efektem niepozadanym przy realizacji
dzwieku, bywa jednak wykorzystywany w efektach modyfikujgcych dzwiek, np. fuzz czy
overdrive.

» Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
przesuniecie fazowe

Przesunigcie fazy w czasie wzgledem sygnatu referencyjnego; skutkuje pozniejszym
przybyciem sygnatu w stosunku do sygnatu referencyjnego.

e Graedukacyjna: ,Ksztalcenie stuchu dla realizatoréw dzwieku”
przetwarzanie dzwieku

Zmiana jednejlub wielu wlasciwosci dzwieku, barwy, dynamiki, przestrzeni.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
przydzwiek sieciowy

Rodzaj zaktocenia, powstaly we wstepnych obwodach wzmacniaczy audio, ktory wynika
z przeniknigcia do toru audio czestotliwosci sieci energetyczneji jej harmonicznych;
objawia si¢ jako buczenie, brzeczenie, warkot.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
rotary

Ang. rotary speaker (obracajacy sie glosnik); efekt modulacyjny opierajgcy sie na efekcie
Dopplera, ktory wynika z poruszania si¢ zrodia dzwieku wzgledem obserwatora i jest
zjawiskiem fizycznym polegajacym na powstawaniu réznicy czestotliwosci fali wysytane;j
przez jej zrodto oraz czestotliwosci fali rejestrowanej przez obserwatora; w analogowych
kolumnach uzyskiwato si¢ ten efekt poprzez dwie, obracajace sie¢ wokot wiasnej osi tuby;
w ten sposob dzwiek na zmiane oddalat sie i zblizat do stuchacza; obecnie dodawany
najczesciej do modutow procesorowych popularnych wérod gitarzystow.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatoréw dzwigku”.
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sprzezenie

Rodzaj zaktocenia spowodowany ponownym przedostaniem si¢ wzmocnionego sygnatu
do toru za pos$rednictwem mikrofonu lub przetwornika gitarowego.

o Graedukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
szerokos¢ pasma

Okreslenie zakresu czestotliwosci, jaki jest przenoszony przez dane urzadzenie
elektroniczne, takie jak: wzmacniacz, mikser, filtr.

» Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
szerokos¢ impulsow

To miara rzeczywistego czasu trwania impulsu wyrazona w procentach cyklu fali; jest
istotna przy modulacji sygnatu cyfrowego.

Przyktadowa fala prostokatna o szerokosci 90%
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Przyktadowa fala prostokatna o szerokosci 25%
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Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

» Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
szum biaty

Rodzaj szumu akustycznego o catkowicie ptaskim widmie, ktorego moc jest jednakowa
dla dowolnej czestotliwosci; nazwa wywodzi si¢ od analogii do Swiatla biatego;
w brzmieniu

przewazaja wysokie tony.

Widmo szumu biatego
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

e Gra edukacyjna: ,Ksztalcenie stuchu dla realizatoréw dzwigku”.
szum Browna, szum czerwony

Rodzaj szumu akustycznego skupiony w zakresie niskich czestotliwosci w jeszcze
wiekszym stopniu, niz ma to miejsce w szumie rozowym; widmo takiego szumu opada
w miare wzrostu czestotliwosci odwrotnie proporcjonalnie do kwadratu tej
czestotliwosci i opada 6 dB na oktawe.
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Widmo szumu Browna
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

o Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
szum niebieski

Rodzaj szumu akustycznego, ktorego gestos¢ mocy wzrasta o okoto 3 dB na oktawe wraz
ze wzrostem czestotliwosci; gestos¢ jego mocy jest proporcjonalna do f.

Widmo szumu niebieskiego
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

» Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
szum rozowy
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Rodzaj szumu akustycznego, ktorego widmo czestotliwosciowe jest odwrotnie
proporcjonalne do czestotliwosci (1/f), a jego stata moc przypada na okreslony procent
pasma (przyktadowo na 1/3 oktawy); nazwa ,,szum rozowy” przywotuje na mysl analogie
do $wiatla, gdyz szum ten zawiera w wiekszoS$ci niskie czestotliwosci; w brzmieniu
tagodniejszy od szumu biatego.

Widmo szumu rézowego
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

» Graedukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
szum szary

Rodzaj szumu akustycznego, ktory uwzglednia psychoakustyczng krzywa jednakowego
poziomu glosnosci (izofone) i daje odbiorcy wrazenie jednakowej gtosnosci wszystkich
czestotliwosci zawartych w szumie; ma wieksza moc na gorze widma czestotliwosci i na
dole widma, a mniejsza w srodku widma.
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Widmo szumu szarego
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

o Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwigku”.
ttumienie

Obnizanie gltosnosci wybranych czestotliwosci spektrum, efekt uzyskiwany za pomocg
equalizerow lub filtrow.

» Graedukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
ton

Dzwiek wytworzony przez sinusoidalne drgania akustyczne.

o Graedukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
transjent

Raptowny przyrost poziomu sygnatu, powstajacy np. przy uderzeniu w talerz perkusyjny.

o Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
wah

To filtr (dolno- lub pasmowo przepustowy), ktorego czestotliwosc¢ jest modulowana
cyklicznie (LFO) za pomocg pedalu noznego lub amplitudy sygnatu wejsciowego.

e Gra edukacyjna: ,Ksztalcenie stuchu dla realizatoréw dzwigku”
zaktdcenia

Elementy Sciezki dzwiekowej, takie jak przydzwiek sieciowy, hatas studia, szumy,
sprzezenia, klikniecia; w realizacji dzwigku nalezy dazy¢ do ich wyeliminowania.
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e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
znieksztatcenia

Polegaja na zmianie pierwotnego ksztattu fali dzwigckowej, moze mie¢ charakter
pozadany, np. przy redukcji szumu, zastosowaniu filtrow, czy w efektach gitarowych lub
niepozadany, np. wszelkiego rodzaju charczenia, przestery.

e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”.
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E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku
AUD.09. Realizacja nagran dZzwiekowych - Technik realizacji nagran 352123

Przewodnik dla nauczyciela

Spis tresci
Cele i efekty ksztatcenia
Struktura e-materialu

Wskazowki do wykorzystania w pracy dydaktycznej e-materiatu dla zawodu technik
realizacji nagran

Wymagania techniczne

Cele i efekty ksztatcenia

E-material przeznaczony jest dla uczniow ksztalcacych sie w zawodzie Technik realizacji
nagran branzy audiowizualnej dla kwalifikacji AUD.09 Realizacja nagran dzwigekowych.

E-material wspiera osigganie celu ksztalcenia okreslonego dla kwalifikacji AUD.09.:
« wykonywanie postprodukcji materiatu dzwigckowego.

Wspiera osigganie wybranych efektow ksztalcenia:

AUD.09.2. Podstawy realizacji nagran i nagtos$nien

Uczen:

1) postuguje sie specjalistyczng terminologia zawodowg,

4) charakteryzuje zalezno$ci miedzy cechami fizycznymi dZzwigku a cechami wrazeniowymi
dzwigku,

8) charakteryzuje techniki przetwarzania dzwi¢ku,

AUD.09.5. Rejestracja dzwigku
uczen:

3) dokonuje oceny poprawnosci zarejestrowanego dzwieku,



AUD.09.7. Przetwarzanie dzwieku
Uczen:

1) stosuje sprzetowe i programowe korektory charakterystyki czestotliwosciowej sygnatu
fonicznego,

2) stosuje sprzetowe i programowe procesory dynamiki dzwieku,

3) stosuje sprzetowe i programowe procesory do modyfikacji przestrzeni dzwieku,

4) stosuje sprzetowe i programowe procesory efektow,

AUD.09.9. Jezyk angielski zawodowy
Uczen:

6) postuguje si¢ podstawowym zasobem Srodkow jezykowych w jezyku angielskim (ze
szczegblnym uwzglednieniem Srodkow leksykalnych) umozliwiajacym realizacje czynnosci
zawodowych w zakresie tematow zwigzanych:

 a)ze stanowiskiem pracy i jego wyposazeniem,
* b) z glbwnymi technologiami stosowanymi w danym zawodzie,
e ¢)z dokumentacjg zwigzang z danym zawodem.

Powrdt do spisu tresci

Struktura e-materiatu

Niniejszy e-materiat sktada sie z trzech czeSci: wprowadzenia, materiatow
multimedialnych oraz obudowy dydaktycznej. Kazda z nich zawiera powigzane tematycznie
elementy sktadowe.

1. Wprowadzenie

Przedstawia podstawowe informacje o e-materiale, ktore utatwig uzytkownikowi wstepne
zapoznanie si¢ z zawarto$cig materiatu: odniesienia do podstawy programowej, zakres
tematyczny oraz opis budowy e-materiatu.

2. Materialy multimedialne
Zawieraja roznego rodzaju multimedia, ktore utatwiajg uczagcemu si¢ przyswojenie wiedzy:
e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”

Wspiera rozwijanie umiejetnosci/zdobywanie wiedzy z zakresu oceny stuchowejnagran
w obszarze przetworzen barwy, dynamiki, przestrzeni, intonacji oraz zastosowanych
efektow, a takze zaklocen i znieksztalcen dZzwieku. Gra zawiera 500 prostych zadan
(krotkich przyktadow dzwigekowych) podzielonych na wymienione kategorie.
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3. Obudowa dydaktyczna

» Interaktywne materialy sprawdzajgce pozwalajg sprawdzi¢ poziom opanowania wiedzy
z zakresu teorii oceny stuchowejnagran w obszarze przetworzen barwy, dynamiki,
przestrzeni, intonacji oraz zastosowanych efektow, a takze zaktocen i znieksztalcen
dzwieku.

» Stownik pojec¢ dla e-materiatu zawiera objasnienia specjalistycznego stownictwa
wystepujacego w calym materiale.

» {Przewodnik dla nauczyciela} zawiera porady dotyczgce wykorzystania e-materialu
w pracy dydaktyczne;.

» Przewodnik dla uczacego si¢ zawiera wskazowki i instrukcje korzystania z e-materiatu
w ramach samodzielnej nauki.

» Netografia i bibliografia to lista materiatow, ktére postuzyly do opracowania
e-materiatu.

 Instrukcja uzytkowania objasnia dziatanie e-materialu oraz poszczegolnych jego
elementow.

Powr6t do spisu tresci

Wskazowki wykorzystania w pracy dydaktycznej e-materiatu dla zawodu technik
realizacji nagran

Zawarte w e-materiale zasoby multimedialne s3 nowoczesnymi Srodkami dydaktycznymi,
ktore znaczgco wspomagaja ksztatcenie zawodowe. Ponizej przedstawiono propozycije
wykorzystania kazdego multimedium podczas zaje¢, a takze podczas samodzielnej pracy
uczniow poza zajeciami.

Praca uczniow podczas zajec

1. Gra edukacyjna Rozpoznawanie modyfikacji i przeksztalcen dzwiekow

Praca w grupach eksperckich

Metoda jigsaw. Przed rozpoczeciem gry uczniowie odliczajg do pieciu. Nastepnie 13czg si¢
w zespoly wg przydzielonych numerow. Kazda grupa podczas gry zwraca szczegolng
uwage na przydzielone jej zagadnienia i przygotowuje notatki:

 gr.jedynek - barwa, dynamika, zaktocenia;

gr. dwojek - efekty modulacyjne;
gr. trojek - ksztalt i amplituda fali, rodzaje szumu;
gr. czworek - przestrzen, niezgodnos¢ fazowa;

gr. pigtek - znieksztalcenia, intonacja.
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Po zakonczeniu pracy uczniowie zmieniajg zespoty tak, by w kazdym znalazta si¢
przynajmniejjedna osoba z poprzednich grup. Uczniowie dzielg sie wiedzg zdobytg
wczesnieji ucza sie od siebie nawzajem. Nastepnie chetne /wybrane osoby omawiajg
przydzielone zagadnienia. Pozostali uczniowie mogg zadawac pytania i weryfikowac
przedstawione informacije.

Praca uczniow poza zajeciami
1. Gra edukacyjna Rozpoznawanie modyfikacji i przeksztatcen dzwiekow

Uczniowie samodzielnie, w réznych dostepnych zrodtach zdobywajg informacje odnosnie
tematow:

e barwa, dynamika, zaktocenia;

« efekty modulacyjne;

e ksztalti amplituda fali, rodzaje szumu;
e przestrzen, niezgodnos$¢ fazowa;

» znieksztalcenia, intonacja.

Tworzg notatki, jesli majg takie uzdolnienia tworza notatki dzwigekowe. Efekty swojej pracy
prezentuja na nastepnejlekcji i umieszczaja na Zintegrowanej Platformie Edukacyjne;j
w formacie .pdf.

2. Interaktywne materialy sprawdzajace

Dajg one uczniowi mozliwos$¢ sprawdzenia poziomu wlasnejwiedzy oraz uzyskania szybkiej
i precyzyjnej informacji zwrotnej, stanowigcejrownoczesnie doskonatg forme nauki.
Umozliwiajg rowniez ugruntowanie umiejetnosci niezbednych do rozwigzywania zadan
testowych i praktycznych na egzaminie zawodowym i s3 to:

* testy wielokrotnego wyboru z jedna lub wieloma odpowiedziami prawidtowymi;
» zadania dobierania w pary;

e zadania z lukami;

o krzyzowki;

» dopasowanie elementow do grafu/schematu;

e uzupelnianie podpisow obrazka;

 zadania typu prawda czy fatsz.

Indywidualizacja pracy z uczniami, w tym z uczniami ze SPE

Dzieki e-materialom mozliwe jest zindywidualizowanie procesu dydaktycznego

i dostosowanie go do roznorodnych potrzeb edukacyjnych uczniéw. Jest to istotnie nie
tylko ze wzgledu na uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE), ale rowniez
uczniow zdolnych. Odtwarzanie kazdego e-materiatu jest mozliwe rowniez w trybie



dostepnosci, ktory zawiera alternatywne wersje materialow dostepne dla uzytkownikow

z dysfunkcjami wzroku i stuchu. Utatwia to dostep do wiedzy i pozwala na zlikwidowanie

niektorych barier spotecznych i komunikacyjnych, a takze umozliwia wyréwnywanie szans

W procesie nauczania-uczenia sie.

Ponadto nauczyciel moze tez dostosowac prace z kazdym zasobem do indywidualnych

potrzeb uczniow:

podczas pracy metodg jigsaw i przy podziale klasy na grupy nalezy wzia¢ pod uwage,
aby zespoly byty zroznicowane pod wzgledem mozliwo$ci uczniow i sposobow uczenia
sig; w takiej sytuacji uczniowie zdolni moga stuzy¢ pomocg osobom z trudno$ciami

w nauce (tutoring rowiesniczy);

uczniowie z zaburzeniami zachowania oraz uczniowie z zaburzeniami ze spektrum
autyzmu mogg rozwigzywac zadania w grze stopniowo (np. wedlug wyznaczonej przez
nauczyciela kategorii i poziomu trudnosci), w celu zminimalizowania ryzyka
dekoncentracji i demotywacii;

w trakcie pracy metoda projektu nalezy zwroéci¢ uwage, aby odpowiednio wykorzystac
indywidualne uzdolnienia ucznioéw, np. plastyczne, jezykowe, organizacyjne;
uczniowie zdolni mogg petnic¢ funkcje lideréw zespotoéw i pomagac uczniom stabszym.

Przydatne linki do stron internetowych:

ore.edu.pl

laski.edu.pl
pfron.org.pl
niepelnosprawni.gov.pl
pzn.org.pl

Przydatna bibliografia:

Borski M. Bariery w otoczeniu 0sob z niepelnosprawno$ciami. Zagadnienia wybrane,
Wyzsza Szkota Humanitas, 2017.

Jurkiewicz P., Rola B., Model pracy z uczniem uposledzonym w stopniu lekkim, w:
Podniesienie efektywnoSci ksztalcenia uczniow ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi. Materiaty szkoleniowe, Wyd. Naczelnik Wydziatu Potrzeb
Edukacyjnych, Departament Zwiekszania Szans Edukacyjnych, Ministerstwo Edukacii
Narodowej, Warszawa 2010.

Osoby niepelnosprawne w drodze ku dorostosci, Wyd. Naukowe Uniwersytetu
Pedagogicznego, Krakow 2014.

Smith D. D., Pedagogika specjalna: podrecznik akademicki T.1, Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN Wydawnictwo APS, 2009.

Zabtocki K.J., Uposledzenie umystowe. Wybrane zagadnienia edukaciji i terapii, Ptock
2003.


https://ore.edu.pl/
https://laski.edu.pl/
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https://niepelnosprawni.gov.pl/
https://pzn.org.pl/

o Zuraw H., Udziat 0séb niepetnosprawnych w zyciu spotecznym, Wyd. akademickie Zak,
Warszawa 2008.

Powrdt do spisu tresci

Wymagania techniczne

Wymagania sprzetowe niezbedne do korzystania z poradnika oraz innych zasobow
platformy www.zpe.gov.pl.

System operacyjny:

o Windows 7 lub nowszy;
e 0OSX10.11.6 lub nowszy;
e GNU/Linux z jagdrem w wersji 4.0 lub nowszej 3GB RAM.

Przegladarka internetowa we wskazanej wersji lub nowszej:

o Chrome w wersji 69.0.3497.100;

» Firefox w wersji 62.0.2;

» Safari w wersiji 11.1;

e Operaw wersji 55.0.2994.44;

o Microsoft Edge w wersji 42.17134.1.0;

» Internet Explorer w wers;ji 11.0.9600.18124.

Urzadzenia mobilne:

e 2GB RAM iPhone/iPad z systemem iOS 11 lub nowszym;

» Tablet/Smartphone z systemem Android 4.1 (lub nowszym) z przegladarkg
kompatybilng z Chromium 69 (lub nowszym) np. Chrome 69, Samsung Browser 10.1,
szeroko$¢ co najmniej420 px.

Powro6t do spisu tresci
Notatki



https://zpe.gov.pl/

E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku
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Przewodnik dla uczacego sie

Spis tresci
Struktura e-materialu
Jak korzysta¢ z e-materiatu?

Wymagania techniczne

Struktura e-materiatu

Niniejszy e-materiat sktada si¢ z trzech czeSci: wprowadzenia, materiatow
multimedialnych oraz obudowy dydaktycznej. Kazda z nich zawiera powigzane tematycznie
elementy sktadowe.

1. Wprowadzenie

Przedstawia podstawowe informacje o e-materiale, ktore utatwig uzytkownikowi wstepne
zapoznanie si¢ z zawarto$cig materiatu: odniesienia do podstawy programowej, zakres
tematyczny oraz opis budowy e-materiatu.

2. Materialy multimedialne
Zawierajg roznego rodzaju multimedia, ktore utatwiajg uczagcemu si¢ przyswojenie wiedzy:
e Gra edukacyjna: ,Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku”

Wspiera rozwijanie umiejetnosci/zdobywanie wiedzy z zakresu oceny stuchowejnagran
w obszarze przetworzen barwy, dynamiki, przestrzeni, intonacji oraz zastosowanych
efektow, a takze zaklocen i znieksztalcen dZzwieku. Gra zawiera 500 prostych zadan
(krotkich przyktadow dzwigkowych) podzielonych na wymienione kategorie.

3. Obudowa dydaktyczna

» Interaktywne materialy sprawdzajace pozwalajg sprawdzi¢ poziom opanowania wiedzy
z zakresu teorii oceny stuchowejnagran w obszarze przetworzen barwy, dynamiki,
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przestrzeni, intonacji oraz zastosowanych efektow, a takze zaktocen i znieksztalcen
dzwieku.

» Stownik pojec¢ dla e-materiatu zawiera objasnienia specjalistycznego stownictwa
wystepujacego w calym materiale.

» {Przewodnik dla nauczyciela} zawiera porady dotyczgce wykorzystania e-materialu
w pracy dydaktyczne;.

e Przewodnik dla uczacego sie¢ zawiera wskazowki i instrukcje korzystania z e-materiatu
w ramach samodzielnej nauki.

» Netografia i bibliografia to lista materiatow, ktére postuzyly do opracowania
e-materiatu.

 Instrukcja uzytkowania objasnia dziatanie e-materialu oraz poszczegolnych jego
elementow.

Powro6t do spisu tresci

Jak korzystaé z e-materiatu

Opracowane w tym e-materiale multimedia i ¢wiczenia majg pomoc Ci w przygotowaniu
do egzaminu zawodowego oraz pracy w zawodzie technik realizacji nagran.

1. Gra edukacyjna Rozpoznawanie modyfikacji i przeksztalcen dzwiekow

Na podstawie gry przygotuj fiszki, ktore pomoga Ci zapamie¢ta¢ materiat. Jesli lubisz
rysowac, mozesz zastosowac sketchnoting, czyli robienie notatek, ale tez zapamietywanie
i prezentowanie informacji w formie wizualnej, z uzyciem rysunkow, schematow, szkicow,
symboli, a nawet bazgrotow. Jesli wolisz bardziej uporzadkowane formy, zrob zestaw tabel,
ktore przygotujesz w arkuszu kalkulacyjnym i umiescisz w nim komplet danych i informaciji
dotyczacych poszczegolnych materiatow, efekty swojej pracy publikuj na Zintegrowane;j
Platformie Edukacyjne;j.

Na podstawie gry mozesz przygotowac wiasng instrukcje, jak zapamietywac informacje

o ksztattach fal dzwiekowych, jak rozpoznawac sttumienia i podbicia dzwiekow. Twoja
instrukcja moze zawierac rysunki i schematy, ktore beda zrozumiate tylko dla Ciebie albo
moze by¢ komiksem, algorytmem. To zalezy od Ciebie i Twojej wyobrazni. Najwazniejsze, aby
za pomoca3 tej instrukciji utatwic sobie zapamie¢tanie wszystkich informaciji.

2. Interaktywne materialy sprawdzajace

Daja one mozliwo$¢ sprawdzenia poziomu wlasnejwiedzy oraz uzyskania szybkie;

i precyzyjnejinformacji zwrotnej, stanowigcej rownoczes$nie doskonatg forme nauki.
Umozliwiajg Ci rowniez ugruntowanie umiejetnosci niezbednych do rozwigzywania zadan
testowych i praktycznych na egzaminie zawodowym i s to:

 testy wielokrotnego wyboru z jedng lub wieloma odpowiedziami prawidtowymi;
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zadania dobierania w pary;

zadania z lukami;

krzyzowki;

dopasowanie elementow do grafu /schematu;

uzupetnianie podpisoOw obrazka;

zadania typu prawda czy falsz. Zgromadzone w tym e-materiale informacje pozwolg Ci
rozwing¢ stuch muzyczny poprzez zapoznanie si¢ z roznymi przeksztalceniami plikow
dzwiekowych.

Powrét do spisu tresci

Wymagania techniczne

Wymagania sprzetowe niezbedne do korzystania z poradnika oraz innych zasobow

platformy www.zpe.gov.pl.

System operacyjny:

Windows 7 lub nowszy;
OS X 10.11.6 lub nowszy;
GNU/Linux z jadrem w wersji 4.0 lub nowszej 3GB RAM.

Przegladarka internetowa we wskazanej wersji lub nowszej:

Chrome w wersji 69.0.3497.100;

Firefox w wersji 62.0.2;

Safari w wersji 11.1;

Operaw wersji 55.0.2994.44;

Microsoft Edge w wersji 42.17134.1.0;
Internet Explorer w wersji 11.0.9600.18124.

Urzadzenia mobilne:

2GB RAM iPhone/iPad z systemem iOS 11 lub nowszym;

Tablet/Smartphone z systemem Android 4.1 (lub nowszym) z przegladarka
kompatybilng z Chromium 69 (lub nowszym) np. Chrome 69, Samsung Browser 10.1,
szerokos$¢ co najmniej420 px.

Powr6t do spisu tresci
Notatki
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Netografia i bibliografia

Netografia

» LiveSound & Installation, tutoriale, Skale i decybele,
https: //livesound.pl/tutoriale /3764 -skale-i-decybele (dostep: 24.11.2021).

» LiveSound & Installation, tutoriale, Procesory dynamiki cz. I - kompresor, limiter,
https: //livesound.pl/tutoriale /4012-procesory-dynamiki-cz.-i-kompresor-limiter
(dostep: 24.11.2021).

» LiveSound & Installation, tutoriale, Procesory dynamiki cz. Il - ekspander, bramka,
https: //livesound.pl/tutoriale /4042-procesory-dynamiki-cz.-ii-ekspander-bramka
(dostep: 24.11.2021).

» LiveSound & Installation, tutoriale, Systemy audio - dynamika, moc i poprawna
dystrybucja sygnatu, https: //livesound.pl /tutoriale /4082-systemy-audio-dynamika-
moc-i-poprawna-dystrybucja-sygnalu (dostep: 24.11.2021).

» LiveSound & Installation, tutoriale, Korektory - filtry — rodzaje i ich wykorzystanie,
https: //livesound.pl/tutoriale /4247-korektory-filtry-rodzaje-i-ich-wykorzystanie
(dostep: 24.11.2021).

» LiveSound & Installation, tutoriale, Natezenie dzwigku a gtosnos¢ - czy to jedno i to
samo?, https: //livesound.pl/tutoriale /4314-natezenie-dzwieku-a-glosnosc-czy-to-
jedno-i-to-samo (dostep: 24.11.2021).

e LiveSound & Installation, tutoriale, Ucho i stuch ludzki,
https: //livesound.pl/tutoriale /4652-ucho-i-sluch-ludzki (dostep: 24.11.2021).

» LiveSound & Installation, tutoriale, Ucho i stuch Iludzki. Wysokos¢ dzwigku, zagtuszanie
i lokalizacja, https: //livesound.pl/tutoriale /4669-ucho-i-sluch-ludzki.-wysokosc-
dzwieku-zagluszanie-i-lokalizacja (dostep: 24.11.2021).

« LiveSound & Installation, tutoriale, Pogfos i delay. Jak si¢ nimi postugiwac,
https: //livesound.pl /tutoriale /4675-poglos-i-delay.-jak-sie-nimi-poslugiwac (dostep:
24.11.2021).

o TopGuitar - Magazyn Muzykow, Akademia Transformacji Dzwigku: Efekty
modulacyjne, https: //topguitar.pl /sprzet/akademia-transformacji-dzwieku-efekty-
modulacyjne/ (dostep: 24.11.2021).

Bibliografia



 F. Alton Everest, Critical Listening for Audio Professionals (2nd edition), Cengage
Learning, 2006.

o Krzysztof Sztekmiler, Podstawy nagtosnienia i realizacji nagran, WKit, 2016.
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E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Ksztatcenie stuchu dla realizatorow dzwieku

AUD.09. Realizacja nagran dZzwiekowych - Technik realizacji nagran 352123

Instrukcja uzytkowania

Spis tresci

1. Informacje ogolne

2. Struktura e-materiatu

3. Wprowadzenie

4. Materiaty multimedialne
5. Obudowa dydaktyczna
6. Wymagania techniczne

1. Informacje ogolne

E-material sktada si¢ z siedmiu paneli: wprowadzenia, materiatow multimedialnych,
interaktywnych materiatow sprawdzajacych, stownika poje¢ dla e-materiatu, przewodnika
dla nauczyciela, przewodnika dla uczacego si¢ oraz netografii i bibliografii. Mozna je
przegladac¢ po kolei. Na dole strony znajduje si¢ przycisk ,Nastepna strona”, ktory
przekierowuje do nastepnego materiatu. W kazdej chwili mozna wréci¢ do poprzedniego
materialu, poprzez klikniecie przycisku ,Poprzednia strona”.

Powrét do spisu tresci

2. Struktura e-materiatu

Kazda strona e-materialu posiada na gorze baner z informacjg o nazwie zasobu oraz
zawodach, dla ktorych jest on przeznaczony. Nad banerem umiejscowiony jest przycisk
»Poprzednia strona” wraz z tytutem poprzedniego zasobu tego e-materiatu. Na dole strony
znajduje sie przycisk ,Nastepna strona” z tytutem kolejnego zasobu. Te przyciski
umozliwiajg przegladanie catego e-materiatu.

Powr6t do spisu tresci

3. Wprowadzenie

We wprowadzeniu na gorze strony znajdujg sie podstawowe informacje o kwalifikacji
zawodowej oraz konsultancie merytorycznym e-materiatu. Ponizej zamieszczony jest spis
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tresci, dzieki ktéremu mozna przenieSc si¢ na strone konkretnego zasobu. W tym celu
nalezy klikng¢ na ikone danego zasobu.

Interaktywne materialy sprawdzajace

Rozpoznawanie modyfikacji i
przeksztalcen diwiekéw

Gra edukacyjna
Stownik poje¢ dla e-zasobu Przewodnik dla nauczyciela
Przewodnik dla uczacego sie Netografia i bibliografia

Instrukcja uzytkowania

Widok na spis tresci e-materiatu
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Powrét do spisu tresci

4. Materiaty multimedialne

Gra edukacyjna

Gra edukacyjna: Rozpoznawanie modyfikacji i przeksztatcen dzwiekow - szczegotowa
instrukcja korzystania z gry zamieszczona jest w rozwijanej zaktadce bezposrednio nad
ekranem startowym gry.

Powrdt do spisu tresci

5. Obudowa dydaktyczna

Interaktywne materiaty sprawdzajace

Interaktywne materialy sprawdzajace sg pogrupowane tematycznie. Znajdujg si¢ one
w okreslonych zaktadkach, na ktore nalezy klikngc.
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INTERAKTYWNE MATERIALY SPRAWDZAJACE

1. Przetworzenia dzwieku
2. Kompresja

3. Intonacja

4. Efekty modulacyjne

Widok na zaktadki z pogrupowanymi ¢wiczeniami
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Po kliknieciu na dany temat zaktadka rozwinie si¢ i wySwietli si¢ zadanie.

INTERAKTYWNE MATERIALY SPRAWDZAJACE

L. Przetworzenia dzwieku

2. Kompresja

Wybierz podstawowe formaty o kompresji stratnej. @]
(] wMmA
] MLP
) mP3
[] co
[] AAC
,

Pokaz odpowiedZ

3. Intonacja

4. Efekty modulacyjne

Widok na przyktadowe ¢wiczenie w rozwinietej zaktadce.
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Odpowiedz zaznacza si¢ poprzez klikniecie na wybrang opcje, przeciagniecie odpowiedzi
lub wpisanie. Polecenie zawsze okresla, co nalezy wykonac.

Po wybraniu lub uzupetnieniu odpowiedzi nalezy klikng¢ przycisk ,Sprawdz”. Nad
poleceniem wyswietli sie informacja o tym, czy zadanie zostato poprawnie wykonane.

Po lewej stronie przycisku ,Sprawdz” znajduje sie¢ symbol gumki. Czy$ci ona odpowiedzi.

Ponizej przycisku ,Sprawdz” widnieje napis ,Pokaz odpowiedZ” Umozliwia on poznanie
prawidtowego rozwigzania zadania.

W przypadku btednej odpowiedzi uzytkownik otrzyma wskazanie materiatu
multimedialnego, na podstawie ktorego moze uzupetni¢ swoja wiedze.



Po prawej stronie polecenia widoczny jest kolorowy szesciokat. Jego kolor informuje
o poziomie trudnos$ci zadania: zielony kolor to zadanie tatwe, zotty to zadanie o Srednim
poziomie trudnosci, czerwony to zadanie trudne.

Ikony poziomu trudnosci
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY 3.0.

Stownik poje¢ dla e-materiatu

Stownik poje¢ dla e-materiatu posiada strukture listy. Znajdujg si¢ w nim wystepujace
w e-materiale pojecia wraz z ich definicjami. Pod kazdym pojeciem znajduje si¢ link do
odpowiedniego multimedium, w ktérym wystepuje dane pojecie.

W gornej czesci stownika znajduje sie pole do filtracji poje¢. Aby odnalez¢ jakies$ pojecie,
nalezy je wpisa¢ w polu filtracji. Po wpisaniu widoczne bedzie tylko to pojecie wraz

z definicjg. Aby wrocic¢ do listy wszystkich pojec¢, nalezy klikna¢ krzyzyk w prawej czesci
pola filtraciji.

Przewodnik dla nauczyciela

Przewodnik dla nauczyciela zawiera aktywny spis tresci przedstawiajacy wykaz czterech
czesci, po nacisnieciu na nie pokazuje si¢ wybrana sktadowa przewodnika. Pierwsza
przedstawia cele i efekty ksztalcenia. Szczegotowo wymienia kwalifikacje, dla ktorych
e-materiat zostal przeznaczony. Druga omawia strukture e-materiatu. Wymienia
poszczegolne zasoby oraz podaje, czego dotyczg. Trzecia czeS¢ to wskazowki do
wykorzystania e-materialu w pracy dydaktycznej. Przedstawia przyktadowe scenariusze
pracy uczniow na zajeciach, poza zajeciami oraz indywidualnej pracy z uczniem ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Na koncu wymienione sa wymagania techniczne
niezbedne do korzystania z e-materiatu. W przewodniku znajduja si¢ aktywne linki
kierujace do danego multimedium e-materiatu.

Przewodnik dla uczacego sie

Przewodnik dla uczgcego si¢ zawiera aktywny spis tresci przedstawiajacy wykaz trzech
czesci, po nacisnieciu na nie pokazuje si¢ wybrana sktadowa przewodnika. Pierwsza
przedstawia strukture e-materiatu i omawia po kolei kazdy zasob wystepujacy
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w e-materiale. Druga czes¢ zawiera informacije, w jaki sposob uczen moze korzystac

z poszczegolnych zasobow e-materialu. Trzecia cze$¢ to wymagania techniczne niezbedne
do korzystania z e-materiatu. W przewodniku znajdujg si¢ aktywne linki kierujace do
danego multimedium e-materiatu.

Netografiai bibliografia

Netografia i bibliografia jest to spis adresow internetowych oraz pozycii literaturowych,
z ktorych korzystano podczas pisania e-materiatu. Adresy internetowe pozwalajg po
zaznaczeniu i skopiowaniu przejs¢ na dang strone, oraz date z ostatnim dostepem do linku.

Powrét do spisu tresci

6. Wymagania techniczne

Wymagania sprzetowe niezbedne do korzystania z poradnika oraz innych zasobow
platformy www.zpe.gov.pl.

System operacyjny:

o Windows 7 lub nowszy
e OSX10.11.6 lub nowszy
e GNU/Linux z jadrem w wersji 4.0 lub nowszej 3GB RAM

Przegladarka internetowa we wskazanej wersji lub nowszej:

e Chrome w wersji 69.0.3497.100

o Firefox w wersji 62.0.2

o Safari w wersji 11.1

e Operaw wersji 55.0.2994.44

» Microsoft Edge w wersji 42.17134.1.0
 Internet Explorer w wersji 11.0.9600.18124

Urzadzenia mobilne:

« 2GB RAM iPhone/iPad z systemem iOS 11 lub nowszym

o Tablet/Smartphone z systemem Android 4.1 (lub nowszym) z przegladarka
kompatybilng z Chromium 69 (lub nowszym) np. Chrome 69, Samsung Browser 10.1,
szeroko$¢ co najmniej 420 px

Powrét do spisu tresci
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