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Wprowadzenie

Stowo ,sie¢” wywoluje wiele skojarzen. Przychodzi nam na mysl sie¢ pajecza lub sie¢
uzywana przez rybakow. Siecig bedzie trasa, jaka pokonuje listonosz w celu dostarczenia
poczty mieszkancom miasteczka. MoOwimy takze o sieci drog w kraju.

W kazdym z tych przykladow sie¢ ma zapewnia¢ szybkie i wygodne przekazywanie
informacji. Dlatego zaczeto laczyé w sieci rowniez komputery. Korzystanie z komputera
znajdujacego sie w sieci niesie ze sobg wiele korzysci.

Juz wiesz
Przed zapoznaniem si¢ z e-materiatlem nalezy wiedziec:

« jakie korzysci i zagrozenia wynikaja z korzystania z sieci
» jakie sg rodzaje dostepu do Internetu

Nauczysz sie

e W jaki sposob komputery porozumiewaja si¢ ze soba
» projektowac sie¢ komputerowg
» udostepniac¢ zasoby swojego komputera innym uzytkownikom sieci




Film

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/D6ltnfhV9
Zrédto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY 4.0.


https://zpe.gov.pl/a/D6ltnfhV9

Interaktywne ¢wiczenia multimedialne

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DIXQtaqTE
Zrédto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY 4.0.


https://zpe.gov.pl/a/DlXQtaqTE

Podsumowanie

Podsumowanie

1. Sie¢ komputerowa to grupa potaczonych ze sobg komputeréw i innych urzadzen,
ktore mogg pracowac samodzielnie lub komunikowac si¢ ze sobg w celu wymiany
danych lub wspotdzielenia réznych zasobow (na przyktad korzystania ze wspolnych
drukarek czy wspolnego oprogramowania).

2. Bardzo waznym urzadzeniem w sieci jest serwer. Jest to stale wlaczony komputer
o duzej mocy obliczeniowej, wyposazony w pojemng
i wydajna pami¢¢, ktory oferuje ustugi sieciowe innym komputerom w sieci (tak
zwanym hostom).

3. Komunikacja urzadzen w sieci jest mozliwa dzi¢ki Protokotowi Internetowemu (w
skrocie IP). Jest to zbior regut postepowania, ktore sg automatycznie wykonywane
przez urzadzenia w celu nawigzania tgcznosci.

4. Bardzo waznym zagadnieniem jest zadbanie o bezpieczenstwo w sieci. Stuzy do tego
zapora sieciowa, ktora filtruje dane wychodzace oraz przychodzgce do komputera
poprzez sie¢. Chroni w ten sposob nasz komputer przed dostepem i dzialaniami
niepowotanych osob z zewnatrz.

Cwiczenie 1

Przeczytaj ponizsze zdania i zaznacz, czy s one prawdziwe, czy fatszywe.

Prawda Fatsz
Domowa sie¢ komputerowa O O
jest przyktadem sieci LAN.
Zapora sieciowa to program O O

instalowany na komputerze.

Protokoét internetowy to

pisane na biezgco

sprawozdanie z przebiegu O O
nawigzywania tagcznosci

przez urzadzenia.

Zrédto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY 4.0.



Stowniczek

adres IP

unikatowy numer nadawany urzadzeniom bedgcym w sieci komputerowej; sktada sie
z czterech liczb oddzielonych kropkami

grupa domowa
grupa komputerow w sieci domowej, ktore moga udostepniac pliki i drukarki

host

komputer sieciowy, dzigki ktoremu uzytkownik ma dostep do sieci; petni role klienta -
odbiera (wykorzystuje) ustugi sieciowe oferowane przez serwer

kabel krosowany (skrosowany, cross-over)

kabel uzywany do budowy sieci komputerowej; piny na obu koncach majg r6zng
kolejnosc¢

kabel prosty (bez przeplotu, nieskrosowany)
kabel uzywany do budowy sieci komputerowej; piny na obu koncach s3 utozone tak samo

karta sieciowa

urzadzenie odpowiedzialne za wysylanie i odbieranie danych; przeksztatca pakiety
danych w sygnal, ktory jest przesylany w sieci komputerowe;j

LAN

sie¢ lokalna, ktora swoim zasiegiem obejmuje komputery w jednym budynku lub grupie
sasiednich budynkow

MAN

sie¢ miejska, ktora swoim zasiegiem obejmuje obszar calego miasta
medium transmisyjne

nosnik danych, np. kabel, Swiattowod lub sygnat bezprzewodowy

modem




urzadzenie, dzieki ktoremu mozemy w ogole korzystac z internetu; zamienia sygnat
wysylany przez dostawce internetu na sygnat akceptowany przez uzytkownika

protokot internetowy (IP)

zbior regut postepowania, ktore sg automatycznie wykonywane przez urzadzenia w celu
nawigzania tgcznosci

przewdd UTP (skretka)

rodzaj kabla sygnatowego stuzgcego do przesytania informaciji, zbudowany jest z co
najmniejjednej pary skreconych ze soba zyt

punkt dostepowy

urzadzenie, ktore zapewnia komputerom dostep do sieci za pomocg tacza
bezprzewodowego; jest mostem 1gczgacym sie¢ bezprzewodowa i przewodowg

router
urzadzenie, ktore rozdziela sygnat internetowy na kilka urzadzen

serwer

stale wtaczony komputer o duzej mocy obliczeniowej, wyposazony w pojemng i wydajng
pamie¢, ktory oferuje innym komputerom ustugi sieciowe

sie¢ komputerowa

grupa potaczonych ze sobg komputerow i innych urzadzen, ktore mogg pracowac
samodzielnie lub komunikowac sie ze sobg w celu wymiany danych lub wspoétdzielenia
roznych zasobow (na przyktad korzystania ze wspolnych drukarek czy

wspolnego oprogramowania)

switch (przetacznik)

urzadzenie, ktore taczy fragmenty sieci komputerowej (segmenty); pozwala rowniez na
rozbudowe sieci, czyli zwiekszenie liczby tworzacych jg urzadzen

WAN
sie¢ rozlegla, ktora taczy komputery na terenie kraju lub kilku panstw

zapora sieciowa (firewall)

program, ustuga lub urzadzenie (np. osobny komputer), ktére filtruje dane wychodzace
oraz przychodzace do komputera poprzez sie¢; chroni w ten sposob komputer przed
dostepem i dziataniami niepowotanych 0s6b z zewnatrz



Dla nauczyciela

Scenariusz

Autor:

Learnetic

Temat zajec:

Projektujemy domowg sie¢ komputerowa

Grupa docelowa:

Szkota podstawowa 7-8

Ogolny cel ksztatcenia:

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem i korzystanie z sieci
komputerowe;j.

Ksztattowane kompetencje kluczowe:

1) porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym;

2) myslenie matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
3) informatyczne (TSI kompetencje spoteczenstwa informacyjnego);

4) umiejetnoSc¢ uczenia sie;

6) inicjatywnos¢ i przedsigbiorczosc.

Cele (szczeg6towe) operacyjne:
Uczen:
a) wie, w jaki sposob komputery porozumiewaja si¢ ze sobag;

b) wyjasnia, na czym polega adresowanie;



c) potrafi zaprojektowac sie¢ komputerowsg;

d) umie udostepnic¢ zasoby swojego komputera innym uzytkownikom sieci.

Metody/techniki ksztatcenia:

pogadanka
pokaz multimedialny

¢wiczenia

metoda problemowa

Formy organizacji pracy:

» indywidualna
» zbiorowa

Przebieg lekcji
Faza wprowadzajaca

Czynnosci organizacyjne.
Podanie tematu lekcji i omowienie jej przebiegu.

Faza realizacyjna

Uczniowie ogladajg film ,Domowa sie¢ komputerowa”

Nauczyciel dzieli uczniow na 4 grupy. Kazda z grup otrzymuje przewody UTP, wtyki RI-45
i zaciskarke. Zadaniem wszystkich uczniow jest zarobienie kabli prostych i krosowanych.
Nauczyciel nadzoruje prace uczniow i pomaga im, jesli zachodzi taka potrzeba.
Dodatkowo warto przygotowac na lekcje tester okablowania RJ-45, dzigki ktoremu
uczniowie sprawdzg jako$¢ swojego potaczenia - by¢ moze przekonajg sie, ze nie jest to
wecale takie fatwe.

Uczniowie sprawdzajg, czy komputery w pracowni tworza grup¢ robocza. Jesli nie, tworza
nowa grupe i przytgczaja do niej wszystkie komputery.

Uczniowie indywidualnie rozwiazuja zadania interaktywne utrwalajgce wiadomosci
zdobyte w trakcie ogladania filmu.
Nauczyciel omawia wszystkie zadania, uczniowie podajg odpowiedzi.

Faza podsumowujaca

Nauczyciel inicjuje pogadanke w celu omowienia i utrwalenia zagadnien poruszonych
w filmie: sie¢ komputerowa, urzadzenia sieciowe, protokoét internetowy, zapora sieciowa.



Praca domowa

Sporzadz wykaz sprzetu niezbednego do zbudowania sieci komputerowe;j.
Zadanie dla chetnych:
Zatoz w domu grupe domow3 i po¢wicz udostepnianie plikow w nie;j.

Metryczka

Tytut

Projektujemy domowg sie¢ komputerowa

Temat lekcji z e-podrecznika, do ktérego e-materiat sie odnosi
1.5.1 Pojecie sieci komputerowej

klasa II

Przedmiot

Informatyka

Etap edukacyjny

Szkota podstawowa 7-8

Podstawa programowa

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem z sieci
komputerowej. Uczen:

1) opisuje modutowg budowe komputera, jego podstawowe elementy i ich funkcje, jak
rowniez budowe i dzialanie urzadzen zewnetrznych;

5) samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalneji globalne;j;

Nowa podstawa programowa

III.  Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.



Uczen:

1) schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolne;j,
domoweji sieci internet;

3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka i technologia.

Kompetencje kluczowe

Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z 18.12.2006, Kompetencje kluczowe:
1) porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;

2) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;

3) informatyczne;

4) umiejetno$¢ uczenia si¢;

6) inicjatywnosc¢ i przedsiebiorczosc.

Cele edukacyjne zgodne z etapem ksztatcenia
Po zapoznaniu si¢ z e-materialem uczen:

- wie w jaki sposob komputery porozumiewajg si¢ ze sobg;

- wyjasnia na czym polega adresowanie;

- potrafi zaprojektowac sie¢ komputerows;

- umie udostepnic¢ zasoby swojego komputera innym uzytkownikom sieci.

Powiazanie z e-podrecznikiem

http: //www.epodreczniki.pl /reader/c/177483 /v/29/t /student-canon /m /ilzCLVSI9p


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/177483/v/29/t/student-canon/m/iIzCLVSI9p

