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1. Etap edukacyjny i klasa

edukacja wczesnoszkolna - klasa |

2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna - matematyka z elementami przyrody
3. Temat zaje¢

Czy jeste$ mistrzem w dodawaniu liczb do 5?

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Tresci, ktore beda realizowane w czasie tych zajec sa zgodne z podstawg programowa.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowane narzedzia cyfrowe s3 ciekawg forma pracy, ktore pobudzg do aktywnosci
wszystkich uczniow i ulatwig zapamietywanie. Pozwola tez skutecznieji szybciej
zrealizowac zatozone cele lekcij.

7. Cel ogolny zajec

Ksztatcenie sprawnosci rachunkowej poprzez wykorzystywanie narzedzi matematyki
w zyciu codziennym oraz myslenia matematycznego

8. Cele szczegolowe zajeé

1. uczennica/uczen doskonali umiejetno$¢ dodawania liczb w zakresie 5

2. uczennica/uczen porzadkuje liczby od najmniejszej do najwickszeji odwrotnie

3. uczennica/uczen odczytuje i zapisuje za pomoca cyfr liczby

4.uczennica/uczen wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemow

9. Metody i formy pracy



I. Zajecia w formie stacjonarnej
II. Formy pracy:

» indywidualna jednolita
» zbiorowa jednolita

III. Metody:

o Aktywizujace wspierane TIK: ¢wiczenia interaktywne
e Metody przy$pieszonego uczenia si¢: wizualizacja, pedagogika zabawy

10. Srodki dydaktyczne
Linki:
https: //www.youtube.com /watch?v=GG1ciSMT7Z8

https: //jamboard.google.com/d /1zTq2M27rjmBpqYyS2YuMPYXNgnbDjJdDmPi9sHwNIVA /e
dit?usp=sharing

https: //epodreczniki.pl /wczesnoszkolna /KL1_ORE_V9_JESIEN_1_1_11_61_p4
https: //wordwall.net /pl/resource /5818202 /dodawanie-do-5

https: //learningapps.org /user/zolnierz

Pozostate:

Cwiczenia matematyczne cze$¢ I,,Gra w kolory” wydawnictwo JUKA s. 43

E-podrecznik do edukacji weczesnoszkolnej W swiecie Zgrzyciakow, klasa 1 Blok 11 -
Umiemy obserwowac¢, Temat 61 - Sennie jesiennie

Kartoniki z liczbami od 1 do 5

Monety 5, kartoniki z cenami, naklejki do ,,zakupu” przez dzieci
Patyczki z imionami dzieci do losowania uczniow do odpowiedzi
Serduszka - trzy wielkoSci

11. Wymagania w zakresie technologii

Sprzet:

» Komputer ze statym lgczem do Internetu
» Projektor
e Ekran


https://www.youtube.com/watch?v=GG1ci5MT7Z8
https://learningapps.org/user/zolnierz

Oprogramowanie:
o E-dziennik
12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$é1
o Temat: Cyferki w piosence
o Czas trwania: 10
o Opis aktywnoSci:
1. Powitanie uczniow i czynnoSci organizacyjne
2. Wprowadzenie do tematu - stuchanie piosenki i ogladanie filmu
https: //www.youtube.com/watch?v=GG1ciSMT7Z8
3. Uktadanie kartonikow z liczbami rosngco od 1 do 5 i malejaco od 5 dol
o Aktywnos$¢ 2
o Temat: Najmilsza cyferka
o Czas trwania: 5
o Opis aktywnosSci:

Rozmowa z dzie¢mi wg pytan:
= O czym byta piosenka?
» W jakiej kolejnosci prezentowaly sie cyferki?
» W jakiej kolejnosci wy uktadatyscie cyferki na kartonikach?
» Ktoro zadanie byto trudniejsze -Jak uktadatyscie cyferki od
najmniejszej do najwiekszej, czy odwrotnie?
» Ktora cyferka najbardziej si¢ wam podoba?
» Ktora z cyferek jest najtatwiejsza do zapisania?
» Ktora z cyferek jest najtrudniejsza do zapisania?
o Aktywno$¢ 3

o Temat: Koto fortuny i Milionerzy

o Czas trwania: 20

o Opis aktywnoSci:

1. Przeliczanie prezentowanych elementow i okreslanie ich liczby poprzez
wybieranie kartonika z odpowiednia liczba

https: //jamboard.google.com /d /1zTq2M27rjmBpqYyS2YuMPYXNgnbDjJdDmPi
9sHwNIVA /edit?usp=sharing

2. Praca z ¢wiczeniami w e- podreczniku

https: //epodreczniki.pl /wczesnoszkolna/KL1_ORE_V9_JESIEN_1_1_11_61_
p4

3.Praca w ¢wiczeniach ,,Gra w kolory” s.43 wyd MAC


https://www.youtube.com/watch?v=GG1ci5MT7Z8
https://jamboard.google.com/d/1zTq2M27rjmBpqYyS2YuMPYXNqnbDjJdDmPi9sHwNIvA/edit?usp=sharing
https://epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL1_ORE_V9_JESIEN_1_1_11_61_p4

4. Zabawa w ,,Koto fortuny” nauczyciel losuje dzicko ktoro losuje swoje pytanie
i odpowiada (za kazdg poprawna odpowiedz dostaje liczman)

https: //wordwall.net /pl/resource/5818202 /dodawanie-do-5
5. Zabawa Milionerzy

https: //learningapps.org /user/zolnierz
o Aktywnos$¢ 4
o Temat: Zakupy w sklepie
o Czas trwania: 10
o Opis aktywnosSci:

Kazdy uczen otrzymuje menete 5 i w sklepie moze zrobi¢ zakupy.
Musi wydac¢ wszystkie pienigdze.
Moze kupic¢ naklejki w cenie: 1,2, 314

Rozmowa miedzy uczniami na temat zrobionych zakupow i sprawdzanie czy
nie zostaty oszukane przez sprzedajgcego.

13. Sposdb ewaluacji zaje¢

Uczniowie dokonuja samooceny (Czy jestes mistrzem w dodawaniu liczb?) i wybieraja
odpowiednig wielkos¢ serduszka

najwieksze - bardzo dobrze sobie poradzilem /tam
mniejsze - czasem si¢ myle

najmniejsze - musze pocwiczyc

Uczniowie wybierajg serduszko dla nauczyciela:
malutkie - lekcja nie podobata mi sie,

wieksze - lekcja podobata mi si¢

najwieksze - lekcja bardzo mi si¢ podobata
Uzasadniaja swoje wybory

Umieszczenie w edzienniku lektronicznym w zakladce prace domowe linkéw do zabawy
w ,,Koto fortuny” i gry ,Milionerzy”

14. Licencja


https://wordwall.net/pl/resource/5818202/dodawanie-do-5
https://learningapps.org/user/zolnierz

CC BY-NC 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do
opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j

Tak

18. Forma prowadzenia zajeé


https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/deed.pl

