Podstawy jezyka JavaScript

« Wprowadzenie

o Przeczytaj

» Prezentacja multimedialna
o Sprawdz sie

« Dla nauczyciela
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Zrédto: domena publiczna.

JavaScript to nie tylko jezyk opisowy, taki jak HTML czy CSS. Jest to petnoprawny,
skryptowy jezyk programowania, w ktorym mozemy zastosowac caly repertuar klasycznych
konstrukeji jezykowych, takich jak: instrukcje warunkowe, petle, zmienne, tablice,
instrukcje wyboru, wiasne funkcje, klasy, obiekty itd.

Na poczatku przygody z tworzeniem stron internetowych jezyka JavaScript uzywamy
najczesciej do ulepszenia interfejsu witryny, wzbogacajac ja o dodatkowe funkcjonalnosci
niedostepne w HTML i CSS. Skrypty pozwalajg nam tworzy¢ animowane galerie zdje¢,
wyskakujace panele nawigacyjne, interaktywne menu, a takze umozliwiajg przetworzenie
wprowadzonych w formularzu danych czy wykonywanie obliczen matematycznych.

W tym e-materiale dowiesz sie takze, jak wyglada Sciezka rozwoju programisty JavaScript, i

poznasz wspolczesne technologie uzywajace tego jezyka.
Twoje cele

o Porownasz zastosowanie wspotczesnych technologii wykorzystujacych jezyk
JavaScript.

» Dobierzesz sposob dotgczenia skryptu JavaScript do kodu zrodtowego HTML
witryny.

» Zdefiniujesz zmienna, statg, uchwyt obiektu, wilasng funkcje oraz obstuge zdarzenia.




e Zastosujesz operatory uzywane w JavaScript.
» Sklasyfikujesz podstawowe rodzaje okien dialogowych w przegladarce internetowe;.



Przeczytaj

Zacznijmy od omowienia podstawowych mechanik oraz konstrukcji jezykowych, ktore
warto poznac¢ na poczatku przygody z jezykiem JavaScript.

Dotaczanie skryptu do kodu HTML witryny

Jak rozpoczg¢ pisanie skryptow w jezyku JavaScript? Nalezy pamietac, ze zapisany w nim
kod zrodilowy nalezy oddzieli¢ od zapisow wykonanych w jezykach opisowych (HTML, CSS).
Zawartos¢ strony (HTML) jest czym$ innym niz jej wyglad (CSS) oraz mechanika dziatania
(JavaScript). Przegladarka internetowa musi wiedzie¢, ktory kod jedynie opisuje elementy
na stronie, a ktore zapisy nalezy potraktowac jako skrypt do wykonania.

Skrypt napisany w jezyku JavaScript mozna osadzi¢ wewnatrz kodu HTML tworzonej
witryny internetowej na dwa sposoby: bezposrednio w dokumencie oraz z zewnetrznego
pliku.

Skrypt umieszczony bezposrednio w dokumencie
Mozliwe jest umieszczenie kodu Zroédtowego skryptu wprost w dokumencie HTML -

wpisujemy go wtedy pomiedzy dodatkowe znaczniki <script>i</script>:

1 <script>

2 alert("witaj Swiecie!");

3 //kod JS znajduje sie pomiedzy znacznikami script
4 </script>

To wlasnie dzieki nim przegladarka potrafi odrozni¢ fragment kodu napisanego
w JavaScript od zapisow, ktore nalezy interpretowac jako jezyk HTML.

W samym skrypcie uzyto funkcji alert (), ktéra wyswietla przestany jej pomiedzy
nawiasami tekst w matym oknie dialogowym generowanym przez przegladarke:

Komunikat z biezace] strony

Witaj Swiecie!

Zrédto: domena publiczna.



Wyglad tego okna moze roznic sie w zaleznosci od uzytej przegladarki. Wszystkie rodzaje
okien dialogowych poznamy w dalszej czeSci tego e-materiatu.
Skrypt osadzony z zewnetrznego pliku

Mozemy rowniez umiescic¢ kod zrodtowy skryptu w zewnetrznym pliku z rozszerzeniem
. js oraz zaimplementowa¢ go w dokumencie HTML:

<script src="plik.js">

Zaletg tego rozwigzania jest wyrazne oddzielenie znacznikow HTML od kodu JavaScript, do
czego powinien zawsze dgzyC programista odpowiedzialny za front-end.

Atrybut async

W wypadku osadzenia skryptu w dokumencie zewnetrznym mozemy zastosowac
atrybut async wprowadzony w standardzie HTMLS5.

<script src="plik.js" async>

Zachowaniem domyslnym przegladarki, gdy napotka zewnetrzny skrypt na stronie,
jest parsowanie i wykonanie skryptu natychmiast w linii dotgczenia, zanim kontynuowane
bedzie czytanie dalszych linii zrodia.

Obecnos¢ atrybutu async zmienia te sytuacje - parsowanie HTML nie zostaje zatrzymane,
a pobieranie skryptu odbywa si¢ w tym samym czasie co parsowanie kolejnych linii HTML.
Dopiero kiedy skrypt zostanie juz w calo$ci pobrany i przygotowany do wykonania,
przegladarka zatrzyma przetwarzanie kodu HTML i wykona skrypt.

Atrybut defer

Natomiast w sytuacji, w ktorejnie ustawimy atrybutu async, a wprowadzimy atrybut
onazwie defer:

<script src="plik.js" defer>

przegladarka wykona zewnetrzny skrypt dopiero wtedy, gdy kod zrodtowy witryny zostanie
w calo$ci wezytany.
Wazne!


javascript:void(0);
javascript:void(0);

Istotna roznica miedzy tymi atrybutami polega na tym, ze skrypty z atrybutem defer
bedg uruchamiane w kolejnosci, w jakiej zostaly umieszczone w dokumencie, tymczasem
skrypty z atrybutem async podlegajg kolejnosci wczytywania si¢ - jako pierwszy
uruchomi si¢ ten skrypt, ktory zostanie wczytany jako pierwszy.

Deklarowanie zmiennych

Zmienna to (najprosciej mowigc) pojemnik na dane - mozemy w niej przechowac np. liczbe,
napis, wartos¢ logiczna. Stosujemy jg, gdy potrzebujemy zapami¢tac¢ w skrypcie jakas
warto$¢. Informacja ta przechowywana jest w pamieci RAM komputera.

Zmienne w jezyku JavaScript deklarujemy z uzyciem klauzuli var (ang. variable - zmienna),
po ktorej wpisujemy nazwe zmiennej:

<script>
var ile_jablek = 12;
</script>

Tworzgc nazwe zmiennej, nie mozemy:

» rozpoczacC jejod cyfry (przez wzglad na szesnastkowy zapis liczb),

e uzyc¢ spacji; jezeli chcemy, aby nazwa skladala sie z kilku stow, stosujemy znak
podkreslenia (np. ile_jablek, anie: ile-jablek),

o wykorzystywac stow kluczowych jezyka JavaScript.

Powinni$Smy takze unikac¢ polskich znakow diakrytycznych (cho¢ nie jest to zakazane).
Warto natomiast stosowac angielskie nazewnictwo zmiennych, co usprawnia prace
w miedzynarodowych zespotach programistow.

W jezyku JavaScript mozemy zadeklarowac zmienng, uzywajac klauzuli 1et (ang. zezwalac):

<script>
let liczba = 20;
</script>

Ten sposob pozwala rozwigza¢ pewien problem z zasiegami zmiennych stworzonych za
pomocy klauzuli var. Otoz pojemniki stworzone z uzyciem klauzuli 1et majg tzw. zasieg
blokowy, czyli pozostajg widoczne jedynie w obrebie konstrukciji jezykowej, w ktorej sie
znajduja. Natomiast zmienne tworzone z uzyciem klauzuli var pozostajg zawsze widoczne
lokalnie w catej funkcii.



Na poczatkowym etapie nauki ta réznica nie ma duzego znaczenia. Z czasem jednak
zaczniemy zauwazac potrzebe unikania zjawiska tzw. hoistingu zasiegu zmiennych.

State

Oproécz zmiennych, w ktorych przechowywane wartosci mogg si¢ dynamicznie zmieniac
w trakcie wykonania skryptu, w jezyku JavaScript mozemy tez zadeklarowac tzw. stalg. Jest
to taki pojemnik na dane, ktorego zawartoS¢ nie ulega zmianom. Stalg mozna stworzy¢

z uzyciem klauzuli const (z ang. constant - staly, niezmienny):

<script>

const PI = 3.141592653;

PI = 14.3; // blad - zmiana wartosSci statej!
</script>

Wymienione juz reguly nazewnictwa zmiennych obowigzuja takze dla statych. Nalezy
jednak pamietac, ze stala nie moze mie¢ identycznejnazwy jak istniejgca w tym samym
zasiegu zmienna lub funkcja.

Uchwycenie elementu witryny

Wybrany element struktury dokumentu HTML, ktory ma ustawiong wartos¢ atrybutu id
(unikalny identyfikator), mozna uchwyci¢, czyli umozliwi¢ prace z tym obiektem

w jezyku JavaScript. Uzywamy w tym celu metody document.getElementById( ), co
czytamy w nastepujacy sposob: ,Z calego dokumentu uchwy¢ do edycji obiekt

o nastepujacym id”.

HTML:
<input type="text" id="pole">
JavaScript:

<script>
var napis = document.getElementById('"pole").value;
</script>

Uchwyt pozwala uzyskac tatwy dostep do atrybutow i metod obiektu. Mozemy je w ten
sposob odczytywac i modyfikowa¢. W przywotanym przykitadzie uchwycono zdefiniowane


javascript:void(0);

w HTML pole edycyjne o identyfikatorze ,pole”, po czym odczytano warto$¢ jego atrybutu
value. Atrybut ten przechowuje napis aktualnie znajdujacy si¢ w polu tekstowym.

W zmiennejnapis znajdzie si¢ wig¢c tekst pobrany ze wskazanego atrybutem id pola
edycyjnego w dokumencie. Co wazne - sam uchwyt nie jest jeszcze wartos$cig w polu!

Uchwyt gwarantuje nam dostep do warto$ci calego zestawu atrybutoéw obiektu, ale
koniecznie musimy wskazac, o ktorg wtasciwosc¢ obiektu nam chodzi - w powyzszym
przykladzie chcieliSmy odczyta¢ atrybut value, czyli warto$¢ typu tekstowego
wprowadzong w polu.

Podstawowe operatory w jezyku JavaScript

Do podstawowych operatoréw, czyli symboli reprezentujacych dzialanie, dostepnych
w jezyku JavaScript zaliczamy:

Operator Dzialanie operatora
+ dodawanie liczb oraz taczenie tancuchow (konkatenacja)

- odejmowanie liczb

* mnozenie liczb
/ dzielenie liczb
++ inkrementacja (zwigkszenie wartosci liczby doktadnie o 1)

-- dekrementacja (zmniejszenie wartosci liczby doktadnie o 1)

% reszta z dzielenia (tzw. modulo)

przypisanie wartosci do zmienne;j

porownanie wartosci

A

mniejsze od

<= mniejsze od lub rowne
> wieksze od
>= wieksze od lub réowne

! zaprzeczenie (negacja)
&& logiczne ,,i” (AND)

| | logiczne ,lub” (OR)

+= skrocony zapis, np. a += b odpowiada: a a+b

a-»b

-= skrocony zapis, np. a -= b odpowiada: a



Operator Dzialanie operatora

*= skrocony zapis, np.a *= b odpowiada:a = a * b
/= skrocony zapis,np.a /= b odpowiada:a = a / b
%= skrocony zapis, np.a %= b odpowiada:a = a % b

Funkcje i parametry funkcji

Funkcja to wydzielony, autonomiczny fragment kodu spetniajacy okreslone zadanie.
Mozemy uzywac gotowych, wbudowanych w JavaScript funkcji lub tworzy¢ wilasne.

Ten zdefiniowany fragment kodu wykona sig, jesli zostanie wywotany do wykonania
w konkretnym, zaplanowanym przez programiste miejscu w kodzie, ktére nazywamy
wywolaniem funkcji.

Funkcje wywolujemy, zamykajac jej nazwe z obu stron okraglymi nawiasami - dzigki nim
wiadomo, ze chodzi o funkcje, a nie o np. zmienng

1 <script>

2 // Definicja funkcji

3 function iloczyn(a, b)

4 {

5 return a * b;

6 // ZwrOC iloczyn wartosSci parametrow
7%

8

9 var x = 3;

10 var y = 4,

11

12 // Wywolanie w wybranym przez nas miejscu w kodzie
13 var wynik = iloczyn(x, VYy);

14

15 // Pokaz wynik wywotlania w wyskakujgacym oknie

16 alert(wynik);

17 </script>

Wynikiem dziatania funkcji dla powyzszego wywotania bedzie wartos¢ 12. Zmienne
umieszczone wewngatrz nawiasow okragtych funkciji to jej parametry. Analogicznie jak

w matematycznym zapisie funkcji f (x) parametrem (lub inaczej argumentem) funkcji f jest
wartosc X.



Co wazne - wartosci: 3 i 4 umieszczone w zmiennych: x, y wystepujacych w wywotaniu,
funkcja na wtasne potrzeby nazywa: a, b. Oznacza to, ze funkcja dziala na kopiach
zmiennych x, y.

Rozwigzanie, w ktorym domyslnie parametr funkcji jest jedynie kopia przekazanejdo
funkciji oryginalnej wartos$ci, ma wiele zalet. Dzieki temu oryginalne wartosSci nie ulegng
przypadkowejpodmianie. W ten sposob zwigkszamy bezpieczenstwo danych

i oszczedzamy czas, ktory trzeba by bylo poswieci¢ na szukanie ewentualnych skutkow
zamiany warto$ci w zmiennych wysylanych do funkcji. Mozemy tez latwiej przenies¢
wlasna funkcje do innych zZrodet, gdyz jest catkowicie niezalezna od nazw zmiennych spoza
jej zasiegu.

W jezyku JavaScript wiasne funkcje czesto przypisujemy do obstugi tzw. zdarzen (ang.
event) zachodzacych w przegladarce - omowmy to teraz bardziej szczegotowo.

Obstuga zdarzen z uzyciem funkcji

Podczas uzytkowania internetu tatwo zauwazy¢, ze witryna wyswietlana w przegladarce
internetowej potrafi reagowac na dziatania uzytkownika (czyli wta$nie zdarzenia) - np.
wcisniecie przycisku, najechanie na element kursorem myszy, wpisanie tekstu w pole
edycyjne, wskazanie opcji na liscie wyboru etc.

Jezyk JavaScript umozliwia nam stworzenie obslugi dzialan uzytkownika (zdarzen), czyli
przypisanie im wywotania odpowiedniej funkcji. W koncu funkcja to fragment kodu, ktory
wykonuje konkretne zadanie - pasuje to wrecz idealnie do stworzenia réznych reakciji

w odpowiedzi na poczynania internauty!

Rozwazmy jako przyktad obstuge zdarzenia click - chcemy, aby po kliknieciu w przycisk
z napisem Hello skrypt zapytal nas o imi¢, po czym przywitat si¢ z nami w wyskakujagcym
oknie.

HTML:

<input type="button" value="Hello" onclick="powitanie()">

JavaScript:

<script>
function powitanie()
{
var imie = prompt("Podaj imie");
alert("witaj " + imie);



}

</script>

Za pomocyg atrybutu HTML o nazwie onclick przypisujemy do dziatania uzytkownika
w przegladarce wybrang wilasng funkcje o nazwie powitanie( ). Ponizejlista kilku
najpopularniejszych atrybutow HTML obstugujacych zdarzenia w przegladarce:

Nazwa atrybutu
“W y Zdarzenie, ktoremu odpowiada atrybut
HTML

onclick wy.zwaFme podczas klikni¢cia, kiedy kursor znajduje si¢ na
obiekcie

ondblelick V\'fyzwalar.le p?dczas dwukrotnego klikniecia, gdy kursor znajduje
sie na obiekcie

onload wyzwalane w momencie, gdy caly dokument HTML zostat
zaladowany do przegladarki

, wyzwalane w momencie przestania danych z formularza

onsubmit o ] )
znajdujacego si¢ na stronie

onresize wyzwalane w trakcie zmiany rozmiaréw obiektu

Co wazne, istnieje takze alternatywny, nowy sposob przypisania funkcji do obstugi
zdarzenia, polegajgcy na uzyciu metody o nazwie addEventListener (). Pozwala

on doda¢ do elementu dowolng liczbe tzw. nastuchiwaczy zdarzen, czyli funkciji, ktore
uruchamiane s3 w momencie, kiedy dane zdarzenie rzeczywiscie zajdzie na stronie.

Przyklad z obstugg zdarzenia klikni¢cia przycisku zrealizowany w nowej konwencji wyglada
nastepujgco:

HTML:

<input type="button" value="Hello" id="przycisk">

JavaScript:

<script>
function powitanie()
{
var imie = prompt("Podaj imie");
alert("witaj " + imie);



var przycisk = document.getElementById('przycisk');
przycisk.addEventListener("click", powitanie);

</script>

Dzieki tej metodzie podpinania funkcji do obstugi zdarzen lepiej oddzielamy kod JavaScript
od zrodia HTML - przypisanie funkcji do zdarzenia nastgpito tu z uzyciem instrukcji jezyka
JavaScript, a nie atrybutu napisanego w HTML. A zatem caly kod JavaScript (w tym
przypisanie funkcji do obstugi zdarzen) mozemy przenies¢ do zewnetrznego pliku

z rozszerzeniem . js. W jezyku opisowym HTML definiujemy juz tylko identyfikatory
obiektow.

Okna dialogowe w przegladarce

Okna dialogowe (ang. pop-up window) czesto wykorzystywane sg w podrecznikowych
skryptach oraz podczas egzaminow. Natomiast w codziennej praktyce publikowania witryn
w internecie warto zachowac¢ umiar w stosowaniu tego typu rozwigzan - strona
wysSwietlajgca wiele wyskakujacych informacii bedzie irytowac uzytkownika.

Okno dialogowe alert

Jest to informacja dla internauty wyposazona jedynie w przycisk OK - postuzy¢ moze do
szybkiego wyprowadzenia danych na ekran (instrukcja wyjscia):

<script>
alert("To ja, wyskakujgce okienko!");
</script>

Okno dialogowe confirm

Nazwa pochodzi z jezyk angielskiego, gdzie stowo confirm oznacza potwierdzenie. Jest to
okno dialogowe wyposazone w dwa przyciski: OK oraz Anuluj, co w kombinaciji z instrukcja
warunkowg if moze pozwoli¢ nam zmieni¢ zachowanie skryptu w zaleznosci od decyzji
uzytkownika:

<script>
if(confirm("Podejmij decyzje!")) {
alert("Kliknieto: OK");
} else {



alert("Kliknieto: Anuluj");
b

</script>

Okno dialogowe prompt

Umozliwia wprowadzenie danych (instrukcja wejScia). W praktyce lepiejjest do tego celu
uzy¢ pol edycyjnych i formularza, ale istnieje mozliwo$¢ pobrania wartosci takze w oknie
dialogowym:

<script>
var imie = prompt("Podaj imie", "Adam");
alert(imie);

</script>

Drugi argument funkcji prompt () - w powyzszym przykladzie jest to stowo "Adam" - to
tzw. placeholder, czyli warto$¢ domyslna. Bedzie ona od razu zaznaczona, tak aby
rozpoczecie pisania usuneto jg z okna dialogowego.

Wszystkie wspomniane wyzej okna dialogowe zaczerpniete s3 z interfejsu graficznego
systemu operacyjnego i postrzega si¢ je jako przestarzate. W praktyce warto uzywac
kontrolek formularzy, gdyz s one lepiej odbierane przez uzytkownikow.

Ciekawostka

Zta ,reputacja” okien dialogowych jest skutkiem naduzywania ich w przesztosci
w serwisach reklamowych. Obecnie tworcy przegladarek internetowych wprowadzili
skuteczne mechanizmy blokowania zbyt wielu okienek dialogowych wyswietlanych

przez jedng witryne.

Wyprowadzenie wartosci zmiennej na ekran

W jezyku JavaScript istnieje wiele metod wyprowadzenia wartoSci przechowywane;j
w zmiennej (czyli tak na prawde w pamieci RAM) na plétno przegladarki — poznajmy teraz
cztery podstawowe sposoby.

Metoda document.write()

Najwieksza wadg tej prostej instrukcii jest zniszczenie dotychczasowej zawarto$ci witryny -
caly dokument zostanie nadpisany i wypetniony nowg, podang w nawiasie zawartos$cia (na
ekranie pozostanie tylko wypisana warto$¢ zmiennej).



<script>
var liczba = 12;
document.write(liczba);
</script>

Zastosowanie okna typu alert ()

WartoS$¢ przechowywang w zmiennej mozemy wyprowadzi¢ w poznanym juz oknie
dialogowym.

<script>
var liczba = 12;
alert(liczba);
</script>

Uzycie elementu struktury HTML

Dzieki znacznikom np. <div></div>, <span></span> lub <p></p> definiujemy dajacy
sie¢ uchwyci¢ w jezyku JavaScript element witryny. Nadajemy mu takze unikalng wartos§¢
identyfikatora id, aby mozna byto stworzy¢ uchwyt tego obiektu.

HTML - przygotowany pojemnik z nadanym identyfikatorem:
<div id="wynik"></div>
JavaScript - zmiana wartoSci atrybutu innerHTML uchwyconego elementu:

<script>
var liczba = 12;
document.getElementById("wynik").innerHTML = liczba;
</script>

Wyprowadzenie wartosci zmiennej nastgpito dzigki zmianie wartoSci atrybutu o nazwie
innerHTML danego pojemnika na stronie. Wartos¢ zostata wyprowadzona do uprzednio
przygotowanego miejsca w witrynie bez niszczenia catego dokumentu, tak jak to miato
miejsce w metodzie document.write().

Log konsoli w przegladarce



Mozemy takze skorzystac z lokalnego logu przegladarki dostepnego w zaktadce Console.
Aby zobaczy¢ jego zawartos¢, nalezy wywota¢ Narzedzia developerskie -

w wiekszosci przegladarek wystarczy w tym celu uzy¢ w witrynie prawego przycisku
myszy, po czym wybra¢ z menu kontekstowego opcje Zbadaj.

<script>
var liczba = 12;
console.log(liczba);
</script>

Zdecydowana wiekszo$¢ uzytkownikow nigdy nie zajrzy do lokalnego logu witryny
w przegladarce - jest to narzedzie uzywane przez programistow, nie zas$ klasyczny sposob
wyprowadzania na ekran wynikow waznych dla internauty.

Podreczny log witryny warto znac¢ jako alternatywe dla funkcji alert () - zwré¢my uwage,
ze wyskakujace w przegladarce okno dialogowe zatrzymuje dalsze wykonanie kodu do
momentu, gdy klikniemy w przycisk z napisem OK. Log konsoli jest pozbawiony tej
uciazliwosci, przez co lepiej nadaje si¢ do testowego wyprowadzania wartosci nawet wielu
zmiennych.

Stownik
hoisting zmiennej

mechanizm tzw. windowania zasi¢gu zmiennych w jezyku JavaScript; zmienna
stworzona z uzyciem klauzuli var, np. wewnatrz funkcji, bedzie widoczna nie od
momentu jej deklaraciji, lecz od samego poczatku istnienia funkciji, co prowadzi do
niepozadanej sytuacji, w ktorej zmiennej mozna uzyc jeszcze przed jej deklaracja
front-end

0got technologii webowych (HTML, CSS oraz w wielu zastosowaniach JavaScript),
w ktorych kody zrodtowe wykonywane sg przez przegladarke internetowg klienta
witryny oraz pozostajg jawne, czyli moze do nich zajrze¢ kazdy uzytkownik serwisu,
niezaleznie od posiadanych uprawnien

parsowanie

proces konwersji tekstowych danych wejsciowych pobranych z pliku zrodtowego, na
odpowiadajacg mu wyjsciowq strukture obiektowg; w procesie tym silg rzeczy
sprawdzana jest poprawnosc¢ sktadniowa kodu, czyli zgodnos¢ z gramatyka danego jezyka

programowania



Prezentacja multimedialna

Polecenie 1

Zapoznaj sie z prezentacja przedstawiajaca najpopularniejsze wspétczesne zastosowania
jezyka JavaScript.

Zrédto: Andrew Neel, CC 0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P1CYMZQ6P

Bardzo wiele wspotczesnych technologii
webowych wykorzystuje do poprawnego
realizowania swoich zadan jezyk JavaScript.
Omoéwmy wspodtczesne zastosowania tego
jezyka. Liste, ktorg przedstawimy, mozna takze
potraktowac jako zarys rozbudowanej Sciezki
rozwoju programisty JavaScript.

@ Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P1CYMZQ6P

Klasyczny JavaScript to petnoprawny,
skryptowy jezyk programowania



interpretowany przez przegladarke, w ktérym
mozemy zastosowac caty repertuar klasycznych
konstrukcji jezykowych: instrukcje warunkowe,
petle, zmienne, tablice, instrukcje wyboru,
witasne funkcje, klasy, obiekty itd. JavaScript to
w klasycznej formie potezny frontendowy silnik,
za pomoca ktoérego mozemy projektowac logike
zachowania witryny, niemozliwag do
zrealizowania w jezykach opisowych HTML

i CSS. Oprocz tego mozemy przetwarzac dane,
wykonywac obliczenia matematyczne oraz
manipulowac elementami struktury dokumentu.

Materiat audio dostepny pod adresem: @
https:/zpe.gov.pl/b/P1CYMZQ6P

AJAX (ang. Asynchronous JavaScript and XML),
inaczej: asynchroniczny JavaScript, czyli
technologia pozwalajaca wysyta¢ na serwer
zadania bazodanowe lub przetwarzajace zasoby,
bez koniecznosci przetadowywania catej strony
w przegladarce. Ponadto umozliwia wspotprace
z dokumentami zapisanymi w formacie XML.

@ Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P1CYMZQ6P

ECMAScript tojednolity standard zapisu

i przetwarzania jezykéw: JavaScript, JScript

i ActionScript, ktérego wszystkie wspotczesne
przegladarki uzywaja do interpretowania
skryptéw. W roku 2015 powstat standard
ES2015 (okreslany przez wiele oséb jako ES6 -
wersja szosta), jednak od tej iteracji zmieniono
nazewnictwo standardu i kolejne wersje
wydawane s3 juz w cyklu rocznym - ES2016,
ES2017 itd.



Specyfikacja okresla przede wszystkim
semantyke jezyka (zapis elementarnych
konstrukcji jezykowych) oraz kanon
podstawowych typéw danych i obiektow.

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P1CYMZQ6P

React.js, Angular.js,Vue.js,
Ember . js to frameworki uzywajace jezyka
JavaScript, czyli rozbudowane systemy
tworzenia spojnego wygladu catej witryny
w przegladarce.

Framework stanowi petny zestaw bibliotek,
kodow Zrodtowych oraz pozostatych zasobéw,
ktore realizujg kompleksowy i spéjny interfejs
witryny. Frameworki zapewniajg stronie
responsywnos¢, dostepnosé, definiuja
intuicyjng nawigacje, okreslaja typografie oraz
spojny wyglad kontrolek formularzy, tabel,
obrazéw, bloku cytatu, list numerowanych

i nienumerowanych itd.

Responsywnos¢ to technologia, dzieki ktorej
strona internetowa potrafi automatycznie
dostosowac rozmiar i rozmieszczenie
poszczegblnych jej elementéw do uzywanego
przez internaute urzadzenia, czyli w praktyce
przede wszystkim do dostepnej wielkosci jego
ekranu.

Dostepnos¢ (ang. web accessibility) to ogot
dziatan programisty zmierzajacych do
stworzenia witryny internetowej, ktéra bedzie
komfortowa w uzyciu dla jak najszerszego grona
odbiorcow, ze szczegdlnym uwzglednieniem
0s6b narazonych na wykluczenie cyfrowe,

w tym uzywajacych czytnikow ekranowych.

Typografia zajmuje sie doborem kroju pisma,
jego stylu, rozmiaru i sposobu uzycia na stronie

O



internetowej.

@ Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P1CYMZQ6P

jQuery - bardzo obszerna biblioteka, ktéra
zmienia i usprawnia wiele istotnych aspektow
tworzenia witryny. Zastosowanie jQuery
wptywa na sposéb uzywania selektoréw

w JavaScript - wprowadzono tzw. funkcje
gtowna S (), ktéra upraszcza znaczaco wiele
zapisow znanych z klasycznego repertuaru
JavaScript.

Niegdy$ dominujgca na rynku, dzis powoli
i sukcesywnie wypierana z uzycia przez
najnowsze frameworki frontendowe, choc¢
niektore z nich wcigz wykorzystuja te
biblioteke, jak np. Bootstrap.

Materiat audio dostepny pod adresem: @

https:/zpe.gov.pl/b/P1CYMZQ6P

Node. js to srodowisko uruchomieniowe do
wykonywania skryptéw JavaScript po stronie
serwera. Wykorzystuje zrealizowany w idei
otwartego oprogramowania wydajny silnik
przetwarzania kodu JavaScript o nazwie V8 - to
spercjalne oprogramowanie stworzone dla
przegladarek Google Chrome oraz Chromium.
Wykorzystanie silnika V8 przez Srodowisko
umozliwito wykonanie kodu JavaScript poza
przegladarka internetowa klienta.

Podstawowym zadaniem Node . js jest przede
wszystkim dynamiczne wygenerowanie
zawartosci zwracanej przez serwer podstrony



oraz wspotpraca z bazami danych i plikami
umieszczonymi na serwerze. Jednak zamiast
typowej komunikacji w bezstanowym
paradygmacie wysytania zadania i oczekiwania
na odpowiedz serwera otrzymujemy do
dyspozycji mozliwos$¢ nawigzania potaczenia

z aplikacja internetowa w czasie rzeczywistym.
Klasycznymi przyktadami funkcjonalnosci, ktore
warto zrealizowa¢ w Node. js, jest gra

w szachy na czas albo chat pomiedzy
uzytkownikami.



Sprawdz sie

Cwiczenie 1

ECMAScript

React.js

jQuery

Node.js

AJAX

Cwiczenie 2

() varconst = 3.14;

() let 2_nazwisko = "Adam";

O const nazwisko_panienskie = "Nowak";

() var pierwsza-liczba = 2.892;

Pokaz ¢wiczenia: O O @

O

Potacz nazwe technologii zwigzanej z JavaScript z wtasciwym opisem jej zastosowania.

jednolity standard zapisu
i przetwarzania jezyka JavaScript

srodowisko uruchomieniowe do
wykonywania skryptéw po stronie
serwera

biblioteka, ktéra usprawnia wiele
dziatan, w tym definiowanie uchwytéw

wysytanie na serwer zadania bez
koniecznosci przetadowywania
podstrony

framework frontendowy do tworzenia
spojnych interfejséw witryn

O

Wskaz zmienng poprawnie zadeklarowana w jezyku JavaScript.



Cwiczenie 3 3
Wstaw w tekst nazwy okien dialogowych wyswietlanych w przegladarce tak, aby odpowiadaty
poprawnym opisom ich zastosowania.

w kombinacji z instrukcjg warunkowga pozwala zmieni¢ zachowanie skryptu w zaleznosci od

decyzji uzytkownika.

______________

danych do skryptu.

function ’ ‘ modal ’ ‘ const ’ ‘ confirm ’ ‘ alert ’ ‘ msgbox ’ ‘ prompt ’

Cwiczenie 4 O
Przyporzadkuj nazwe atrybutu HTML do opisu zdarzenia, ktéremu odpowiada on w jezyku
JavaScript.

zdarzenie wyzwalane, gdy caty

onresize dokument HTML zostat zatadowany do
przegladarki
. zdarzenie wyzwalane w trakcie zmiany
onclick ., .
rozmiaréw obiektu
. zdarzenie przestania danych
onsubmit o . .
z formularza znajdujacego sie na stronie
klikniecie mysza, gdy kursor znajduje si
onload e yszg, gdy jauje sie

na obiekcie



Cwiczenie 5 »
Wskaz, ktérej metody jezyka JavaScript nalezy uzy¢, aby przypisa¢ wtasng funkcje do obstugi
zdarzenia klikniecia elementu, bez potrzeby dodawania do jego kodu HTML atrybutu o nazwie
onclick.

() getElementByld()
() setOnclick()
() addEventListener()

() eventClick()

Cwiczenie 6 P
Uzupetnij obstuge zdarzenia klikniecia na przycisk tak, aby wyzwalato ono wywotanie wtasnej
funkcji o nazwie powitanie().

______________

alert("Witaj Swiecie!");
}

</script>

‘ variant ’ ‘ przywitanie() ’ ‘ powitanie() ’ ‘ hello() ’ ‘ function ’ ‘ option ’




Cwiczenie 7 @

Wskaz operator poréwnania wartosci w jezyku JavaScript.

O <=
O ==
O
O =

Cwiczenie 8 @

Potacz kazdg metode wyprowadzenia informacji na ekran z wtasciwym miejscem pojawienia
sie komunikatu.

document.write("Test"); wynik na ptétnie przegladarki
alert("Test"); komunikat w wyskakujgcym okienku

wypisanie w narzedziach

le.log("Test"); i i
console.log("Test") developerskich przegladarki



Dla nauczyciela

Autor: Mirostaw Zelent
Przedmiot: Informatyka

Temat: Podstawy jezyka JavaScript

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc sie¢ wybranymi
aplikacjami:

f) tworzy strone internetowg zgodnie ze standardami, wzbogacona tabelami,
listami, elementami dynamicznymi, postuguje sie¢ arkuszem stylow, korzysta
z oprogramowania i serwisow przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac¢ wlasng stron¢ w internecie;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

« kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

» Porownasz zastosowanie wspotczesnych technologii wykorzystujacych jezyk
JavaScript.



Dobierzesz sposob dotgczenia skryptu JavaScript do kodu zrodtowego HTML witryny.
Zdefiniujesz zmienng, stalg, uchwyt obiektu, wiasng funkcje oraz obstuge zdarzenia.

Zastosujesz operatory uzywane w JavaScript.

Sklasyfikujesz podstawowe rodzaje okien dialogowych w przegladarce internetowe;j.
Strategie nauczania:

o konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
e Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

pracaw grupach,;

praca calego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

» komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
 tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia e-materiat:
»Podstawy jezyka JavaScript”. Nauczyciel prosi uczniow o zapoznanie si¢ z tresciami
w sekciji ,Przeczytaj” dotyczacymi programowania.

Faza wstepna:

1. Wyswietlenie przez nauczyciela tematu i celow lekcji. Okreslenie wigzacych dla
uczniow kryteriow sukcesu.

2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Nauczyciel prosi wybranego ucznia lub uczniow
o przedstawienie sytuacji problemowej zwigzanej z tematem lekcij.

Faza realizacyjna:



1. Praca z tekstem. Uczniowie analizujg tresci z sekcji ,,Przeczytaj” wySwietlone na
tablicy.

2. Praca z multimedium. Nauczyciel wySwietla zawartos¢ sekcji ,,Prezentacja
multimedialna” Uczniowie wspolnie zapoznaja si¢ z jego trescia. Zapisuja ewentualne
problemy i pytania, po czym nastepuje dyskusja, w trakcie ktorejnauczyciel wyjasnia
niezrozumiate tresci.

3. Cwiczenie umiejetnosci. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia nr 1-5 z sekcji ,Sprawdz sie”.
Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonanych zadan, omawiajgc je wraz z uczniami.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel ponownie wysSwietla na tablicy temat lekcji zawarty w sekcji
~Wprowadzenie” i inicjuje krotka rozmowe na temat zrealizowanych celow (czego
uczniowie si¢ nauczyli).

Praca domowa:

1. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia 6-8 z sekcji ,Sprawdz si¢”.
Materialy pomocnicze:

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka JavaScript.
Wskazowki metodyczne:

» Uczniowie mogg wykorzystac tresci w sekcjach: ,Przeczytaj’, ,Prezentacja
multimedialna”, ,Sprawdz si¢” jako materiat do lekcji powtorkowe;.



