Obstuga aparatu cyfrowego
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Zrédto: Conor Luddy, domena publiczna.

Fotografowanie to nie tylko wybor odpowiedniego kadru, lecz takze wtaSciwe ustawienie
roznego rodzaju parametrow w aparacie. Jezeli dysponujemy sprzetem kompaktowym,
wiekszos¢ funkciji jest zautomatyzowana. Natomiast w aparatach potprofesjonalnych

i profesjonalnych mozemy dopasowywac ustawienia manualnie, co daje nam znacznie
wieksze mozliwosci.

Wiecejinformacji o fotografii cyfrowej oraz o obstudze aparatu cyfrowego znajdziesz
w e-materiatach:

Wprowadzenie do fotografii cyfrowej,
Retusz zdje¢,

Fotomontaz,

Renowacja zdje¢ historycznych.
Wiecej praktyki? Sprawdz e-materialy:

» Fotografia - Swiatto, kompozycja, moment,

» Fotografia - wybrane zasady kompozycji, cz. 1,
» Fotografia - wybrane zasady kompozyciji, cz. 2,
» Fotografia - wybrane zasady kompozyciji, cz. 3,
» Fotografia - podsumowanie.
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Twoje cele

o Wyjasnisz, czym jest ekspozycja.

» Dopasujesz ustawienia przystony.

» Przeanalizujesz, jak na zdjecie wptywa zmiana czasu eskpozyciji.
e Scharakteryzujesz czutos¢ ISO.



Przeczytaj

Prawdopodobnie najcze¢sciej robisz zdjecia, korzystajgc z trybu automatycznego. Jednak
zapewne przynajmniej raz zdarzylo ci si¢ cho¢by przypadkiem przejs¢ do trybu
manualnego. OczywiScie nie musisz od razu ustawia¢ wszystkich parametrow recznie,
warto jednak cho¢ w podstawowym stopniu orientowac si¢, co znacza wszystkie te ikony,
wartosci i oznaczenia.

Nim jednak przejdziemy do ich omowienia, nalezy wspomnie¢, czym jest ekspozycja. Otoz
jest to ilos¢ Swiatla, ktore pada na matryce potrzebna do wykonania zdjecia. Jesli Swiatta
bedzie zbyt duzo, fotografia zostanie przeswietlona; z kolei przy zbyt matejjego ilosci -
otrzymamy zdjecie niedo$wietlone. W konsekwencji obydwa zdjecia bedq niewyrazne.

Na ekspozycje wpltyw majg trzy elementy: przystona, czas ekspozycji oraz czuto$¢ matrycy.
Wyja$nijmy krotko funkcje kazdego z tych czynnikow.

Przystona

Przystona to mechanizm umieszczony w obiektywie. Ztozona jest z nachodzacych na siebie
blaszek, a jej rola jest regulowanie ilosci Swiatla przechodzacego przez obiektyw.

NajczeSciej przystone oznacza si¢ literg f oraz okreslong wartoscig, np. 1.8.

Przystona wplywa réwniez na glebie ostrosci. Jezeli przyjrzymy sie przystonie, okaze sie, ze
warto$¢ glebi ostrosci rosnie odwrotnie proporcjonalnie do ilosci $wiatla. Jesli zatem mamy
ustawiony duzy otwor (warto$¢ przystony jest niska), na matryce pada duza ilo$¢ Swiatta,

a glebia ostrosci jest mata. Im wigksza warto$¢ przystony, a otwor mniejszy, tym mniejsza
ilos¢ swiatla, lecz wigeksza glebia ostrosci.
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Otwory przystony

CACRN

/2.8 f/4 f/5.6 f/11 f/16

lloS¢ Swiatta

Glebia ostrosci

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Zmieniajac wartosc¢ tylko jednego parametru, nie uzyskamy oczekiwanego efektu. Jesli
zmienimy wartosS¢ przystony, lecz czas ekspozycji oraz czutosci ISO juz nie, to zdjecie
zapewne bedzie niedoswietlone albo przeswietlone.

Polecenie 1

Zapoznaj sie z galerig przedstawiajaca zdjecia wykonane przy réznych ustawieniach przystony.

Przystona f/11
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Przystona f/4.5
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Przystona /1.8
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Migawka

Ustawienie migawki to wtaSciwie ustawienie czasu jej otwarcia. Jest to rownoczesnie czas,
ktory jest potrzebny do zrobienia zdjgcia (czas naswietlania matrycy, czyli ekspozycii).
Zwykle dziatanie migawki polega na tym, ze pierwsza kurtyna podnosi si¢ lub przesuwa



w bok, wpuszczajgc Swiatlo, a po Scisle okreslonym czasie druga kurtyna przesuwa sie,
zastaniajgc matryce i odcinajac doptyw swiatta.

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Czas ekspozycji mierzony jest w utamkach sekundy (np.1/2,1/4,1/8,1/15 sekundy itd.) lub
w sekundach.

W przypadku fotografowania za dnia lub w studiu przy dobrym oswietleniu, czas ekspozycii
powinien byc¢ jak najkrotszy. Jednak kiedy Swiatto nie jest wystarczajace, czas ten musimy
znacznie wydluzy¢.

Nie jest to jednak takie proste. Nalezy pamietac, ze im dtuzszy czas ekspozyciji, tym wigksze
jest prawdopodobienstwo poruszenia aparatu. W takiej sytuacji nie zaleca si¢ robienia zdje¢
z reki - wskazane jest wowczas wykorzystanie statywu.

Mozna wiec przyjac, ze ilo$¢ Swiatla zatrzymana przez przystone musi by¢
rekompensowana wydtuzeniem czasu naswietlania matrycy. W przeciwnym wypadku
zdjecie bedzie niedoswietlone i niewyrazne. Z kolei przy zbyt dlugim czasie naswietlania
bedzie ono prze$wietlone.

Polecenie 2

Zapoznaj sie z galerig zdje¢ wykonanych przy réznym czasie ekspozycji dla tej samej przystony.



Przystona f/1.8, czas ekspozycji 1/100 s
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Przystona f/1.8, czas ekspozycji 1/640 s
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Kontrolujac czas migawki, mozemy réwniez zamrozi¢ obraz. Metoda ta czesto jest
stosowana, kiedy chcemy sfotografowac pojedynczg krople lub poruszajacy si¢ szybko
obiekt. Z kolei wydluzenie czasu migawki spowoduje rozmycie tego samego obiektu.



Przystona f/2, czas ekspozycji 1/2500 s
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

i

Przystona f/11, czas ekspozycji 1/160 s
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Czutosc¢ ISO

Czuto$¢ to informacja o stopniu wrazliwosci na $wiatto elementu Swiattoczutego. Jest to
okreslenie iloSci Swiatta potrzebnego do naswietlenia matrycy. Im mniejsza jest warto$¢
ISO, tym mniejsza jest wrazliwos$¢ na Swiatto. Znaczy to, ze do prawidtowego naswietlenia
potrzeba wigcej Swiatla.



Czutos¢ podaje sie w skali ISO, przy czym jej warto$ci moga si¢ znacznie roznic
w zaleznosci od typu aparatu.

Jezeli mamy niewystarczajgce oSwietlenie, powinniSmy wowczas zwigkszy¢ wartos¢ ISO.
Nalezy jednak liczy¢ sie z tym, ze przy zbyt wysokich wartoS$ciach pojawig si¢ szumy.
Najwieksze roznice widoczne sg w tych miejscach, w ktorych mamy obszary o jednolitych
barwach.

; S0O-100 1SO-800 1$0-1600 -~ 1303200 ISO-6400".

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Stownik
ekspozycja

ilo$¢ swiatla padajacego na material Swiatloczuty, w aparatach cyfrowych - na matryce
przystona

mechaniczna cze$¢ w obiektywie, regulujaca ilo$¢ przechodzacego przez niego Swiatla
gtebia ostrosci

ostros¢ fotografowanych obiektow; np. przy krajobrazach zwykle ustawiana jest duza
glebia, przy portretach za$ mata




Galeria zdje¢ interaktywnych

Polecenie 1

Zapoznaj sie z galerig interaktywng przedstawiajaca trojkat ekspozycji. Nastepnie wykonaj

¢wiczenie.

Mata gtebia ostrosci Gl’ebia Ost roéci Duza gtebia ostrosci

Ekspozycja

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD

Ekspozycja to poziom naswietlenia zdjecia i filmu. Ten parametr méwi o tym, ile Swiatta
padajacego na matryce aparatu trzeba, by zarejestrowac obraz z takg jasnoscia, ktéra
odpowiada rzeczywistej. Mierzy sie go za pomocg wartosci ekspozycji (EV - ang. Exposure
Value).

Skala EV z ktdérg najczesciej mozna sie spotkac przyjmuje wartosci od -6 do +17 - oczywiscie
teoretycznie nie ma limitu zaréwno dla wartosci ujemnych jak i dodatnich.

Punkt O na skali EV oznacza odpowiednie naswietlenie matrycy swiattoczutej przy czutosci
ISO réwnej 100, czasie ekspozycji wynoszacym 1s oraz przystonie ustawionej na /1.

. . N?
Wzér na obliczenie EV:EV = log, (T)
gdzie N t owartosc¢ przystony, a t - migawki. Przy wyliczeniach nalezy zatozy¢ 1ISO


https://zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD

o wartosci 100. Jesli na przyktad rzeczywiste ISO wynosi 800 (trzy razy wiecej $wiatta)
parametry dopasowane do analogicznej sytuacji wedle wzory zapewne bedg skutkowaé
przeswietlonym zdjeciem.

1.3 sec

Demonstracja efektu ekspozycji w fotografii nocnej
Zrédto: Aram Dulyan, wikipedia.org, dostep: 22.03.2023, licencja CC BY 2.0.

Przystona

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD

Przystona decyduje, ile Swiatta trafi na matryce aparatu czy kamery podczas rejestrowania
obrazu.

f/2.8

Niska i duza wartos¢ przystony
Zrédto: Mohylek, wikipedia.org, dostep: 22.03.2022, licencja CC BY-SA 3.0.

Migawka


https://zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD

Migawka odpowiada za czas naswietlania. Reguluje to, przez ile czasu Swiatto pada na
matryce przez obiektyw.

Migawka szczelinowa
Zrédto: Remigiusz Jézefowicz, wikipedia.org, dostep: 22.03.2022, licencja CC BY-SA 2.5 pl.
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Czutosc (ISO)

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD

ISO to czutos¢, z jaka pracuje matryca. Im wyzszy jest ten parametr, tym wiecej $wiatta moze
zarejestrowac czujnik.

ISO 200 ISO 800



https://zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD
https://zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD

Réznice w wartosci parametru ISO filmu fotograficznego
Zrédto: MikeRun, wikipedia.org, dostep: 22.03.2022, licencja CC BY-SA 4.0.

5

Szumy

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD

Szumy widoczne przy wysokich czuto$ciach to tzw. cyfrowe ziarno. Oznacza to, ze na
zdjeciu widoczne s kropki. Im wyzsza czutos¢ filmu na Swiatto, tym wieksze i bardziej

wyrazne kropki.

Migawka szczelin;)wav
Zrédto: Wuhazet - Henryk Zychowski, wikipedia.org, dostep: 22.03.2022, licencja CC BY

3.0.

Trojkat ekspozycji

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD
Kazdy bok tréjkata opisuje jeden dany parametr. Zmiana parametru o jeden stopien
powoduje dwukrotne zmniejszenie lub zwiekszenie ilosci Swiatta.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.


https://zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD
https://zpe.gov.pl/b/P1CfLc7hD

Cwiczenie 1

Wykonaj kilka zdje¢, testujgc rézne ustawienia aparatu.



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: & ) @

Cwiczenie 1

Dokoncz zdanie.
Przystona to...

() mechanizm znajdujacy sie w obiektywie.

() inaczej migawka.

() cze$¢ montowana w korpusie aparatu.

Cwiczenie 2

Dokoncz zdanie. Zaznacz wszystkie mozliwe odpowiedzi.
Jezeli zmniejszymy wartos¢ przystony, to...

zwiekszymy gtebie ostrosci.

zmniejszymy doptyw swiatta do matrycy.

zwiekszymy doptyw Swiatta do matrycy.

o o o O

zmniejszymy gtebie ostrosci.




Cwiczenie 3 O
Dopasuj cechy do rodzajow aparatow.

aparaty kompaktowe

niewielki zakres ISO ’

wymienne obiektywy

ustawienia manualne

aparaty profesjonalne

duzy zakres ISO ’

ustawienia zautomatyzowane ’

niewielkie rozmiary ’




Cwiczenie 4

Dokoncz zdanie.
Aby uzyska¢ efekt smug Swiatta, taki jak na przedstawionym zdjeciu, uzyjemy czasu
ekspozyciji...

() 1/60s.

() 1/500s.

() 8s.

Zrédto: domena publiczna.



Cwiczenie 5 O

Wskaz, jakie elementy wchodza w sktad tréjkata ekspozycji. Zaznacz wszystkie wtasciwe
odpowiedzi.

balans bieli
jasnosc/kontrast
przystona

czas ekspozycji

czuto$¢ matrycy

O
U
U
0
U

Cwiczenie 6 @

Dopasuj poziom czuto$ci matrycy do zdjec.

ISO-3200 ISO-100 ISO-1600

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Cwiczenie 7

Wskaz, jakiej przystony nalezy uzy¢, by uzyskac¢ mata gtebie ostrosci.

O /22

O /14

O /1.8

O 11

Cwiczenie 8

Dokoncz zdanie.
Aby zamrozi¢ ruch na zdjeciu, nalezy...

() zmniejszy¢ czas ekspozycji.

() zwiekszy¢ przystone.

() zwiekszy¢ przystone.



Dla nauczyciela

Autorka: Paulina Wierzbinska
Przedmiot: Informatyka

Temat: Obsluga aparatu cyfrowego
Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
i rozszerzony

Podstawa programowa:
Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

4) przygotowujac opracowania rozwigzan ztozonych problemow, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:

a) tworzy i edytuje dwuwymiarowe oraz trojwymiarowe wizualizacje i animacije,
stosuje wiasciwe formaty plikow graficznych,

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Zakres podstawowy. Uczen:

1) zapoznaje si¢ z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im
oprogramowania;

2) objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich
mozliwoSci;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:



« kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

e Wyjasnisz, czym jest ekspozycja.

» Dopasujesz ustawienia przystony.

» Przeanalizujesz, jak na zdjecie wptywa zmiana czasu eskpozyciji.
e Scharakteryzujesz czuto$¢ ISO.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
» konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajyca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych.

Formy pracy:

e pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

e praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

« komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
» tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Uczniowie w grupach przygotowujg prezentacje na nastepujgce tematy: typy aparatow,
parametry aparatow, mozliwo$ci aparatow.

Faza wstepna:

1. Uczniowie dyskutuja o tym, jakiego sprzetu najczesciej uzywaja do robienia zdjec.
Porownuja mozliwo$ci swoich smartfonow z mozliwo$ciami przeci¢tnych aparatow.
Dyskutujg na temat wnioskow.



Faza realizacyjna:

1. Grupy prezentujg przygotowane przez siebie wystgpienia nt. typow aparatow,
parametrow aparatow, mozliwosci aparatow.

2. Czlonkowie pozostatych grup moga zadawac pytania lub uzupeinia¢ wypowiedzi
kolegow i kolezanek.

3. Uczniowie zapoznaja si¢ z sekcja ,,Przeczytaj”. Nauczyciel w razie potrzeby rozwiewa
pojawiajace sie watpliwosci.

4. Uczniowie wykonuja polecenia z sekciji ,Przeczytaj’.

5. Uczniowie zapoznaja si¢ z multimedium w sekcji ,,Galerig zdje¢
interaktywnych”. Dyskutuja w parach na temat trojkata ekspozycii.

Faza podsumowujaca:

1. Uczniowie wspolnie podsumowujg zajecia.
2. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia z sekcji ,Sprawdz sie”.

Praca domowa:
1. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie z sekcji ,Galeria zdje¢ interaktywnych”.
Wskazowki metodyczne:

» Nauczyciel moze zaproponowac uczniom grupowa realizacje zadania domowego
w terenie.



