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E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Projektowanie i konstruowanie elementéw spodu obuwia

MOD.10. Organizacja i prowadzenie proceséw wytwarzania obuwia - technik obuwnik
311916

Elementy spodu obuwia - projektowanie i konstruowanie

FILM INSTRUKTAZOWY (TUTORIAL)

i\
Projektowanie i konstruowanie elementdw spodu cbuwia § ﬁ |

Technik obuwnik [

MOD.05. Wytwarzanie obuwia

i

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RIND4fHmaTDS2

Film instruktazowy Elementy spodu obuwia - projektowanie i konstruowanie
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Film instruktazowy pod tytutem "Elementy spodu obuwia - projektowanie i konstruowanie"

Powigzane ¢wiczenia

2. Powtorzenie wiedzy nt. 4. Wierzchnik, obcas, podeszwa --- test
projektowania i konstruowania sprawdzajacy
elementéw spodu obuwia


file:///preview/resource/R1ND4fHmaTDS2

E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Projektowanie i konstruowanie elementéw spodu obuwia

MOD.10. Organizacja i prowadzenie proceséw wytwarzania obuwia - technik obuwnik
311916

Elementy spodu obuwia

ANIMACJA 3D

Technik obuwnik branzy
przemystu mody dla
wyodrebnionej w zawodzie
kwalifikacji MOD.10.

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RlacwiD2V4CiO

Animacja Elementy spodu obuwia
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Animacja pod tytutem "Elementy spodu obuwia"

Powigzane ¢wiczenia

1. Elementy spodu obuwia 3. Podeszwy --- typy i rodzaje


file:///preview/resource/R1acwiD2V4Ci0

E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Projektowanie i konstruowanie elementéw spodu obuwia

MOD.10. Organizacja i prowadzenie proceséw wytwarzania obuwia - technik obuwnik
311916

Elementy sktadowe spodu obuwia

PROGRAM CWICZENIOWY DO PROJEKTOWANIA PRZEZ DOBIERANIE

Instrukcja korzystania z programu ¢wiczeniowego

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DNJs883rB

Program ¢wiczeniowy Elementy skfadowe spodu obuwia
Zrodio: Akademia Finansow i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Powigzane éwiczenia

5. Elementy obuwia: podpodeszwa, wysciotka,
jaszczurka


https://zpe.gov.pl/a/DNJs883rB
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Projektowanie i konstruowanie elementéw spodu obuwia

MOD.10. Organizacja i prowadzenie proceséw wytwarzania obuwia - technik obuwnik
311916

Interaktywne materiaty sprawdzajace
Pokaz ¢wiczenia: O ) @

1. Elementy spodu obuwia

2. Powtorzenie wiedzy nt. projektowania i konstruowania elementow spodu obuwia
3. Podeszwy - typy i rodzaje

4. Wierzchnik, obcas, podeszwa - test sprawdzajacy

5. Elementy obuwia: podpodeszwa, wysciolka, jaszczurka



E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Projektowanie i konstruowanie elementéw spodu obuwia

MOD.10. Organizacja i prowadzenie proceséw wytwarzania obuwia - technik obuwnik
311916

Stownik pojec dla e-materiatu

Instrukcja korzystania ze slownika
Filtruj pojecie X

cholewka

zespol elementdéw obuwia okrywajgcych gorng powierzchnie stopy. Siega do kostki lub
powyzej. Chroni stope od nierownosci podtoza i wptywu czynnikow atmosferycznych

e Animacja 3D ,Elementy spodu obuwia”
czétenko damskie

obuwie z niskg cholewkg, nie okrywajgcg podbicia, zamknietg na catym obwodzie lub
majacq odkryte czesci: czubek, Srodstopie i piete

» Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
czubek kopyta

przednia czeS¢ kopyta odpowiadajaca czeSci palcow w stopie

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementow spodu obuwia”
deska do wycinania wzornikéw

podktad wykonany najczesciej z tworzywa sztucznego, przeznaczony do wycinania
wzornikow za pomoca noza modelarskiego

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
gran kopyta

krawedz podstawy kopyta

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementow spodu obuwia”
jaszczurka
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element wystepujacy w obuwiu paskowym, posiadajgcy wyciecia na zacwiekowane
elementy cholewki. Wypelnia i wyrownuje powierzchni¢ podpodeszwy po
zacwiekowaniu brzegu cholewki obuwia z odkrytymi czeSciami

e Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
kopyto

przemystowa forma obuwnicza wykorzystywana w procesie projektowania i produkciji
obuwia

e Animacja 3D ,Elementy spodu obuwia”
linia przednia podziatowa kopyta

linia podbicia biegnaca od $srodka czubka kopyta przy grani do punktu przegubu, zwana
grzbietem podbicia

» Film instruktazowy , Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
linia tylna podziatowa kopyta

linia najwigkszej wypuktosci tytu piety kopyta, zwana réwniez grzbietem piety

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
n6z modelarski

noz przeznaczony do wycinania wzornikow

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
obcas

element spodu obuwia na ktorym opiera si¢ pieta stopy. Jego wysokos¢ i ksztatt zalezy od
profilu kopyta. Stanowi podpore pod cze$¢ pietowq stopy. Utrzymuje skton obuwia
w odpowiednim potozeniu

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementow spodu obuwia”
e Animacja 3D ,Elementy spodu obuwia”
obcas stupkowy

obcas posiadajacy szersza forme i wieksza powierzchnie styku z podlozem. Stanowi
podpore pod cze$¢ pietowq stopy. Utrzymuje skton obuwia w odpowiednim potozeniu

e Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
obcas szpilkowy

obcas posiadajacy wezszg forme i mniejszg powierzchnie styku z podtozem. Stanowi
podpore pod cze$¢ pietowq stopy. Utrzymuje skton obuwia w odpowiednim potozeniu

» Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
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obtozyna

cze$¢ sktadowa wierzchu obuwia, okrywajgca piete i Srodstopie w stopie. Chroni stope
od nierownosci podtoza i wptywu czynnikow atmosferycznych

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementow spodu obuwia”
otoczek

element w postaci waskiego paska naszyty na wywiniety brzeg cholewki w obuwiu
wykonanym sandatowym systemem montazu lub jego odmianami. Wzmacnia brzeg
cholewki przy polgczeniu z elementami spodu

e Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
otok

element w ksztalcie paska uszczelniajgcy i wzmacniajacy polgczenie elementow
wierzchu z elementami spodu obuwia. Moze obejmowac caty obwod podeszwy lub siegac
do obcasa

» Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
pas

element konstrukcyjny obuwia w ksztalcie paska, ktory w pasowym systemie montazu
taczy dolny brzeg cholewki ze spodem obuwia

» Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
pieta kopyta

czes¢ kopyta odpowiadajgca czesci pietowej stopy

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
podbicie kopyta

gorna czes¢ kopyta odpowiadajaca podbiciu w stopie

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
podeszwa

zewnetrzna czes¢ sktadowa spodu obuwia, stykajgca si¢ bezposrednio z podtozem,
z wyjatkiem miejsca przytwierdzenia obcasa. Chroni stope przed nieréwnosciami
podtoza oraz wpltywem czynnikow atmosferycznych

» Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementow spodu obuwia”
podeszwa monolit

element spodu obuwia wystepujacy w zespoleniu z obcasem, styka si¢ bezposrednio
z podtozem. Chroni stope przed nieréwnosciami podtoza oraz wptywem czynnikow
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atmosferycznych

e Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
podpietek

element umieszczony na podpodeszwie pod wysciotky, pod czescig pietowq stopy.
Chroni pigtowa czesS¢ stopy zakrywajac nieréwnos$ci powstate po przymocowaniu obcasa

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
e Animacja 3D ,Elementy spodu obuwia”
podpodeszwa

element no$ny obuwia, do ktorego jest przymocowany dolny brzeg cholewki.
Bezposrednio lub za posrednictwem wysciotki przylega do podeszwowej strony stopy

o Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
podstawa kopyta

dolna ptaszczyzna kopyta

 Film instruktazowy , Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
podsuwka

element o ksztalcie podeszwy, wzmacniajacy i usztywniajgcy spod obuwia, umieszczony
miedzy podeszwg, a podpodeszwyg

» Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
potbut

obuwie z cholewkg okrywajacg calg stope, siegajaca ponizej kostki, z obtozynami
naszytymi na przyszwe lub przyszwa naszytg na przednie brzegi obtozyn. Moze by¢
sznurowany lub zapinany

e Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
potwysciotka
element spodu obuwia bezposrednio stykajacy sie z podeszwowg strong stopy w miejscu

piety i Srodstopia. Wypelnia wnetrze obuwia

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
punkty przysciotkowe

charakterystyczne punkty pomiarowe umieszczone przy grani kopyta: punkt nasady
matego i duzego palca, punkty srodka czubka i piety

o Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
rysunek ztozeniowy
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rysunek techniczny przedstawiajgcy zestawienie wszystkich wzornikow elementow
wystepujacych w danym wzorze obuwia

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementow spodu obuwia”
spod obuwia

zespot wszystkich czesci sktadowych obuwia znajdujacych sie pod stopg i potaczonych
trwale z dolnym brzegiem cholewki

e Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
system montazu

sposob potaczenia elementéw wierzchu z elementami spodu obuwia

e Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
system montazu klejony

system, w ktorym dolny brzeg cholewki jest zagiety na podpodeszwe i przymocowany do
niejza pomocay kleju, teksow lub klamer. Do dolnych brzegow zagietej cholewki
i wylozenia przyklejona jest podeszwa

e Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
system montazu pasowy

system w ktorym wystepuje pas taczgcy dolny brzeg cholewki ze spodem obuwia. Jeden
podtuzny bok pasa przyszyty jest do dolnego brzegu cholewki i wargi podpodeszwy. Do
drugiego boku pasa przyszyta jest podeszwa

» Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
system montazu sandatowy

system, w ktorym dolny brzeg cholewki jest wywiniety na zewnatrz podeszwy
i polaczony z nig szwem dublowanym. Brzeg moze by¢ chroniony otoczkiem

e Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
system montazu sandatowo-klejony

system, w ktorym dolny brzeg cholewki jest wywiniety na podsuwke i polgczony z nig
szwem dublowanym. Brzeg moze by¢ chroniony otoczkiem. Do podsuwki jest przyklejona
podeszwa

e Program ¢wiczeniowy ,Elementy skladowe spodu obuwia”
sciotka kopyta

wzornik podstawy kopyta

» Film instruktazowy , Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
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tasma modelarska
taSma przeznaczona do odwzorowania przestrzennej formy bryly kopyta na papierze

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
trzewik meski

obuwie z cholewka okrywajaca calg stope, siegajaca powyzej kostki, z obtozynami
sznurowanymi, zapinanymi lub z wstawkg z elastycznego materiatu do regulacji tegosci

e Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
usztywniacz

element usztywniajgcy spod obuwia w miejscu piety i $rodstopia, montowany miedzy
podpodeszwe i wzmocnienie podpodeszwy (naklejke) lub do zewnetrznej strony
wzmocnienia

» Film instruktazowy , Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
e Animacja 3D ,Elementy spodu obuwia”
wierzchnik

element w ksztalcie Sladu obcasa przymocowany od zewnatrz do jego podstawy. Chroni
obcas przed zdzieraniem

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementow spodu obuwia”
e Animacja 3D ,Elementy spodu obuwia”
wzmochienie podpodeszwy

element wzmacniajgcy podpodeszwe w miejscu piety i Srodstopia

» Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia”
wzornik

szablon odzwierciedlajgcy ksztalt elementow

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
wytozenie

element wyrownujacy nierébwnosci powstate na podpodeszwie po za¢wiekowaniu na nig
dolnego brzegu cholewki

 Film instruktazowy , Projektowanie i konstruowanie elementéw spodu obuwia”
e Animacja 3D ,Elementy spodu obuwia”
wyscidtka

element spodu obuwia bezposrednio stykajacy sie z podeszwowa strona stopy
i wypelniajacy wnetrze obuwia. Chroni podeszwowa stroneg stopy i podnosi walory
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estetyczne obuwia

 Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia”
e Animacja 3D ,Elementy spodu obuwia”
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E-materiaty do ksztatcenia zawodowego

Projektowanie i konstruowanie elementéw spodu obuwia

MOD.10. Organizacja i prowadzenie proceséw wytwarzania obuwia - technik obuwnik
311916

Przewodnik dla nauczyciela

Spis tresci

1. Cele i efekty ksztatcenia

2. Struktura e-materiatu

3. Wskazowki do wykorzystania e-materiatu w pracy dydaktycznej dla zawodu technik
kusnierz /technik technologii wyrobow skorzanych

4. Wymagania techniczne

1. Cele i efekty ksztatcenia
Projektowanie i konstruowanie elementoéw spodu obuwia

E-material uwzglednia tresci, ktore pozwolg na osiggniecie, zgodnie z podstawg
programowg, celow ksztalcenia w zawodzie technik obuwnik 311916. Tematyka e-materiatu
stuzy przygotowaniu absolwenta do profesjonalnego wykonywania zadan zawodowych.

E-material przeznaczony dla kwalifikacji

MOD.10. Organizacja i prowadzenie procesoOw wytwarzania obuwia wyodrebnionej
w zawodzie technik obuwnik 311916.

Cele ksztalcenia:

E-material wspiera proces organizowania prac zwigzanych z technicznym
przygotowaniem produkcji ksztalcenia okreslonego dla kwalifikacji MOD.10. Organizacja
i prowadzenie procesow wytwarzania obuwia.

Powro6t do spisu tresci

2. Struktura e-materiatu

Niniejszy e-materiat sktada sie z trzech czeSci: wprowadzenia, materiatow
multimedialnych oraz obudowy dydaktycznej. Kazda z nich zawiera powigzane tematycznie
elementy sktadowe.



2.1. Wprowadzenie
E-material pozwala nabywa¢ kompetencje kluczowe:

« kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacii,

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii

« kompetencje cyfrowe,

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie,

» kompetencje w zakresie przedsi¢biorczosci,

« kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej

E-material wspiera osigganie wybranych efektow ksztalcenia z jednostek efektow
ksztatcenia:

MOD.10.2. Podstawy obuwnictwa. Uczen:

» 10.2.1) sporzadza szkice i rysunki techniczne
e 10.2.2) postuguje sie dokumentacjg techniczng i technologiczng

MOD.10.5. Projektowanie i konstruowanie obuwia. Uczen:

e 10.5.1) charakteryzuje zasady projektowania i konstruowania obuwia
» 10.5.2) sporzadza dokumentacje techniczna i technologiczng obuwia
e 10.5.3) opracowuje projekty obuwia

E-material jest zgodny z koncepcjg e-materiatow do ksztalcenia zawodowego,
w szczegolnosci w obszarze przydatnosci w realizacji nowoczesnego ksztatcenia
zawodowego.

E-material zawiera materiat do wykorzystania w pracy dydaktycznejzarowno dla
nauczyciela jak i dla ucznia/stuchacza/uzytkownika w celu samoksztatcenia.

E-material stanowi nowoczesng pomoc dydaktyczna wspomagajacq proces nauki. Utatwi
uczniom zapamietywanie poje¢ i poszerzy wiedze z zakresu projektowania
i konstruowania elementow spodu obuwia.

2.2. Materiaty multimedialne

Zawiera materialy multimedialne i obudowe dydaktyczng zdefiniowane w koncepcji
e-materialow do ksztalcenia zawodowego i standardzie funkcjonalnym. Zasob
»Projektowanie i konstruowanie elementow spodu obuwia” skiada si¢ z trzech materiatow
multimedialnych:



e Film instruktazowy (tutorial) ,Projektowanie i konstruowanie elementow spodu
obuwia” przedstawia opracowanie projektowo-konstrukcyjne elementow sktadowych
spodu obuwia damskiego i meskiego produkowanego systemem klejonym, pasowym
i sandatowym. Pokazane sg kolejne czynnosci wykonywane w ramach realizacji zadan
zawodowych z zakresu projektowania i konstruowania elementow sktadowych spodu
obuwia, pojawia si¢ krotka charakterystyka elementow sktadowych spodu obuwia
(podeszwa, podpodeszwa, miedzypodeszwa, wysciotka, usztywniacz, wypelnienie,
wylozenie, podpietek, obcas, wierzchnik). Ponadto pokazane sa procesy, miedzy
innymi: oklejanie taSma modelarskg podstawy kopyta w kierunku od czubka do piety
tak, aby paski tasSmy nachodzily na siebie potowa szerokosci; przenoszenie na taSme
punktow charakterystycznych oznaczonych na kopycie: punkty przysSciotkowe
w miejscach nasady matego i duzego palca, punkty styku linii przednieji tylnej
podzialowej z granig kopyta; wykonanie wzornika $ciotki kopyta; opracowanie
projektowo-konstrukcyjne wzmocnienia podpodeszwy do obuwia damskiego (na
niskim i wysokim obcasie) i meskiego; opracowanie projektowo-konstrukcyjne
podeszwy.

e Animacja 3D ,Elementy spodu obuwia” przedstawia elementy sktadowe spodu obuwia
damskiego i meskiego - podeszwa, podpodeszwa, wzmocnienie podpodeszwy,
wysciotka, usztywniacz, wylozenie, wypetnienie, podpietek, obcas, wierzchnik.
Animacja dotyczy spodu obuwia produkowanego systemem klejonym (np. spod
czotenka damskiego, spod trzewika meskiego). Na planszy zaprezentowane sg spody
obuwia damskiego i meskiego z zaznaczeniem poszczegolnych elementow sktadowych
(np. spod czotenka damskiego, spod trzewika meskiego: obcas, wierzchnik, podeszwa,
wzmocnienie podpodeszwy, usztywniacz, podpodeszwa, wylozenie, wysciotka,
podpietek).

e Program ¢wiczeniowy do projektowania 3D ,Elementy sktadowe spodu
obuwia” umozliwia zaprojektowanie spodu dla obuwia damskiego i meskiego
produkowanego systemem klejonym, pasowym, sandalowym poprzez dobor elementow
sktadowych spodu w 3D. Do projektowania wykorzysta¢ mozna liczne elementy z bazy
sktadowych spodu obuwia (damskiego i meskiego) produkowanego réznymi systemami
montazu: podeszwy i podeszwy monolity; obcasy: stupkowe, szpilkowe; wierzchniki;
odpodeszwy do obuwia produkowanego systemem klejonym, pasowym, sandatowym;
miedzypodeszwy; wzmocnienia podpodeszew; usztywniacze; wylozenia; pasy i otoki;
wysciotki; podpietki. Pojawia sie takze tabela wykazem materialow wykorzystywanych
do produkciji elementow spodu obuwia (tabele uwzgledniajace materialy stosowane na
podeszwy: do obuwia klejonego, pasowego, sandatlowego; wierzchniki, obcasy;
podpodeszwy i wzmocnienia podpodeszew; miedzypodeszwy, elementy usztywniajace
spod obuwia; pasy; otoki).

2.3. Obudowa dydaktyczna
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» Interaktywne materialy sprawdzajgce pozwalajg zweryfikowa¢ poziom opanowania
wiedzy i umiejetnosci z zakresu maszyn stosowanych do rozkroju i opracowania
elementow spodu, przygotowujgc uczniow do egzaminu zawodowego.

» Stownik poje¢ do e-materiatu zawiera objasnienia specjalistycznego stownictwa
wystepujacego w catym materiale.

o Przewodnik dla nauczyciela zawiera sugestie do wykorzystania e-materialu w ramach
pracy dydaktyczne;.

e Przewodnik dla uczacego sie zawiera wskazowki i instrukcje dotyczgce wykorzystania
e-materialu w ramach samodzielnej nauki.

» Netografia i bibliografia stanowi liste materialéw, na bazie ktorych zostal opracowany
e-materiat.

 Instrukcja uzytkowania objasnia dziatanie e-materialu oraz poszczegolnych jego
elementow.
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3. Wskazéwki do wykorzystania w pracy dydaktycznej e-materiatu dla
zawodu pracownik pomocniczy krawca

Realizujgc jednostki tematyczne z zakresu efektow ksztalcenia wspieranych przez
e-material Projektowanie i konstruowanie elementow spodu obuwia mozna wykorzystac
metody praktyczne, za pomocg ktorych ksztaltuje si¢ i rozwija umiejetnosci, nawyki

i sprawnosci o charakterze praktycznym. Wiedza i umiejetnosci zdobyte podczas dziatania
sa znacznie trwalsze od wiedzy i umiejetnosci przyswojonych innymi metodami.

3.1. Praca uczniow podczas zajec

Propozycje zastosowania metod ksztalcenia:
3.1.1. Metoda projektu
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Metoda projektu polega na samodzielnym realizowaniu przez ucznioéw zadania
przygotowanego przez nauczyciela na podstawie wczesniej ustalonych zatozen. Dzieki niej
mozna dba¢ o rozw0j osobowosci uczniow, wdrazac¢ ich do wspotpracy, stymulowac
samodzielne myslenie oraz dzialanie, a takze organizowac nauczanie z uwzglednieniem
aspektow spotecznych. Tg metodg uczniowie moga ¢wiczy¢ z programem ¢wiczeniowym
»Elementy skladowe spodu obuwia”. Nauczyciel dzieli klase na kilka grup, kazda z nich ma
za zadanie przygotowac projekt w postaci plakatu, na ktorym umieszczone bedg zdjecia
obuwia damskiego i meskiego produkowanego systemem klejonym, pasowym i sandatowym
- po jednym przyktadzie. Na plakacie znalez¢ powinny si¢ takze dodatkowe informacje -
przy kazdym bucie jego charakterystyka z wyréznieniem poszczegoélnych elementoéw - opis
podeszwy, wierzchnikow, obcasow itd. Uczniowie, aby przygotowac taki plakat powinni
przecwiczy¢ prace z programem ¢wiczeniowym i stworzy¢ rozne konfiguracje obuwia.
Dodatkowo kazda grupa powinna powiedzie¢, dlaczego wybrata dane elementy -
uzasadni¢ dobor sktadowych spodu obuwia. Cztonkowie pozostatych grup mogg z tymi
wyborami si¢ zgodzi¢ lub zaproponowac inne rozwigzania. Wtedy takie rozwigzanie
rowniez powinno by¢ uargumentowane. Nauczyciel powinien zawiesi¢ wszystkie plakaty
w sali zajeciowej, aby byly one przydatne takze podczas pracy z interaktywnymi
materialami sprawdzajgcymi. Uczniowie zdolni mogg dodatkowo na plakatach umiesci¢

o szkice i rysunki techniczne elementow spodu obuwia.

3.1.2. Cwiczenia praktyczne

Cwiczenia praktyczne umozliwiajg ksztattowanie umiejetnoéci zastosowania przyswojone;j
wiedzy w praktyce i jej tworczego wykorzystania. Nauczyciel moze zaproponowac
uczniom, aby zabrali par¢ swoich ulubionych butow. Wtedy kolejno wszystkie osoby opisuja,
jak zbudowany jest dany but, karteczke z informacjami na jego temat wktadajg do srodka
buta, aby nie byta widoczna. Kiedy kolejka si¢ skonczy i wszyscy opiszg buty, powinni
odlozyc¢ je na Srodek sali. Nastepnie kilka wybranych osob zglasza si¢ i trzyma w reku drugi
but z pary, pozostali uczestnicy zaje¢ maja za zadanie opisac¢ elementy. Po opisaniu nalezy
wyciagnac¢ karteczke z drugiego buta, wtedy uczniowie sprawdzga, czy zapamietali
wszystkie kluczowe informacje z e-materiatu, czyli, czy wiedzg, na czym polega
projektowanie i konstruowanie obuwia.

3.2. Praca uczniow poza zajeciami

Propozycje pracy z uczniami poza zajeciami dotyczg wykorzystania e-materialu w pracy
indywidualnejlub w grupach:

3.2.1. Lekcja odwrocona

Metoda ta polega na zmianie koncepciji lekcji: uczniowie najpierw w swoich domach
zapoznaja sie z nowymi treSciami zamieszczonymi w materiatach multimedialnych
e-materiatu (indywidualnie lub w przydzielonych grupach), a w szkole poglebiajg

i utrwalajg swoja wiedze, ¢wiczg umiejetnosci, rozwigzujg problemy z wykorzystaniem



wiedzy nauczyciela i pod jego kontrolg. Uczniowie samodzielnie ogladaja film
instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementow spodu obuwia”. W czasie
oglagdania majg za zadanie sporzadzi¢ mapy mysli, na ktorych - z uzyciem stow kluczowych
- opisza, na czym polega opracowanie projektowo-konstrukcyjne elementéw sktadowych
spodu obuwia damskiego i meskiego produkowanego systemem klejonym, pasowym

i sandalowym. Kazdy uczen powinien na mapie, ktéra moze mie¢ ksztalt duzego buta
opisac elementy: z przodu buta ma znaleZ¢ si¢ krotka charakterystyka elementow
sktadowych spodu obuwia, sznurowadtami bedg elementy zwigzane z wykonaniem
wzornika §ciotki kopyta, tyt buta to opracowanie projektowo-konstrukcyjne podpodeszwy.
Uczniowie powinni wykonac kilka takich map-butéw, kolejna to np. przéd buta -
opracowanie projektowo- konstrukcyjne podeszwy, sznurowadta/rzepy - zdejmowanie
tasSmy z podstawy kopyta itd. Kazdy narysowany but powinien by¢ opisany za pomoca mapy
mysli. Ostatni but to przedstawienie dokumentacji zwigzanejz wykonywaniem czynnosci
projektowych (szkice i rysunki, wzorniki, rysunek ztozeniowy elementow sktadowych
spodu obuwia) - ta mapa mysli jest najprostsza, dlatego mozna jg zaproponowac uczniom
pracujacym wolnej, pozostali uczniowie oraz uzdolnieni wykonaja wymienione wyzej mapy.
Na lekcji nauczyciel powinien omowi¢ mapy-buty, wybrac kilka z nich i przygotowac

z uczniami wystawe. Mapy mozna przyklei¢ do gazetki, aby byta wskazoéwka podczas
wykonywania zadan interaktywnych.

3.2.2. Burza mozgow

Metoda ta moze angazowac wszystkich uczniow, kazdemu dajac mozliwos¢ swobodne;j
wypowiedzi i generowania nawet nierealnych rozwigzan problemu. Technika burzy
mozgow, polega w duzej mierze na mozliwosci szybkiego zgromadzenia wielu
odpowiedzi/hipotez/pomystow/rozwigzan postawionego problemu w bardzo krotkim
czasie. Im wiecej osob bierze udzial w przedsiewzigciu, tym wiecej pomystow mozna
zgromadzi¢. Nauczyciel przedstawia temat przewodni, a uczniowie w swoich domach
zapoznaja sie z treSciami dotyczacymi tematu, zamieszczonymi w materiatach
multimedialnych e-materialu. Na lekcji przedstawiajg pomysty rozwigzania problemu

i dyskutuja na temat kazdego z rozwigzan. Nauczyciel wigcza na wyswietlaczu lub tablicy
interaktywnej zdjecia najmodniejszych w sezonie butéw - prezentuje strony magazynu
modowego. Uczniowie majg zastanowic si¢ i wypowiedzie¢ — w formie burzy mozgow -
jakie widzg elementy sktadowe spodu obuwia damskiego i meskiego, jednym stowem - co
musi zawiera¢ dany but, aby wygladat w taki sposob, jak na zdjeciu. W drugiej czesci burzy
mozgow nauczyciel rzuca hasta, np. podeszwa, podpodeszwa, wzmocnienie podpodeszwy,
wysciotka, usztywniacz, wylozenie, wypelnienie. Uczniowie maja za zadanie zastanowic sie,
jak wygladajg te elementy, do czego stuzg i w jakich typach butéw mogg si¢ pojawic¢. Jako
podsumowanie nauczyciel wigcza animacje ,Elementy spodu obuwia”, uczestnicy zajec
ogladaja elementy, a podczas prezentowania skladania elementow spodu obuwia moga
tworzy¢ samodzielnie notatki, ktore mogg by¢ uzupetnieniem wykonanych juz przez nich
plakatow.



3.3. Indywidualizacja pracy

Materiat multimedialny zawarty w e-materiale moze by¢ wykorzystywany do
indywidualizacji pracy z uczniem poprzez przydzielanie zadan dodatkowych dla uczniow
zdolnych lub tez uczniow majgcych problemy w nauce. Uczen zdolny moze samodzielnie
opracowac zagadnienie, natomiast uczen majgcy problemy w nauce powinien otrzymac
konkretne wskazowki do samodzielnej pracy.

Uczniowie samodzielnie pracujg z programem ¢wiczeniowym do projektowania przez
dobieranie (np.na klasowej tablicy interaktywnejlub na wtasnych tabletach czy
telefonach), na biezgco konsultujac odpowiedzi (praca zespotu klasowego, a takze praca

z nauczycielem). Utrwali to wiedze uczniow w zakresie najwazniejszych zagadnien
zwigzanych z konstruowaniem oraz projektowaniem obuwia. Materiaty moga by¢
wykorzystane w formie ¢wiczen sprawdzajacych - jako formy sprawdzenia wiedzy na
oceng (np. test koncowy). Uczniowie wypelniajg ¢wiczenia interaktywne - podczas pracy
majg za zadanie zapisac¢, ktore zagadnienia sg dla nich trudne badz niezrozumiate.
Nauczyciel prosi uczniow, aby schowali te notatki. Po cyklu lekcji uczniowie maja zajrze¢ do
swoich notatek i odpowiedzie¢ na pytania, czy teraz te zagadnienia sg juz dla nich jasne -
jesli nie, nauczyciel powinien objasni¢ je wszystkim, nie podajgc personaliow osoby, ktora
miala problem z wykonaniem zadania. Cze$¢ z nich, w ramach utrwalenia informacji, moze
by¢ zadana jako praca domowa.

Ze wzgledu na koniecznos¢ przyswojenia technicznych oraz teoretycznych zagadnien

w tym materiale, m.in. nazw zwigzanych z konstruowaniem oraz skomplikowane;j
nomenklatury - elementéw obuwia, warto zwroéci¢ uczniom uwage na koniecznos¢
zapoznania sie z filmem oraz animacjg przed zajgciami. Dzigki temu podczas zajec
lekcyjnych tatwiej przyjdzie im postugiwanie si¢ stownictwem specjalistycznym oraz analiza
konkretnych przyktadow zastosowan zabiegow. Utatwi to rozwigzywanie czesci
interaktywnej zasobu - materiatow sprawdzajgcych.

E-material ulatwia samodzielng prace ucznia oraz indywidualizacje procesu
dydaktycznego. E-materialy zawieraja najistotniejsze informacje z zakresu projektowania
i wykonywania elementow obuwia.

3.4. Praca z uczniem o specjalnych potrzebach edukacyjnych (SPE)

Uczniowie o specjalnych potrzebach edukacyjnych powinni pracowac¢ w grupach
o zroznicowanych uzdolnieniach i wiadomosciach. Pozwala to na zwi¢kszenie aktywnosci
i motywaciji do pracy uczniow, wieksze zaangazowanie ich w wykonywang prace.

W przypadku pracy indywidualnejuczen o specjalnych potrzebach edukacyjnych powinien
pracowac¢ w swoim wiasnym rytmie i na odpowiednim dla siebie poziomie. Mozna stosowac



karty pracy, ktore umozliwiaja kazdemu uczniowi zapoznawanie si¢ z kolejnymi
partiami materialu w swoim wilasnym tempie.

W przypadku uczniow ze SPE warto skorzystac z technologii
informacyjno-komunikacyjnych w nauczaniu. Warto podczas przekazywania wiedzy
podpierac sie prezentacjami multimedialnymi, prezentacje taka nalezy przesta¢ uczniowi,
aby mogt wielokrotnie jg przegladac¢ podczas rozwigzywania zadan. W przypadku uczniow
z dysfunkcjg narzagdu wzroku nalezy pamieta¢ np. o odpowiednim miejscu - blisko
nauczyciela, zachowaniu porzadku na stanowisku pracy, stosowaniu powigkszonej czcionki
w tekstach. W przypadku ucznia z dysfunkcjg narzadu stuchu nalezy zapewni¢ uczniowi
miejsce w pierwszejtawce, w nieduzej odlegtosci od nauczyciela (od 0,5 do 1,5 m), warto
takiego ucznia posadzi¢ w jednejtawce ze zdolnym uczniem. Nalezy czesto powtarzac
komunikaty i zapewni¢ dodatkowe wyjasnienia oraz upraszczac polecenia. W przypadku
uczniow o inteligencji nizszej niz przecietna mozna zaproponowac wydtuzenie czasu
pracy, indywidualne instruowanie podczas pokazow, omawianie mniejszych partii
materialu. W przypadku ucznia zdolnego mozna angazowac go do funkciji lidera, zachecac
do dzielenia si¢ wiedza z innymi, przygotowywac trudniejsze zadania.

Powrdt do spisu tresci

4. Wymagania techniczne

Wymagania sprzetowe niezbedne do korzystania z poradnika oraz innych materialow
platformy zpe.gov.pl.

System operacyjny:

» Windows 7lub nowszy
e OSX10.11.6 lub nowszy
e GNU/Linux z jagdrem w wersji 4.0 lub nowszej 3GB RAM

Przegladarka internetowa we wskazanej wersji lub nowszej:

e Chrome w wersji 69.0.3497.100

o Firefox w wersji 62.0.2

 Safari w wers;ji 11.1

e Operaw wersji 55.0.2994.44

e Microsoft Edge w wersji 42.17134.1.0
 Internet Explorer w wersji 11.0.9600.18124

Urzadzenia mobilne:

o 2GB RAM iPhone/iPad z systemem iOS 11 lub nowszym


https://zpe.gov.pl/

o Tablet/Smartphone z systemem Android 4.1 (lub nowszym) z przeglagdarka
kompatybilng z Chromium 69 (lub nowszym) np. Chrome 69, Samsung Browser 10.1,
szeroko$¢ co najmniej 420 px

Powrét do spisu tresci
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1. Struktura e-materiatu
2. Jak korzysta¢ z e-materiatu?
3. Wymagania techniczne

1. Struktura e-materiatu

Niniejszy e-materiat sktada sie z trzech czeSci: wprowadzenia, materiatow
multimedialnych oraz obudowy dydaktycznej. Kazda z nich zawiera powigzane tematycznie
elementy sktadowe.

1.1. Wprowadzenie
E-material pozwala nabywa¢ kompetencje kluczowe:

« kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacii,

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii

» kompetencje cyfrowe,

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie,

» kompetencje w zakresie przedsi¢biorczosci,

« kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalnej

E-material wspiera osigganie wybranych efektow ksztalcenia z jednostek efektow
ksztatcenia:

MOD.10.2. Podstawy obuwnictwa

» 10.2.1) sporzadza szkice i rysunki techniczne
e 10.2.2) postuguje sie dokumentacjg techniczng i technologiczna

MOD.10.5. Projektowanie i konstruowanie obuwia



» 10.5.1) charakteryzuje zasady projektowania i konstruowania obuwia
» 10.5.2) sporzadza dokumentacje techniczng i technologiczng obuwia
« 10.5.3) opracowuje projekty obuwia

E-materiat jest zgodny z koncepcja e-materiatow do ksztalcenia zawodowego,
w szczegolnosci w obszarze przydatno$ci w realizacji nowoczesnego ksztalcenia
zawodowego.

E-material zawiera material do wykorzystania w pracy dydaktycznejzarowno dla
nauczyciela, jak i dla ucznia/stuchacza/uzytkownika, w celu samoksztatcenia.

E-material stanowi nowoczesng pomoc dydaktyczng wspomagajacq proces nauki. Utatwi
uczniom zapamietywanie pojec¢ i poszerzy wiedze z zakresu projektowania i konstrukcji
elementow spodu obuwia.

1.2. Materiaty multimedialne

E-material zawiera materiaty multimedialne i obudowe dydaktyczng zdefiniowane
w koncepcji e-materialow do ksztalcenia zawodowego i standardzie funkcjonalnym. Na
multimedia sktadajg si¢ trzy materiaty multimedialne:

e Film instruktazowy (tutorial) ,Projektowanie i konstruowanie elementow spodu
obuwia” przedstawia opracowanie projektowo-konstrukcyjne elementow sktadowych
spodu obuwia damskiego i meskiego produkowanego systemem klejonym, pasowym
i sandatowym. Pokazane sg kolejne czynnosci wykonywane w ramach realizacji zadan
zawodowych z zakresu projektowania i konstruowania elementoéw sktadowych spodu
obuwia, pojawia si¢ krotka charakterystyka elementow sktadowych spodu obuwia
(podeszwa, podpodeszwa, miedzypodeszwa, wysciotka, usztywniacz, wypetnienie,
wylozenie, podpietek, obcas, wierzchnik). Ponadto pokazane sa procesy, miedzy
innymi: oklejanie tasma modelarskg podstawy kopyta w kierunku od czubka do piety
tak, aby paski taSmy nachodzity na siebie potowa szerokosci; przenoszenie na taSme
punktow charakterystycznych oznaczonych na kopycie: punkty przySciotkowe
w miejscach nasady matego i duzego palca, punkty styku linii przednieji tylnej
podzialowej z granig kopyta; wykonanie wzornika $ciotki kopyta; opracowanie
projektowo-konstrukcyjne wzmocnienia podpodeszwy do obuwia damskiego (na
niskim i wysokim obcasie) i meskiego; opracowanie projektowo-konstrukcyjne
podeszwy.

e Animacja 3D ,Elementy spodu obuwia” elementy skladowe spodu obuwia damskiego
i meskiego - podeszwa, podpodeszwa, wzmocnienie podpodeszwy, wysciotka,
usztywniacz, wytozenie, wypelnienie, podpietek, obcas, wierzchnik. Animacja dotyczy
spodu obuwia produkowanego systemem klejonym (np. spod czoétenka damskiego,
spod trzewika meskiego). Na planszy zaprezentowane s3 spody obuwia damskiego
i meskiego z zaznaczeniem poszczeg6lnych elementoéw sktadowych (np. spod czotenka
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damskiego, spod trzewika meskiego: obcas, wierzchnik, podeszwa, wzmocnienie
podpodeszwy, usztywniacz, podpodeszwa, wylozenie, wysciotka, podpietek).

e Program ¢wiczeniowy do projektowania 3D ,Elementy sktadowe spodu
obuwia” umozliwia zaprojektowanie spodu dla obuwia damskiego i meskiego
produkowanego systemem klejonym, pasowym, sandalowym poprzez dobor elementow
sktadowych spodu w 3D. Do projektowania wykorzysta¢ mozna liczne elementy z bazy
sktadowych spodu obuwia (damskiego i meskiego) produkowanego réznymi systemami
montazu: podeszwy i podeszwy monolity; obcasy: stupkowe, szpilkowe; wierzchniki;
odpodeszwy do obuwia produkowanego systemem klejonym, pasowym, sandatowym;
miedzypodeszwy; wzmocnienia podpodeszew; usztywniacze; wylozenia; pasy i otoki;
wysciotki; podpietki. Pojawia sie takze tabela wykazem materialow wykorzystywanych
do produkciji elementow spodu obuwia (tabele uwzgledniajace materialy stosowane na
podeszwy: do obuwia klejonego, pasowego, sandalowego; wierzchniki, obcasy;
podpodeszwy i wzmocnienia podpodeszew; miedzypodeszwy, elementy usztywniajace
spod obuwia; pasy; otoki).

1.3. Obudowa dydaktyczna

« Interaktywne materiaty sprawdzajgce pozwalaja zweryfikowa¢ poziom opanowania
wiedzy i umiejetnosci z zakresu zakresu maszyn stosowanych do rozkroju
i opracowania elementoéw spodu.

o Stownik pojec¢ dla e-materialu zawiera objasnienia specjalistycznego stownictwa
wystepujacego w catym materiale.

e Przewodnik dla nauczyciela zawiera sugestie do wykorzystania e-materialu w ramach
pracy dydaktyczne;j.

» Przewodnik dla uczacego sie zawiera wskazowki i instrukcje dotyczgce wykorzystania
e-materialu w ramach samodzielnejnauki.

o Netografia i bibliografia stanowi liste materialow, na bazie ktorych zostat opracowany
e-materiatl.

 Instrukcja uzytkowania objasnia dziatanie e-materiatu oraz jego poszczegolnych
elementow.

Wprowadzenie
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Elementy sktadowe spodu obuwia

Program ¢wiczeniowy do projektowania
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Przewodnik dla nauczyciela Stownik pojec dla e-materiatu


file:///a/D16ji6pnV
file:///a/D9fMjRp3C
file:///a/DNJs883rB
file:///a/DyWrRvboR
file:///a/DidD8llYv
file:///a/DxGCvu3X4

Instrukcja uzytkowania Netografia i bibliografia

Powro6t do spisu tresci

2. Jak korzystaé z e-materiatu?

Opracowane w tym e-materialee multimedia i ¢wiczenia majg pomoéc Ci w przygotowaniu
do egzaminu zawodowego oraz pracy w zawodzie technik obuwnik.

Materialy multimedialne: film instruktazowy, animacja 3D, program ¢wiczeniowy do
projektowania 3D gromadzg najistotniejsze informacije z zakresu projektowania
i konstruowania elementoéw spodu obuwia.

Mozesz przygotowac na podstawie filmu instruktazowego ,Projektowanie

i konstruowanie elementow spodu obuwia” hasta do krzyzowki, ktére dotyczg
projektowania i konstruowania elementéw spodu obuwia. Hastem gléwnym moze by¢ np.
stowo OBUWIE. Wtedy kolejne stowa w krzyzowce to np. kOpyto, oBcas, Usztywniacz,
Wysciotka, wlerzchnik, sptaszczaniE. Pomysl samodzielnie nad dtuzszymi krzyzowkami,
gdzie hastem beda stowa ,konstruowanie” i ,projektowanie”. Zapisz pytania do krzyzowki
na osobnej kartce, mozesz z niej skorzysta¢ podczas samodzielnych powtorek, bedzie ona
ciekawg formg powtorki. Druga czescia tego typu powtorki bedzie przygotowanie fiszek,
gdzie podczas ogladania filmu instruktazowego zapiszesz najwazniejsze pojecia lub
trudne/nowe dla Ciebie, np. podeszwa, podpodeszwa, miedzypodeszwa, wysciotka,
usztywniacz, wypelnienie, wytozenie, podpietek, obcas, wierzchnik. Na awersie zapisz
nazwe pojecia podczas ogladania, na rewersie zapisz definicje - obejrzyj jeszcze raz film,
skorzystaj tez z animaciji i stownika. Nastepnie poszukajinformacji w internecie, te
dodatkowe informacje zapisz innym kolorem, podkres$l tez stowa kluczowe, ktore utatwig Ci
nauke i powtorki.

Zapoznajsi¢ z animacjg 3D ,Elementy spodu obuwia”. Wypisz w postaci mapy mysli
elementy sktadowe spodu obuwia damskiego i meskiego, stworz mape w oryginalne;
formie, np. w ksztalcie narysowanego buta, podeszwy, zwinietych sznurowadet — wybierz
cos, co ulatwi Ci zapamietywanie. Obowigzkowo opisz skladanie elementéw spodu obuwia
w sposob szczegbdtowy, na mapie umie$¢ najwazniejsze fakty w postaci zdan rozkazujacych
- gotowych ,recept” na sktadanie elementow. Potem wyobraz sobie, ze masz ztozy¢ na
nowo jeden z butéw, ktoéry masz w domu, obejrzyj go doktadnie, zastanow sig, jakie sa jego
elementy spodnie, wypisz je i poszukajich nazw na swojej mapie mysli. Kiedy to zrobisz -
wro¢ do animacji i zobacz, czy musisz uzupeini¢ swoja mape o jeszcze jakies fakty czy
informacje.
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Potrenuj z programem ¢wiczeniowym do projektowania przez dobieranie ,Elementy
skladowe spodu obuwia”. Zastanow sie, jakie sg niezbedne procedury do zaprojektowania
spodu dla obuwia damskiego i meskiego produkowanego systemem klejonym, pasowym

i sandalowym, zapisz je w postaci trzech zbiorow punktoéw - praktycznych wskazowek.
Kiedy podczas pracy z programem natrafisz na trudnos¢ - zapisz, co byto nietatwe dla
Ciebie, nastepnie poszukajinformaciji w sieci czy w dotgczonym do e-materiatu stowniku.
Poszukajw internecie informacji na temat tego, jakie s3 najmodniejsze modele i kroje
obuwia w tym sezonie. Pomys§], jakie s3 tam spody i poszukajich w programie, zbuduj z nimi
kolejne modele butow. Co sprawia, ze dany spod sprawdza si¢ w roznych typach obuwia,
zapisz krotka notatke.

Interaktywne materialy sprawdzajace umozliwiaja zweryfikowanie poziomu wilasne;j
wiedzy i uzyskania szybkiej i precyzyjnej informacji zwrotnej. Pamietaj, aby notowac, co
sprawia Ci trudno$¢ i wracac¢ po czasie do zagadnien, aby sprawdzi¢, ktore typy
e-materialow pomagaja Ci najbardziej w nauce oraz zapamietywaniu. Jako powtorke
mozesz tez wykonac odreczne szkice i rysunki obuwia oraz elementow sktadowych obuwia
- tych butow, ktore sg dla Ciebie najciekawsze.

Powrdt do spisu tresci

3. Wymagania techniczne

Wymagania sprzetowe niezbedne do korzystania z poradnika oraz innych zasobow
platformy www.zpe.gov.pl.

System operacyjny:

» Windows 7lub nowszy
e OSX10.11.6 lub nowszy
e GNU/Linux z jagdrem w wersji 4.0 lub nowszej 3GB RAM

Przegladarka internetowa we wskazanej wersji lub nowszej:

e Chrome w wersji 69.0.3497.100

o Firefox w wersji 62.0.2

 Safari w wers;ji 11.1

e Operaw wersji 55.0.2994.44

e Microsoft Edge w wersji 42.17134.1.0
 Internet Explorer w wersji 11.0.9600.18124

Urzadzenia mobilne:

o 2GB RAM iPhone/iPad z systemem iOS 11 lub nowszym


http://www.zpe.gov.pl/

o Tablet/Smartphone z systemem Android 4.1 (lub nowszym) z przeglagdarka
kompatybilng z Chromium 69 (lub nowszym) np. Chrome 69, Samsung Browser 10.1,
szeroko$¢ co najmniej 420 px

Powrét do spisu tresci
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Netografia i bibliografia

Netografia

1. Portal dla kobiet - https: //obcasy.pl /buty-jak-to-jest-zrobione (dostep 18.08.2021)

2. Krakowskie Szkoty Artystyczne - https: //www.ksa.edu.pl/szkola-
mody/pracownie/projektowanie-obuwia (dostep 18.08.2021)

3. Producent obuwia Maccioni - http: //pl.brand.maccioni.pl/z-jakich-elementow-
sklada-sie-but/ (dostep 18.08.2021)

4. Encyklopedia obuwia - https: //www.apia.pl /encyklopedia-obuwia (dostep 18.08.2021)

Bibliografia

1. Grabkowski M., Technika wytwarzania obuwia. Tom I, wyd. Politechnika Radomska,
Radom 2000.

2. Jasinska E., Projektowanie i konstruowanie spodow obuwia. Poradnik dla ucznia, wyd.
ITE, Radom, 2007.

3. Liszka R., Ziajka T., Konstrukcja spodow obuwia, ,Biuletyn informacyjny 1", wyd. CLPO,
Krakow 1975.

4. Pytlik K., Projektowanie i konstrukcja spodow obuwia, wyd. WNT, Warszawa 1983.

5. Ziajka T., Modelowanie obuwia — poradnik projektanta i konstruktora, wyd. CLPO,
Krakow 1994.
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Instrukcja uzytkowania

Spis tresci
1. Struktura e-materiatu

» Wprowadzenie

» Materiaty multimedialne: film instruktazowy (tutorial), animacja 3D, program
¢wiczeniowy do projektowania przez dobieranie

o Obudowa dydaktyczna: interaktywne materiaty sprawdzajace, stownik poje¢ dla
e-materiatu, przewodnik dla nauczyciela, przewodnik dla uczacego si¢, netografia
i bibliografia

2. Problemy techniczne z odtwarzaniem e-materiatow
3. Wymagania techniczne
1. Struktura e-materiatu

Kazda strona e-materialu posiada na gorze baner z informacjg o nazwie zasobu oraz
zawodach, dla ktorych jest on przeznaczony. Nad banerem umiejscowiony jest przycisk
»,Poprzednia strona” wraz z tytutem poprzedniego zasobu tego e-materiatu.

POPRZEDNIA STRONA

Stownik pojec dla e-materiatu

Przyktad przycisku stuzagcego nawigowaniu do poprzedniej strony
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Na dole strony znajduje si¢ przycisk ,Nastepna strona” z tytutem kolejnego zasobu. Te
przyciski umozliwiaja przegladanie catego e-materiatu.



NASTEPNA STRONA

Interaktywne materiaty sprawdzajace

Przyktad przycisku nawigujgcego do nastepnej strony
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Pod kazdym materiatem multimedialnym znajduje si¢ przycisk z powigzanymi
¢wiczeniami/powigzanym ¢wiczeniem. Aby przejs¢ do takiego ¢wiczenia, nalezy klikng¢
dymek z nazwg kategorii i rodzajem ¢wiczenia. Otworzy si¢ wtedy osobna karta

w przegladarce z ¢wiczeniem lub ¢wiczeniami.

Powiazane ¢wiczenia

5. Elementy obuwia: podpodeszwa,
wysciotka, jaszczurka

Widok na przyktadowe przyciski ¢wiczen powigzanych
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

W prawej, gornej czesci ekranu znajduje sie¢ pasek menu, w ktorym zebrane sg przyciski
dostosowujgce e-materiat do odbiorcow ze specjalnymi potrzebami. Dwa pierwsze
przyciski z literg A i strzatka w gore lub w dot stuza odpowiednio do zwiekszenia lub
zmniejszenia wielkoSci czcionki. Cztery przyciski z literg A wpisang w kwadraty stuza do
wylaczenia/wigczenia trybu wysokiego kontrastu w trzech wariantach: czarno-biatym,
zOto-czarnym i czarno-zottym. lkona cztowieka przelacza e-materiat do trybu
dostepnosci.

ava A AR

Widok panelu dostosowujacego e-materiat do odbiorcéw ze specjalnymi potrzebami
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

W trybie dostepnosci wszystkie elementy graficzne zastepowane sg opisami
alternatywnymi, ktore moga by¢ odczytywane przez generator mowy. ROwniez ¢wiczenia
wykorzystujgce grafiki, zastepowane sg ¢wiczeniami alternatywnymi.

Powrdt do spisu tresci



Wprowadzenie

We wprowadzeniu na gorze strony znajduja si¢ podstawowe informacje o kwalifikacji
zawodowej oraz konsultancie merytorycznym e-materiatu. Ponizej zamieszczony jest spis
tresci, dzieki ktéremu mozna przeniesc si¢ na strone konkretnego zasobu. W tym celu
nalezy klikna¢ na ikone danego zasobu.

Spis tresci

Projektowanie i konstruowanie Elementy spodu obuwia

elementéw spodu obuwia
Animacja 3D

Film instruktazowy (tutorial)

Widok na fragment spisu tresci
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Powrdt do spisu tresci

Materiaty multimedialne

Film instruktazowy

Film instruktazowy ,Projektowanie i konstruowanie elementow spodu obuwia” przedstawia
opracowanie projektowo-konstrukcyjne elementow sktadowych spodu obuwia damskiego

i meskiego produkowanego systemem klejonym, pasowym i sandatowym. Ekran
odtwarzania filmu wyglada nastepujgco:
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Projektowanie i konstruowanie elementdw spodu obuwia

Technik obuwnik
MOD.05. Wytwarzanie obuwia

Film - ekran odtwarzania
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Aby odtworzy¢ zarowno film, jak i animacje, nalezy klikng¢ ikone trojkgta w kole.

Ikona odtwarzania filmu
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Ikona zmieni si¢ na dwie kreski. Klikniecie na nie spowoduje zatrzymanie odtwarzania.

Ikona zatrzymywania filmu
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Reszta opcji umieszczona jest w prawej dolnej czesci ekranu. Pierwszy symbol gtoSnika
pozwala na wiaczenie i wylgczenie dzwigku oraz ustawienie jego gtosnosci.

M| auto 1x

Widok ikon nawigacyjnych odtwarzacza filmu
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Nastepna ikona pozwala na wiaczenie alternatywnej Sciezki dzwigkowej, ktora omawia
obraz wyswietlany na ekranie.



Ikona do wtaczenia wersji filmu z audiodeskrypcja
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Po kliknieciu na powyzszg ikon¢ zmieni si¢ ona na te widoczna ponizej. Klikniecie na nig
umozliwia wytaczenie alternatywnej sciezki.

Ikona wytaczenia trybu audiodeskrypciji

Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Kolejny symbol pozwala na wtaczenie napisow.

Widok opcji wiaczenia/wytaczenia napisow
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Symbol ,,auto” umozliwia zmiane jakosci wySwietlanego materiatu.

Widok opcji zmiany jakosci filmu
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Po kliknieciu na symbol ,,1x” mozna zmieni¢ predkos¢ odtwarzanego materiatu.
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Widok opcji zmiany predkosci odtwarzania filmu
Zrodto: Akademia Finansdw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Ostatni symbol umozliwia wtaczenie i wylgczenie widoku pelnoekranowego.

Widok ikony trybu petnoekranowego
Zrodto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Animacja 3D

Animacja ,Elementy spodu obuwia” przedstawia elementy sktadowe spodu obuwia
damskiego i meskiego - podeszwa, podpodeszwa, wzmocnienie podpodeszwy, wysciotka,
usztywniacz, wytozenie, wypetnienie, podpietek, obcas, wierzchnik. Ekran odtwarzania
animacji wyglada nastepujaco:
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Technik obuwnik branzy
przemystu mody dla
wyodrebnionej w zawodzie
kwalifikacji MOD.10.

Widok okna programu do odtwarzania animacji 3D
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Funkcjonalno$ci odtwarzacza animaciji sg takie same, jak w przypadku odtwarzacza filmow.

Program ¢wiczeniowy do projektowania przez dobieranie

Program ¢wiczeniowy ,Elementy sktadowe spodu obuwia” umozliwia zaprojektowanie
spodu dla obuwia damskiego i meskiego produkowanego systemem klejonym, pasowym,
sandalowym poprzez dobor elementdéw sktadowych spodu w 3D. Szczegdtowe wskazowki
dotyczace programu zostaly zamieszczone w rozwijanej zaktadce bezposrednio nad
multimedium.

< Zadanie 1 Zadanie 2 Zadanie 3 Zadanie 4 Zadanie 5

[ Jaszczurka e 5 Wylqcz iryb pelnoekranowy
woje wybor: r )
HEWybory Zadanie - poziom fatwy
[ Obeas szpilkowy Aby zimienié kelejnose, praeciagni] element
Dobierz elementy przekroju (w kierunku od stopy A
[ Otoczek 1 do podtoza) spodu obuwia do czdtenka damskiego )
na wysokim obcasie wykonanego klejonym
systemem montazu
O otk 2 Y: J

O Pas

[ Podeszwa

3

4
[ Podpigtek

[ Podpodeszwa

[ Podpodeszwa z warga 6
[ Podsuwka 7
[ Usztywniacz g Opis elementu
O Wierzchnik

[0 Wypelnienie

[ Wyscidtka

Wzmocnienie

]

podpodeszwy

SPRAWDZ

Instrukeja Baza widzy Zapisz efekty pra Pabierz iste kiakow Zzutekmany

Widok na okno programu ¢wiczeniowego
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Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Powrét do spisu tresci
Obudowa dydaktyczna

Interaktywne materiaty sprawdzajace

Interaktywne materialy sprawdzajace sg pogrupowane tematycznie. Znajdujg si¢ one
w okreslonych zaktadkach, na ktore nalezy klikngc¢.

1. Elementy spodu obuwia

2. Powtorzenie wiedzy nt. projektowania i konstruowania elementow spodu obuwia
3. Podeszwy - typy i rodzaje

4. Wierzchnik, obcas, podeszwa - test sprawdzajacy

5. Elementy obuwia: podpodeszwa, wysciolka, jaszczurka

Widok na zaktadki z pogrupowanymi ¢wiczeniami
Zrédto: Akademia Finansow i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Po kliknieciu na dany temat zaktadka rozwinie si¢ i wySwietlg sie zadania.

1. Elementy spodu obuwia
2. Powtorzenie wiedzy nt. projektowania i konstruowania elementow spodu obuwia

3. Podeszwy - typy i rodzaje

4. Wierzchnik, obcas, podeszwa — test sprawdzajacy

Test

Test

do uzupefnienia

Poziom trudnosci: Limit czasu:
tatwy 20 min
Twoj ostatni
wynik:

Uruchom

5. Elementy obuwia: podpodeszwa, wysciolka, jaszczurka

Widok na przyktadowe ¢wiczenie w otwartej zaktadce
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Odpowiedz zaznacza si¢ poprzez klikniecie na wybrang opcje, przeciagniecie odpowiedzi
lub wpisanie. Polecenie zawsze okresla, co nalezy wykonac.


file:///a/DyWrRvboR

Po wybraniu lub uzupeieniu odpowiedzi nalezy klikng¢ przycisk ,Sprawdz”. Nad
poleceniem wyswietli sie informacja, czy zadanie zostato poprawnie wykonane.

W przypadku btednej odpowiedzi na ekranie pojawi si¢ informacja zwrotna ze wskazaniem

materialu multimedialnego, na podstawie ktorego mozna uzupetni¢ swojg wiedze.
Po lewej stronie przycisku ,Sprawdz” znajduje sie¢ symbol gumki. CzyS$ci ona odpowiedzi.

Ponizejprzycisku ,Sprawdz” widnieje napis ,Pokaz odpowiedz”. Umozliwia on poznanie
prawidtowego rozwigzania zadania.

Po prawej stronie polecenia widoczny jest kolorowy szes$ciokat. Jego kolor informuje
o poziomie trudnoS$ci zadania: zielony kolor to zadanie tatwe, z6tty to zadanie o $rednim
poziomie trudnosci, czerwony to zadanie trudne.
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Widok na ikony obrazujace poziom trudnosci ¢wiczenia
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

Formy ¢wiczen interaktywnych zawartych w e-materiale: ...

Stownik pojec dla e-materiatu

Stownik posiada strukture listy. Znajdujg si¢ w nim wystepujace w e-materiale pojecia wraz

z ich definicjami. Pod kazdym pojeciem znajduje si¢ hiperigcze do odpowiedniego
multimedium, w ktorym wystepuje dane pojecie. Po kliknieciu w hipertacze otworzy sie
strona z odpowiednim multimedium.

Stownik pojec dla e-materiatu

Instrukcja korzystania ze stownika

Filtruj pojecie X

cholewka

zespol elementow obuwia okrywajacych gorna powierzchnie stopy. Siega do kostki
lub powyzej. Chroni stope od nierownosci podloza i wplywu czynnikow
atmosferycznych

e Animacja 3D ,Elementy spodu obuwia”


file:///a/DidD8llYv

Widok na gérna cze$¢ stownika
Zrédto: Akademia Finanséw i Biznesu Vistula, licencja: CC BY-SA 3.0.

W gornej czesci stownika znajduje sie pole do filtracji pojec¢. Aby wyszukac jakies pojecie,
nalezy je wpisa¢ w polu filtracji. Po wpisaniu widoczne bedzie tylko to pojecie wraz

z definicjg. Aby wrocic¢ do listy wszystkich pojec¢, nalezy klikna¢ krzyzyk w prawej czesci
pola filtracji.

Przewodnik dla nauczyciela

Przewodnik dla nauczyciela jest podzielony na cztery czesci. Kazda z czeSci jest
wyrozniona w interaktywnym spisie tresci. Po kliknigciu na dany podrozdziat
przewodnika, wySwietli si¢ jego odpowiedni fragment.

Pierwsza czeS¢ przedstawia cele i efekty ksztalcenia. Szczegoétowo wymienia kwalifikacje,
dla ktorych e-materiat zostal przeznaczony. Druga omawia strukture e-materiatu.
Wymienia poszczeg6lne zasoby oraz podaje, czego dotycza. Hipertacza i graficzny spis
tresci pozwalajg na przejScie do danej skltadowej e-materiatu. Trzecia czes¢ to wskazowki
do wykorzystania e-materialu w pracy dydaktycznej. Przedstawia przyktadowe scenariusze
pracy uczniow na zajeciach, poza zajeciami oraz dla indywidualnej pracy z uczniem. Na
koncu wymienione s wymagania techniczne niezbedne do korzystania z e-materiatu.

Przewodnik dla uczacego sie

Przewodnik dla uczgcego sie sktada sie z czterech czesci. Kazda z cze$ci jest wyrdzniona
w interaktywnym spisie tresci. Po kliknigeciu na dany podrozdzial przewodnika, wyswietli
sie jego odpowiedni fragment.

Pierwsza cze$¢ przedstawia strukture e-materiatu. Omawia po kolei kazdy zasob
wystepujacy w e-materiale. Hipertgcza i graficzny spis tresci pozwalajg na przejscie do
danej sktadowej e-materiatu. Druga czes¢ zawiera informacje, jak uczen moze korzystac
z poszczegolnych zasobow. W trzeciej czeSci zawarte sg wskazowki do pracy

z e-materiatem. Czwarta czeS¢ przewodnika to wymagania techniczne niezbedne do
korzystania z e-materiatu.

Netografia i bibliografia

Netografia i bibliografia jest to spis adresow internetowych oraz pozyciji literaturowych,

z ktorych korzystano przy opracowywaniu e-materiatu. Przy adresach zapisana jest data

z ostatnim dostepem do strony internetowej. Aby przej$¢ na dang strone, nalezy skopiowac
do paska przegladarki adres internetowy.

Powr6t do spisu tresci
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2. Problemy techniczne

W przypadku problemow z wysSwietlaniem si¢ zasobow w e-materiale nalezy upewnic sie,
ze urzadzenie (komputer, laptop, smartfon itp.) ma dostep do sieci internetowej. Czasami
zbyt wolne I3cze internetowe moze spowodowac wolne tadowanie si¢ stron, szczegolnie
w przypadkach, gdy znajdujg si¢ na nich multimedia takie, jak film, wizualizacje 3D lub
animacje 3D. W takiej sytuaciji zalecane jest sprawdzenie, co moze spowalnia¢ internet.
Najczes$ciej jest to otwarcie zbyt wielu zakladek w przegladarce internetowejlub
przecigzenie systemu (zbyt wiele otwartych aplikaciji).

Jezeli uzytkownik korzysta z internetu mobilnego, staba jako$¢ potaczenia moze byc¢
spowodowana wyczerpaniem si¢ danych pakietowych w ofercie.

Powro6t do spisu tresci

3. Wymagania techniczne

Wymagania sprzetowe niezbedne do korzystania z poradnika oraz innych zasobow
platformy www.zpe.gov.pl.

System operacyjny:

» Windows 7lub nowszy
e OSX10.11.6 lub nowszy
e GNU/Linux z jagdrem w wersji 4.0 lub nowszej 3GB RAM

Przegladarka internetowa we wskazanej wersji lub nowszej:

e Chrome w wersji 69.0.3497.100

o Firefox w wersji 62.0.2

 Safari w wersji 11.1

e Operaw wersji 55.0.2994.44

e Microsoft Edge w wersji 42.17134.1.0

o Internet Explorer w wersji 11.0.9600.18124

Urzadzenia mobilne:

e 2GB RAM iPhone/iPad z systemem iOS 11 lub nowszym

» Tablet/Smartphone z systemem Android 4.1 (lub nowszym) z przegladarka
kompatybilng z Chromium 69 (lub nowszym) np. Chrome 69, Samsung Browser 10.1,
szeroko$¢ co najmniej 420 px

Powro6t do spisu tresci
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