Stowniczek: Tworzenie stron internetowych
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Stowniczek: Tworzenie stron internetowych

Adres URL (ang. Uniform Resource Locaton)

Zwany rowniez adresem strony WWW, wskazuje na okreslone zasoby zlokalizowane
w internecie. Konkretny adres strony internetowej wpisany w wyszukiwarke
internetowq pozwala pobra¢ z serwera WWW umieszczone pod tym adresem dane
i wySwietli¢ przypisane mu zasoby niezaleznie od tego, na jakim komputerze s3 one
zlokalizowane i jaki protokot zostanie uzyty. Dzieki adresom URL przenoszenie si¢
miedzy réznymi zasobami czesto na roéznych serwerach jest niemal niezauwazalne.
AJAX - Asynchroniczny JavaScript i XML

Technika, wzorzec projektowy, umozliwiajagcy dynamiczne $cigganie i wysylanie danych
w sposob asynchroniczny, bez koniecznosci przetadowywania stron internetowych

podczas interakcji uzytkownika z dokumentem.
Backend

Odpowiada za logike sprzetu i aplikacji ukrytg przed uzytkownikiem. Jesli frontend to
elementy widoczne na pierwszy rzut oka, tak backend to technologia dziatajgca po
stronie serwera, ktora obrabia wszystkie wy$wietlane dane oraz zarzadza systemem
dziatania serwisu dbajgc o poprawng funkcjonalnos¢, bezpieczenstwo i jego rozwoj
technologiczny. Jezyki programowania nalezace do backend-u to m.in. JavaScript

z Node.js, Java, PHP, C#.

Biate znaki

Symbole, takie jak: spacja, tabulacja, nowa linia. Nie posiadaja one graficzne;j
reprezentacji.
Biblioteka programistyczna

Zestaw podprogramow oraz innych komponentow programistycznych, ktére moga by¢
wielokrotnie wywolywane w kodzie. Moze to by¢ zbior gotowych funkcii, klas,
zmiennych, statych i innych elementow, ktore stuzg do tworzenia i uruchamiania
programow komputerowych. Rozrozniamy biblioteki statyczne (dotaczane w trakcie
kompilacji), dynamiczne (fadowane w czasie wykonywania), a takze interfejsy
programistyczne aplikacji (bedgce zestawem regut i protokotow komunikacji miedzy
programami). Uzycie bibliotek w znacznym stopniu upraszcza oraz przysSpiesza pisanie
programow.

CAPTCHA (ang. Completely Automated Public Turing test to tell Computers and Humans
Apart)

Technika zabezpieczenia stron WWW stosowana w celu ustalenia, czy uzytkownik
danego serwisu jest cztowiekiem. System weryfikacyjny polega na zadawaniu pytan lub




rzucaniu prostego wyzwania (np. przepisanie cyfr z obrazka) kazdemu, kto wchodzi na
dang stroneg internetowa. Celem CAPTCHA jest zapewnienie bezpieczenstwa serwisom
przed atakami maszyn i botow, ktore probuja wlamac si¢ na konta chronione hastem,
rozsyta¢ spam lub powodowac przeciazenia serwerow.

Ciasteczka (ang. Cookies)

Niewielkie pliki umieszczane przez strony internetowe w przegladarce uzytkownika.
Zawierajg zapamietane preferencje oraz zapisane dane dla wszystkich, ktorzy odwiedzg
dang strone, dzieki czemu przy ponownejwizycie sa w stanie rozpoznac¢ tego samego
uzytkownika, pamietajgc, co na niejrobit oraz co moze go zainteresowac. Ciasteczka
stuzg réwniez do celow reklamowych oraz marketingowych, jak i do gromadzenia
statystyk.

CMS (ang. Content Management System)

System zarzadzania trescig jest oprogramowaniem pozwalajgcym na samodzielne
prowadzenie serwisu internetowego poprzez redakcje i organizacije wlasnej strony
internetowej bez znajomosci technologii jezykow hipertekstowych oraz skryptowych.
Interfejs uzytkownika bedacy czescia CMS posiada panel administracyjny umozliwiajacy
edycje i konfiguracje elementow na stronie, zazwyczaj za pomocg prostych formularzy.
NajczesSciejnie ogranicza si¢ on do zmiany samej tresci, ale rowniez strony wizualnej

i technicznej (np.: indeksowania, tagow, widocznosci, dostepnosci, czatow, galerii,
komentarzy z opiniami i ocenami). Przyktadami takich systemow sa WordPress, Wix,
Joomla.

CSS (ang. Cascading Style Sheets)

Kaskadowe arkusze stylow s3 jezykiem uzywanym do stylizacji dokumentow HTML
opisujgcym sposOb wyswietlania elementow na stronie internetowej. Arkusze CSS nie
wprowadzajg nowych elementow w jezyku HTML, jednak pozwalaja oddzieli¢ warstwe
formatowania (prezentaciji) od tresci i danych wplywajgc tym na optymalizacje i jakos¢
kodu.

DOM (ang. Document Object Model)

Niezalezny od $rodowiska, obiektowy model dokumentu reprezentujgcy budowe
dokumentow XML oraz HTML w postaci hierarchicznej struktury obiektow i elementow.
Domena internetowa

Nazwa domeny to cigg znakéw znajdujacy si¢ w adresach internetowych, ktory
jednoznacznie identyfikuje krajlub rodzaj organizacji. Kazda domena znajduje si¢ pod
kontrolg jakiej$ organizacji. Domena moze posiada¢ dowolng liczbe subdomen
(poddomen) - to kolejne segmenty dopisywane z jejlewej strony i oddzielone kropkami.
Domeny najwyzszego poziomu (takie jak np. domeny krajowe: .pl, .ru, .de, .be, uk, .fr albo
.com (komercyjne), .edu (edukacyjne), .gov (rzagdowe), .mil (militarne), .org (organizacyjne)



posiadajg subdomeny nalezgce do roznych firm i organizacji (na przyktad microsoft.com,
ore.edu.pl, p.lodz.pl).
Encje HTML

Sekwencje znakow zaczynajace sie od &, petnigce funkcje specjalnego kodu, za pomoca
ktorego mozna wstawi¢ w dokumencie roézne niestandardowe symbole.
Frontend

Powszechnie nazywana czesc¢ stron internetowych i aplikacji odpowiedzialna za
interakcje z uzytkownikiem dziatajgca po stronie klienta. Najwazniejsze jezyki kodowania
stuzgce programistom do tworzenia frontend-u to HTML, CSS i JavaScript. Mozliwosci
kazdej z tych technologii wskazujq jakie elementy stron internetowych nalezg do
frontend-u.

Hipertacze

Zwane rowniez linkiem lub odno$nikiem, zamieszczane w dokumentach
elektronicznych (stronach internetowych, jak i plikach tekstowych lub prezentacjach)
odwotanie do okreslonego zasobu lub jego czesci. Po kliknigciu zostajemy zazwyczaj
przeniesieni na dang strone internetowa znajdujacg si¢ pod adresem danego linku lub
kawatka tekstu, do ktorego si¢ odnosit. Dokument zawierajacy hipertgcza nazywany jest
dokumentem zrodtowym, odnosniki wykorzystywane sg czesto do implementacii
mechanizmow referencyjnych, np. przypisow, spisow tresci czy bibliografii.

Hosting

Ustuga udostepniania stron internetowych oferujgca najpotrzebniejsze udogodnienia
wymagane do stworzenia i utrzymania serwisow internetowych w sieci. Fizycznie jest to
dostep do konkretnego miejsca na serwerze zapewniajagcym ciggla dostepnosc¢ do
przestrzeni fizycznej, potagczenia z internetem czy bazy danych. Poza ochrong stanu
technicznego, ustugi hostow internetowych moga zapewnic¢ konfiguracije,
uwierzytelnianie, obstuge przecigzen, ochrone danych lub automatyczne kopie

zapasowe.
HTML5

Jezyk znacznikow wykorzystywany do tworzenia stron internetowych www. kaczy kilka
technologii usprawniajgc dzialanie i wyglad stron internetowych miedzy réznymi
przegladarkami internetowymi. W porownaniu z poprzednimi wersjami, nie posiada
wstecznej kompatybilnosci, ale pozwala na tatwiejsze zarzadzanie grafikg i multimediami,
przez co wypart dotychczas uzywany w tym celu Adobe Flash Player.

HTTP (ang. Hypertext Transfer Protocol)

Protokot uzywany do przesytania plikow tworzacych strony WWW.
HTTPS (ang. Hypertext Transfer Protocol Secure)



Szyfrowana wersja protokotu HTTP zapobiega przechwytywaniu i zmienianiu
przesytanych informaciji. Wykorzystuje do tego protokot TLS.
JavaScript

Skryptowy jezyk programowania wykorzystywany najczesciej przy tworzeniu stron
internetowych w celu zwigkszenia ich funkcjonalnosci o interaktywnos$¢ i obstuge
zdarzen. Wzbogaca stroneg internetowg o dynamiczng zawarto$¢, takg jak interaktywne
formularze, elementy nawigacyjne, animacje i efekty wizualne.

Sam JavaScript funkcjonalnie nalezy do czesci frontend-u, jednak dziatajgc w srodowisku
uruchomieniowym takim jak np. Node.js (wieloplatformowe $rodowisko uruchomieniowe
dzialajgce po stronie serwera), staje si¢ narzedziem deweloperow backend-u.
Responsywnos¢

Automatyczne dostosowywanie wyswietlonejzawartosci strony do réznych rozmiarow
okien i rozdzielczosci zaleznych od posiadanego urzadzenia w celu zapewnienia jak
najlepszej uzytecznosci oraz dostepnosci dla kazdego uzytkownika.

RWD (ang. Responsive Web Design)

Technika projektowania stron WWW stawiajgca na responsywnosc.
Slider

Element strony internetowej dziatajgcy podobnie do pokazu slajdow, zmiana tresci (np.
obrazka, tekstu, filmu) odbywa si¢ kolejno jeden po drugim automatycznie po uptywie
ustalonego czasu. Mozliwe jest dodanie przetgcznikow do poprzedniego i nastepnego
elementu, jak i rowniez efektow przejs¢ miedzy kolejnymi slajdami.

TLS (ang. Transport Layer Security)

Protokot bedacy rozwinieciem standardu SSL (ang. Secure Socket Layer) zapewniajacy
bezpieczenstwo i szyfrowanie komunikaciji, integralno$¢ danych oraz obustronne
uwierzytelnianie (zaréwno klienta jak i serwera).

UTF-8

Uniwersalny system kodowania znakow w petni kompatybilny z ASCIL
Wtyczka (ang. Plug-in)

Dodatkowy modut rozszerzajacy funkcjonalnosci, dedykowany programom lub stronom
internetowym (rowniez w systemach zarzadzania trescig). Wtyczki mogg wplywac na
optymalizacje stron, zmienia¢ ich dzialanie, dodawac pojedyncze elementy, a takze
dostawiac cate systemy np. logowania, sprzedazy i komentarzy do gotowych serwisow
i aplikaciji.

Wozorce projektowe

Uniwersalnie najlepsze metody i sposoby rozwigzania powtarzajacych sie w praktyce
problemow. Nie sg gotowa implementacja, a jedynie opisem rozwigzania dla danego



przypadku.

Jednym z najczesciej stosowanych w informatyce i przy tworzeniu stron internetowych
jest wzorzec MVC (Model-Widok-Kontroler).

e Model bedacy opisem struktur danych i powigzan miedzy nimi, odpowiedzialny np.
za pobieranie danych z bazy danych i parsowanie (czytanie i rozumienie struktury
i znaczenia) plikow XML.

» Widok reprezentujgcy interfejs uzytkownika, odpowiedzialny za prezentacje
danych.

» Kontroler, czyli logika dzialania systemu, odpowiedzialny za sterowanie aplikacja
i komunikacje z uzytkownikiem, posredniczy w przesytaniu danych miedzy
widokiem a modelem.

XML (ang. Extensible Markup Language)

Rozszerzalny jezyk znacznikOow oraz format pliku opisujacy specyfike strukturalnego
reprezentowania i zapisu danych. XML stawia na prostote i ogolnos¢ przechowywania
dowolnych struktur danych, niezaleznie od platformy.

Zintegrowane srodowisko programistyczne, IDE

Zintegrowane Srodowisko programistyczne (ang. Integrated Development Environment,
IDE) jest to Srodowisko stuzgce do tworzenia, modyfikowania oraz testowania
oprogramowania. Zintegrowane srodowisko programistyczne udost¢pnia ztozong
funkcjonalnos¢ obejmujaca edycje i kompilowanie kodu zrédtowego. Dodatkowo dzieki
IDE mozna w uproszczony sposob tworzy¢ elementy graficzne programu, bazy danych,
menu oraz dodawa¢ obstuge zdarzen systemowych i generowanie raportow. Srodowiska
programistyczne moga by¢ udostepniane jako osobny pakiet oprogramowania (np.:
Microsoft Visual Studio, Eclipse) lub zintegrowane z systemem (Unix). Niektore

(np. Processing) rozwijane sg jako projekt Open Source. Dzi¢ki objeciu licencjg

LGPL, wytworzone oprogramowanie z uzyciem tego IDE moze by¢ dystrybulowane bez
ograniczen licencyjnych.

Znaczniki

Specijalny tekst umieszczony w nawiasach ostrych bedacy czescig sktadni jezyka HTML.
Pozwala sterowac¢ wygladem strony, a jego zawartos¢ dostosowywac do wiasnych
potrzeb.



