Kobiety w informatyce

Woprowadzenie
« Audiobook
Przeczytaj

Animacja

Dla nauczyciela

Bibliografia:

« Zrédto: Karolina Wasielewska, Cyfrodziewczyny, Warszawa 2020.
« Zrodto: Grzegorz Gotebiewski, Dominika Janecka, Marek Jarzabek, Agnieszka Kosiriska, Anna
Wensierska, Kobiety w IT, dostepny w internecie: nofluffjobs.com [dostep 29.06.2021].



Kobiety w informatyce

-
R} 4

Zrédto: engin akyurt, domena publiczna.

W 2020 r. portal No Fluff Jobs przygotowat raport na temat sytuacji kobiet w branzy IT.

W jego podsumowaniu czytamy:

(( Dominika Janecka, Marek Jarzabek, Grzegorz Gotebiewski, Anna Wensierska,
Agnieszka Kosinska

Kobiety w IT

Kobiety w IT posiadaja spore doSwiadczenie, majg bardzo dobre
wyksztatcenie i kwalifikacje. Ponad 40% ankietowanych
przebranzowito sie, wczesniej konczac studia z nauk
humanistycznych, spotecznych lub matematyczno-przyrodniczych.

W IT funkcje takie jak menedzer czy lider zespotu sg zalezne od
wiedzy i kompetencji. Brak roznic w kwalifikacjach i doswiadczeniu
miedzy programistkami i programistami nie ma jednak odniesienia do
wysokosci wynagrodzenia.

Mezczyzni w branzy IT na kazdym poziomie doSwiadczenia zarabiajg
wiecej od kobiet. Wyniki ankiety koresponduja z wnioskami



ptynacymi od lat z calego rynku pracy bez wzgledu na branze -

o roznicach informujg roOwniez takie instytucje jak: Glowny Urzad
Statystyczny, Fundacja Carrots, IBS, Europejski Instytut ds. ROwnosci
Kobiet i Mezczyzn.

Zrédto: Grzegorz Gotebiewski, Dominika Janecka, Marek Jarzabek, Agnieszka Kosifiska, Anna Wensierska, Kobiety w IT,
dostepny w internecie: nofluffjobs.com [dostep 29.06.2021].

Tak wyglada rzeczywisto$¢ kobiet w IT wspolczesnie. Czy historycznie bylo rownie trudno?
Twoje cele

» Przedstawisz sylwetki najwazniejszych kobiet informatyki.
e Przeanalizujesz rzeczywisto$¢ rynkowg kobiet w IT wspotczesnie.

» Zaprezentujesz najwazniejsze osiggniecia, ktore informatyka zawdziecza kobietom.



Audiobook
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materiatow, technologii i nowinek.
Dysponowaty za to zapleczem wybitnych
matematykow i inzynierow, wsrod ktorych
— istotng role odegraty kobiety. Co bowiem
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Istotnymi osrodkami dla jej rozwoju

Wejécie do zaktadéw ’Elwir(‘)»j byty Wroctawskie Zaktady Elektroniczne

Zrédto: Elwro, dostepny w internecie: commons.wikimedia.org Mera-Elwro oraz Instytut Maszyn

[dostep 29.05.2024]. Matematycznych, ktory poczatkowo byt
Grupa Aparatow Matematycznych, ktora

zostala przeksztalcona w Zaklady Aparatéw Matematycznych i w koncu w IMM.

Polecenie 1

Zapoznaj sie z audiobookiem dotyczacym poczatkéw informatyki w Polsce, a nastepnie

poszukaj informacji na temat jezykéw programowania, o ktérych mowa w tekscie.

Audiobook mozna wystucha¢ pod adresem: https:/zpe.gov.pl/b/P1GePztsS

Poczatki informatyki w Polsce

Choc dzi$ Polska nie moze pochwali¢ si¢ produkowanymi przez siebie komputerami,
nie zawsze tak bylo. Pracownicy i pracowniczki Wroctawskich Zaktadow
Elektronicznych ,Elwro” juz w latach sze$¢dziesigtych ubieglego wieku stworzyli
prototypy maszyn cyfrowych Odra. Egzemplarz modelu Odra 1305 dziatat do 30
kwietnia 2010 roku w o$rodku nalezgcym do Polskich Kolei Panstwowych. Jego seryjna
produkcja zaczeta si¢ w roku 1973.

Co taczy komputery Odra i kobiety polskiej informatyki?


https://zpe.gov.pl/b/P1GePztsS

By to zrozumie¢, musimy skierowac spojrzenie w stron¢ Wroctawia i Warszawy. Dla
naszej historii te dwa miasta istotne sg z powodu wspomnianych juz zaktadow Elwro
oraz warszawskiego Instytutu Maszyn Matematycznych. Wroctawskie zaktady Elwro
zajmowaty sie produkcjg urzadzen elektronicznych. Podjecie wspotpracy z dwoma
jednostkami Polskiej Akademii Nauk umozliwito rozpoczecie produkcii
elektronicznych maszyn cyfrowych, ktore wspoétczesnie znamy jako komputery. Te
jednostki to Zaktad Aparatow Matematycznych oraz Instytut Badan Jadrowych. Zaktad
Aparatow Matematycznych przeksztalcit si¢ pozniej w Instytut Maszyn
Matematycznych.

Instytut Maszyn Matematycznych byt samodzielng placowkg Polskiej Akademii Nauk.
Zajmowat si¢ tworzeniem oprogramowania dla komputerow oraz pracami nad ich

budowa. Przez dtugi czas byl jedynym osrodkiem tego typu w Polsce.

We Wroctawiu i Warszawie znajdowaly sie uniwersytet oraz politechnika. Na tych
uczelniach studia rozpoczynato coraz wiecejkobiet.

Jak wiemy z lekciji historii, po wojnie rola kobiet ulegta zmianie. W wyniku takich
czynnikow jak zmiany demograficzne i zubozenie spoteczenstwa po wojnie zostat
zachwiany tradycyjny podziat rol, zgodnie z ktérym kobieta zajmuje sie¢ domem, a
mezczyzna pracuje. W konsekwenciji kobiety ruszyly nie tylko na traktory (jak mowito
hasto propagandowe), ale i na uczelnie. Kobiety wybieraty rowniez kierunki

techniczne na politechnikach.

Matematyka na uniwersytecie byta juz wczesniej popularnym wyborem wsrod kobiet.

Jej absolwentki zajmowaly sie¢ rachunkowoscig oraz nauczaniem w szkole.

Pamietajmy, ze w polowie zesztego wieku algorytmika, ktora, jak wiemy, jest podstawa
programowania, nie byta osobng dziedzing nauki. Byta ona jednym z dziatow
matematyki. Na zadnej uczelni nie istniat zatem jeszcze kierunek , Algorytmika” czy

»Informatyka”.

Jednak na przetomie lat piec¢dziesigtych i sze$c¢dziesiatych ubieglego wieku pojawita
sie specjalizacja o nazwie ,maszyny matematyczne”. Wybieraty jg rowniez kobiety.

Jaki ma to zwigzek z tym, o czym mowimy? Zaktady Elwro i Instytut Maszyn
Matematycznych chetnie zatrudniaty cale roczniki absolwentow, poniewaz
zapotrzebowanie na pracownikow byto naprawde duze. Przy tym wszystkim kobiety
nie ustepowaly pola mezczyznom, poniewaz praca przy komputerach i
oprogramowaniu nie byla tak wymagajgca fizycznie, jak ta w hucie czy innych

gateziach przemystu. Nie bez powodu jeden z amerykanskich magazynow, ktory



kierowat swoje tresci do kobiet, zachwalal w tamtym czasie programowanie jako
idealne zajecie dla pan. Jednak w Stanach Zjednoczonych zjawisko to relatywnie
wczesnie znika, poniewaz odbudowa kraju po wojnie nie byla tak wymagajagca. W
konsekwenciji ludzie mogli wroci¢ do znanego sobie funkcjonowania szybciej. Kraje,
ktore ucierpiatly bardziej, musiaty dtuzej mierzyc¢ sie ze spotecznymi i ekonomicznymi
skutkami wojny. Znaczyto to réwniez, ze kobiety zostaly w pracy. W ten sposob w
Polsce absolwentki matematyki byly chetnie zatrudniane przez wspomniane juz
instytucje. Tworzyly pierwsze jezyki programowania i programy. Ich koledzy, ktorzy
stanowili wiekszos¢ absolwentow kierunkow technicznych, zajmowali si¢
projektowaniem i budowg maszyn cyfrowych, na ktorych miaty dziata¢ programy.
Kobiety zatrudniano rowniez na stanowiskach, ktore wymagaty precyzji i cierpliwosci.
W zakladach Elwro zajmowaly si¢ recznym wytwarzaniem pamieci ferrytowej. Zajecie
to bylo bardzo wymagajgce. Halina Puchalska, ktora pracowala przy szyciu pamieci
ferrytowej, wspomina, jak bardzo zmudne bylo to zadanie. ,Panie pracujace przy
pamieci objete byly czestymi badaniami okulistycznymi, czestymi przerwami w czasie
pracy, byta to praca siedzaca, ze schylong gtowa nad mikroskopem, bardzo precyzyjna,

wiec potrzeba byto chwilowej gimnastyki kosci, mi¢$ni, oczu”.

Wsrod pionierek polskiej informatyki wyr6zni¢ mozna miedzy innymi Jowite
Koncewicz czy Marig¢ Lacka. Jowita Koncewicz wspottworzyla pierwszy polski jezyk
programowania nazwany SAKO, czyli System Automatycznego KOdowania, oraz
pracowata nad przystosowaniem jezyka ALGOL do jezyka polskiego. Zajmowata si¢
rowniez ttumaczeniem ksigzek technicznych. Maria Lacka dotaczyta po roku do Jowity
Koncewicz i rowniez trafita do zespotu pracujacego najpierw nad SAKO, a potem nad
dostosowaniem jezyka ALGOL do potrzeb produkowanego komputera. Wraz z nimi na

innych stanowiskach pracowata prawdziwa armia kobiet.

O tym, jak istotng prace wykonywaly, moze Swiadczy¢ to, ze cze$¢ pracownikow nie
tylko miata mozliwo$¢ wyjezdza¢ na zagraniczne wyjazdy i konferencje, gdy byto to
niemozliwe dla zwyczajnych obywateli, ale i miata dostep do domu wczasowego czy
zakladowego przedszkola. To ostatnie pozytywnie wptywato na aktywizacje zawodowq
kobiet, ktore, jak mowig statystyki, najczesciej zostajg w domu z dzieckiem po jego
pojawieniu sie na $wiecie. To z kolei potrafi skutecznie wylaczy¢ je z pracy zawodowej
na dtugie lata.

Praca przy komputerach wymagata cze¢sto nienormowanych godzin pracy. Dobrze
pamietajg to czlonkinie zespotu, ktory opracowywat SAKO. Wspomina o tym Ewa
Kardymowicz w rozmowie z Karoling Wasielewska przeprowadzong na potrzeby
artykutu dla portalu focus.pl: ,Jak sie pisato programy, to sie przychodzito do pracy w



roznych godzinach dnia i nocy. Zamawiato si¢ dostep do komputera na pot godziny,

zeby « pusci¢ » program”.

Od puszczenia programu mijato przynajmniej pot godziny. Ciekawg rzecz w tym
kontekscie wspomina inna z 6wczesnych pracowniczek. Krystyna Niemiec na urlopie
macierzynskim pisata w domu programy na kartach, a potem jechata z dzieckiem na

spacer, w czasie ktorego puszczala je na maszynie.

Tak nietypowy system pracy mogt oczywiscie na dluzszg mete meczyc, ale dawat

rowniez elastycznos¢ i swobode.

Wspomniane przez nas kobiety stanowig wylacznie maty wycinek wszystkich
pracujacych przy pierwszych komputerach i programach kobiet. Swietnie radzily
sobie w Srodowisku, ktore dzi$ uznaje si¢ za Scisle meska branze, zadajac ktam temu, ze
kobiety nie radza sobie dobrze na stanowiskach technicznych. Warto o tym pamietac,
nim wpadnie si¢ w putapke ograniczajacego myslenia. Nalezy sie rowniez zastanowic,
w ktorym momencie i co sie¢ zmienilo, ze proporcje zatrudnienia tak sie zmienity i dzis

potrzebne s3 specjalne kampanie, by zacheci¢ dziewczeta do studiowania na

kierunkach technicznych.
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Polecenie 2

Stworz notatke, w ktérej przedstawisz sylwetke wybranej przez siebie pionierki polskiej

informatyki.




Przeczytaj

Kobiety i ich osiggniecia w STEM - krotka historia

Swiat

OS czasu przedstawia wybrane kobiety, ktorych wkiad w rozw¢j nauki (w szczegolnosci
fizyki i astronomii), technologii (IT), inzynierii i matematyki jest istotny.

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 1

W dostepnych zrédtach poszukaj informacji na temat innych kobiet, ktére miaty swoj wktad
w rozwoj informatyki i zwigzanych z nig technologii lub innych nauk wchodzacych w sktad
STEM.

Polska

Polecenie 2

Przygotuj o$ czasu, w ktorej przedstawisz wybrane przez siebie Polki, ktére miaty lub maja
wktad w rozwéj STEM.

Stownik
IT

technika informatyczna (ang. information technology)
maszyna analityczna

wymyslone i zaprojektowane przez Charlesa Babbage’a urzadzenie, ktére mozna uznac za
pierwszy projekt programowalnego komputera ogolnego zastosowania; ostatecznie nie

powstat
STEM

akronim stow Science (nauka), Technology (technologia), Engieneering (inzynieria),
Mathematics (matematyka)
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Animacja

Polecenie 1

Zapoznaj sie z animacja, by dowiedziec sie dlaczego w branzy IT pracuje tak mato kobiet.

Wymien najwazniejsze przyczyny tego zjawiska.

Kobiety w informatyce

Film dostepny pod adresem /preview/resource/R1V4dJ3gt4zoR
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film opowiadajacy o strukturze zatrudnienia branzy IT w Polsce.

Polecenie 2

Poszukaj badan, ktére pomogg ci odpowiedzie¢ na pytanie postawione pod koniec filmu: czy

brak wskazan dotyczacych tzw. gatekeepingu oznacza, ze problem nie istnieje?


file:///preview/resource/R1V4dJ3gt4zoR

Dla nauczyciela

Autorka: Paulina Wierzbinska
Przedmiot: Informatyka

Temat: Kobiety w informatyce
Grupa docelowa:

Liceum ogolnoksztatcace i technikum, liceum ogolnoksztalcace, technikum, zakres
podstawowy

Podstawa programowa:
Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspolpraca w grupie,
w tym w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie
projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informaciji
i ochrony danych, praw wiasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie
dla bezpieczenstwa swojego i innych.

TreSci nauczania - wymagania szczegotowe
III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Zakres podstawowy. Uczen:

4) charakteryzuje sie¢ internet, jej ogolng budowe i ustugi, opisuje podstawowe
topologie sieci komputerowej, przedstawia i poréwnuje zasady dzialania

i funkcjonowania sieci komputerowej typu klient-serwer, peer-to-peer, opisuje
sposoby identyfikowania komputeroéw w sieci.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Zakres rozszerzony. Uczen spetnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:



2) analizuje i charakteryzuje wptyw trendow w historycznym rozwoju poje¢, metod
informatyki oraz technologii na mozliwosci rozwigzywania problemow
teoretycznych i praktycznych,;

3) przygotowuje sie do Swiadomego wyboru kierunku i zakresu dalszego ksztatcenia,
gléwnie informatycznego, z mysla o przysziej karierze zawodowe;j.

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

» Przedstawisz sylwetki najwazniejszych kobiet informatyki.
» Przeanalizujesz rzeczywistoS¢ rynkowa kobiet w IT wspotczesnie.
» Zaprezentujesz najwazniejsze osiggniecia, ktore informatyka zawdzi¢cza kobietom.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajyca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

komputery z glto$nikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

telefony z dostepem do internetu.
Przebieg lekcji

Przed lekcja:



1. Przygotowanie do zajeé. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostepnia e-materiat:
»,Kobiety w informatyce”. Nauczyciel prosi uczniow o zapoznanie si¢ z tresciami
w sekcji ,Audiobook”.

Faza wstepna:

1. Nauczyciel dzieli klase na grupy. Kazda z nich wybiera jedna posta¢ przedstawiong
w sekcji ,Przeczytaj”. Grupy przygotowujg prezentacje dot. bohaterek osi czasu.

Faza realizacyjna:

1. Grupy prezentujg przygotowane przez siebie wystgpienia.

2. Nauczyciel inicjuje dyskusj¢ na temat tego, jak kiedys$ wygladata rola i pozycja kobiet
w IT. Prosi o oceng, co si¢ zmienito oraz odpowiedZ na pytanie o to, czy na lepsze, czy
na gorsze.

Faza podsumowujaca:
1. Uczniowie ogladaja animacje. Wykonuja ¢wiczenie.
Praca domowa:

1. Ktora kobiete Swiata technologii uznajesz za najwazniejszg? Uzasadnij swojq
odpowiedz.

Wskazowki metodyczne:

» Uczniowie moga wykorzysta¢ o$ czasu do przygotowania wiasnego kalendarium
osiaggniec¢ kobiet w Swiecie IT.



