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Edukacja wobec wyzwan spoteczenstwa

informacyjnego

Zrédto: domena publiczna.

Czy wiesz, jak wygladato zycie 30 lat temu? W jaki sposob ludzie porozumiewali si¢ i co

w tym zakresie uleglo zmianie od tego czasu? Jak zmienito si¢ spoteczenstwo? Porozmawiaj
z rodzicami i dziadkami o ich zyciu szkolnym i dowiedz si¢, skad czerpali wiedzg, jak
przebiegata ich nauka i nawigzywanie relacji z innymi ludzmi.

Zastanow sie tez, jak zmienita si¢ w ostatnim 20-leciu szkota i nauka w niej. Jak myslisz,
z czego to wynika? Co lezy u podstaw zmian systemu edukaciji?

Twoje cele

» Zdefiniujesz, czym jest ,spoteczenstwo informacyjne”.
» Wyjasnisz, na czym polegajg zjawiska e-learningu i uczenia sie przez cate zycie.
o Okreslisz role edukacji w ksztattowaniu spoteczenstwa informacyjnego.

Dla zainteresowanych




Rozwdj i reformy Jakiej szkoty chcemy?
szkolnictwa

Nauczanie na przestrzeni Nauka i innowacje
wiekow


https://zpe.gov.pl/b/PzmIQPNDc
https://zpe.gov.pl/b/PWklCeEeC
https://zpe.gov.pl/b/P5asHcDur
https://zpe.gov.pl/b/PynYX0NDN
https://zpe.gov.pl/b/P1BkmFkZ0

Przeczytaj

Spoteczenstwo informacyjne

Najprostsza definicja spoteczenstwa informacyjnego to: spoteczenstwo, w ktorym
najwazniejszym towarem jest informacja bedgca dobrem niematerialnym, cenniejszym od
dobr materialnych. Spoteczenstwo informacyjne pobiera, gromadzi, przetwarza,
wykorzystuje, przekazuje dalej lub przechowuje informacje. Termin , spoteczenstwo
informacyjne” trafnie scharakteryzowat w roku 1986 James Beniger w rozprawie The
Control Revolution (Rewolucja sterowania i kontroli) - wedlug niego informacja jest
podstawg zycia biologicznego (struktura DNA) i spotecznego (tres¢ kultury).

Cechy spoteczenstwa informacyjnego

» wysoko rozwiniety sektor ustug, w tym duzy udziat sektora informacji w PKB danego
kraju;

» rozwinieta infrastruktura telekomunikacyjna i informacyjna;

 zdolnosc¢ do kreacji zarowno wiedzy naukowej, jak i informacji uzytecznej;

» wysoki poziom skolaryzaciji;

» coraz wieksza decentralizacja spoteczenstwa (powroét do spotecznosci lokalnej);

» kreowanie spoteczenstwa otwartego.

Spoteczenstwo informacyjne a spoteczenstwo oparte na
wiedzy

Spoteczenstwo informacyjne to takie, w ktorym podstawa jest informacja - jej produkcija,
przetwarzanie, przekaz, najczesciej z wykorzystaniem nowoczesnych technologii.
Podobnie definiowane jest spoteczenstwo oparte na wiedzy. Roznica polega na tym, ze
w tym wypadku rozwija si¢ wiedze¢ i to ona jest podstawg dziatan spotecznych. Nalezy
jednak dodac, ze wedlug badaczy spoteczenstwo informacyjne zmienia si¢

w spoteczenstwo sieciowe, ktorego istotg jest sie¢ relacji spotecznych oraz swobodny
dostep do uczestniczenia w roznych organizacjach i grupach spotecznych czy kregach
zainteresowan przez jednostke. W kregach tych uczestnicy wymieniajg si¢ informacjami
lub tworzg nowe.

Réznica miedzy informacijg a wiedza


javascript:void(0);
javascript:void(0);

o [bold]informacja[ /] to dane,[br] ktore sg usystematyzowane [br]w $cisle okreslony
sposob{value=40}

» [bold]wiedza[ /] jest informacjg [br]na okreslony temat{value=40}

Zrédto: Englishsquare.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Spoteczenstwo informacyjne stoi wiec u podstaw spoteczenstwa opartego na wiedzy.

W przypadku przedsiebiorstw (ujecie mikroekonomiczne) wiedza jest zasobem
nieuchwytnym, trudnym do skopiowania, poniewaz poza dang firmg inni jej nie posiadajg
i/lub nie potrafig odpowiednio zuzytkowac. W ujeciu makroekonomicznym wiedza
prowadzi do rozwoju przemystu wysokiej techniki oraz ustug charakterystycznych dla
spoteczenstwa informacyjnego. Jest wiec zasobem strategicznym gospodarki.

Na chwile obecna sektor informacyjny staje si¢ w gospodarce czwartym sektorem, obok
rolnictwa, rybotowstwa i leSnictwa (sektor I), przetworstwa (sektor 1I) i ustug (sektor III).

Edukacja w ksztattowaniu spoteczenstwa informacyjnego

Pokolenie Z to osoby, ktére nie znajg zycia bez komputera i internetu

Zrédto: domena publiczna.

Edukacja, bedaca czescig sektora ustug, jest obecna we wszystkich spoteczenstwach
i gospodarkach. Powinna tez ksztaltowac spoteczenstwo informacyjne przez uczenie
umiejetnosci i formowanie zachowan oraz postaw zwigzanych z gromadzeniem,
przetwarzaniem, przechowywaniem, wykorzystywaniem i udostepnianiem zarowno



informacii, jak i wiedzy. Takze globalizacja, obok postepu naukowo-technicznego, wymusza
zmiany w systemie uczenia si¢ i nauczania.

W chwili obecnejkazdy cztowiek potrzebuje szerokiej gamy kompetenciji, aby odnalez¢ sie
w stale zmieniajgcym sie Swiecie. Te kompetencje powinien naby¢ podczas nauki w szkole,
ale rowniez po zakonczeniu edukacji szkolnej powinien dalejrozwijac¢ i aktualizowac swoje
umiejetnosci, postawy i wiedze, aby nadgza¢ za zmianami.

Zadania edukacji w zakresie ksztattowania spoteczenstwa informacyjnego

Ksztattowanie kompetencji w ramach
technologii informacyjno-komunikacyjnych tak,
aby mtody cztowiek odnajdywat sie

w globalnym spoteczenstwie informacyjnym,
m.in. potrafit pracowac na odlegtos¢ (telepraca).

Podniesienie jakosci edukacji oraz wyréwnanie
szans wszystkich uczniéw niezaleznie od
miejsca zamieszkania.

Widrazanie do samoksztatcenia oraz °
samodzielnego poszukiwania informacji oraz
wiedzy m.in. w internecie.

Ksztattowanie umiejetnosci filtrowania
i przetwarzania zdobytych informacji i wiedzy,
czyli uczenie myslenia analitycznego.



Zrédto: Englishsquare.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Jak realizowac te zadania?

Wyposazy¢ szkoty na kazdym szczeblu

w odpowiedni sprzet oraz dostep do internetu
oraz modernizowac zasoby, ktore sa juz

w szkotach.

Przygotowac nauczycieli do pracy
z zastosowaniem nowych technologii.

Przygotowac baze dydaktyczng w postaci °
e-materiatéw (portale edukacyjne, multimedia,

e-biblioteki, aplikacje edukacyjne).

Rozwinac system ksztatcenia ustawicznego.

Zrédto: Englishsquare.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Stownik
e-edukacja (e-learning)
edukacja zdalna, prowadzona na odlegtos¢ dzigki technologii informacyjne;j

informacja

dane, ktore s3 usystematyzowane w Scisle okreslony sposob



spoteczenstwo informacyjne

spoteczenstwo, w ktorym najwazniejszym towarem jest informacja bedgca dobrem
niematerialnym, cenniejszym od dobr materialnych; wazniejsze dla niego sa technologie
informacyjne niz technologie wytworcze (w sferze materialnej), wieksze znaczenie dla
niego ma wiedza niz posiadany kapitat (majatek) czy stanowisko (urodzenie) w sferze
hierarchii spotecznej, a takze wazniejszy jest dla niego dostep do informacji niz dostep
do formalnych funkciji politycznych (w sferze sprawowania wiadzy)

technologie informacyjne

urzadzenia techniczne (komputery, sieci komputerowe, smartfony, tablety itp.),
narzedzia (oprogramowanie) oraz metody stuzace wszechstronnemu postugiwaniu si¢
informacja

wiedza

ogot informacji na okreslony temat przyswojonych przez dang osobe /osoby, a takze
umiejetnosc¢ ich interpretowania, wykorzystania, zastosowania



Schemat

Polecenie 1

Zapoznaj sie ze schematem i wykonaj ¢wiczenia.

Cztery wymiary spoteczenstwa informacyjnego

Zrédto: Englishsquare.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Cwiczenie 1

Scharakteryzuj problemy, jakie mogg pojawic sie w spoteczenstwie informacyjnym

w kontekscie edukaciji.

Cwiczenie 2
Zajmij stanowisko: czy twoim zdaniem edukacja oparta wytacznie na technologii, bez

bezposredniego kontaktu ucznia z nauczycielem, jest skuteczna? Swoje zdanie uzasadnij

minimum dwoma argumentami.




Sprawdz sie

Pokaz ¢éwiczenia: O @

Cwiczenie 1 @)

Zaznacz, ktéra kompetencja jest ksztattowana w ramach spoteczenstwa informacyjnego.

() myslenie modelowe
() myslenie analityczne
() myslenie szczegdtowe

() myslenie konstruktywne

Cwiczenie 2 ®

Wskaz, jakie sg zadania edukacji odnoszace sie do ksztattowania spoteczenstwa
informacyjnego.

uczenie wiedzy encyklopedycznej
wyréwnywanie szans uczniow

uczenie korzystania z tradycyjnego katalogu bibliotecznego

O o O O

uczenie korzystania z TIK



Cwiczenie 3

Zaznacz, ktore stwierdzenie jest prawdziwe, a ktére fatszywe.

Stwierdzenie Prawda

Spoteczenstwo oparte na tradycyjnych formach
ksztatcenia jest podstawa ksztattowania spoteczenstwa O
informacyjnego.

W spoteczenstwie informacyjnym podstawowym

O

towarem jest informacja.

O

Informacja jest pojeciem szerszym niz wiedza.

System edukacji powinien ksztattowac umiejetnosci
potrzebne w odnalezieniu sie w wirtualnym $wiecie.

O

Fatsz

O O] O



Cwiczenie 4
Zapoznaj sie z tekstem zrédtowym i wykonaj zadania.

( ( Pawet Teper
E-learning - edukacja przysztoSci?

Generacja ,Z" to przysztos¢

Zmienia sie Swiat oraz ludzie - ich zachowania, predyspozycje

i codzienne funkcjonowanie. Widac to najbardziej w odniesieniu do
dzieci i mtodziezy. Mtode pokolenie dojrzewa w obecnosci mediow
spotecznosciowych i urzadzen mobilnych. Staja sie one dla nich
naturalnym ,placem zabaw”, sposobem komunikacji z otoczeniem, jak
i miejscem zdobywania i pogtebiania wiedzy.

Z przeprowadzonych przez Sparks&Honey badan wynika, ze co najmniej
85% uczniow wyszukuje informacje w sieci. Okoto 30% pobiera lekcje
online, a 20 czyta lektury w formie ebookdéw. Czy nie jest to kolejny
argument przemawiajacy za rosnaca rolg e-learningu w przysztosci -
wcale nie tak odlegtej?

Wizja tego, ze edukacja moze catkowicie przeniesc¢ sie do internetu, jest
dosc¢ szokujaca. Niemniej jak méwi Andre Haardt, dyrektor Squla -
uczniowie sg przyzwyczajeni do nowych technologii i niezaleznie od
rozwoju e-learningu beda z nich korzystac. Atrakcyjnosc tej formy
edukacji skfania ich do nauki takze ,po szkole”.

Z drugiej strony eksperci z oSrodka dialogu i analiz THINKTANK s3a
zdania, ze dynamiczny rozwdj techniki oraz powszechna informatyzacja
beda przyczyng powstania hybrydowego modelu edukacji taczacego
forme tradycyjna i tg w przestrzeni wirtualne;j.



Zrédto: Pawet Teper, E-learning - edukacja przysztosci?, 5.01.2016 r., dostepny w internecie: ideo.pl [dostep 5.02.2020
r.].

1. Wyjasnij, jaka przysztosc¢ czeka edukacje.

2. Na podstawie tekstu podaj przyczyny, dla ktérych system edukacji musi sie zmienié.




Cwiczenie 5

Zapoznaj sie z wykresem i wykonaj zadanie.

Jak oceniajg Panstwo wyposazenie szkoty (pomoce dydaktyczne, sprzet techniczny,
audiowizualny)?

grupa_osob : Uczniowie

bardzo_dobre: 19

dobre : 47

wystarczajace : 28

niewystarczajace: 6

grupa_osob : Rodzice

bardzo_dobre: 19

dobre: 50

wystarczajace : 27

niewystarczajace : 4

grupa_osob : Nauczyciele

bardzo_dobre : 46

dobre: 46

wystarczajace : 8

niewystarczajace : 0

Oprac. na podst. raportu z ewaluacji wewnetrznej, wymagania 4.3. Szkota ma odpowiednie warunki
lokalowe i wyposazenie, przeprowadzonej w roku szkolnym 2012/2013 w Zespole Szkét im. Anieli hr.

Potulickiej w Wojnowie, wojnowo.edu.pl [dostep: 24.04.2020].
Zrédto: Englishsquare.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Podaj, ktéra grupa respondentéw najlepiej, a ktéra najgorzej ocenia wyposazenie szkoty

w sprzet TIK.




Cwiczenie 6

Zapoznaj sie z ponizszymi zdjeciami i wykonaj zadanie.

salal

Zrédto: domena publiczna.

sala 2

Zrédto: domena publiczna.



1. Podaj podobienstwa w wyposazeniu obu sal lekcyjnych.

2. Podaj réznice w wyposazeniu obu sal lekcyjnych.

3. Wyjasnij, jak réznice w wyposazeniu sal wptywajg na metody nauczania.




Cwiczenie 7 @
Zapoznaj sie z tekstem zrédtowym i wykonaj zadania.

( ( Krzysztof Kwasniewski

Czy e-learning to jedna z tajemnic sukcesu
gospodarki USA?

Gospodarka Stanoéw Zjednoczonych to najwieksza wolnorynkowa
gospodarka pojedynczego panstwa na swiecie. Wartos¢ PKB USA
w 2013 r. wyniosta prawie 16,8 bln USD.

USA to rowniez swiatowy lider w zakresie wykorzystania e-learningu
w edukacji akademickiej i programach rozwoju pracownikéw. Czy
e-learning to jedna z tajemnic sukcesu najwiekszej gospodarki swiata?

Poznaj 6 faktow, ktére mogg o tym Swiadczyc:
1. W roku 2015 juz 77% firm w USA wykorzystywato e-learning

W roku 1994 tylko 4% firm w USA wykorzystywato e-learning
w programach rozwoju pracownikéw, w roku 2015 juz 77% (wedtug
raportu Rolanda Bergera).

2. W 2013 r. ponad 40% firm z listy Fortune 500 posiadato strategie
rozwoju e-learningu

Fortune 500 to ranking najwiekszych amerykanskich przedsiebiorstw.
O kolejnosci decyduje wielko$¢ przychoddw. Lista jest tworzona

i publikowana przez amerykanski magazyn gospodarczy Fortune, ranking
jest przygotowywany od 1955 r. W 2013 ponad 40% firm z listy



Fortune 500 miato szczegbétowgq strategie rozwoju e-learningu (Ibis
Capital).

3. Obecnie w USA studiuje za pomocg e-learningu ponad 5.5 min oséb

Wedtug National Center for Education Statistic, ktory jest
departamentem amerykanskiego Ministerstwa Edukacji, obecnie w USA
studiuje za pomocg e-learningu ponad 5.5 mIn oséb. To prawie 4-krotnie
wiecej niz catkowita liczba studentéw w Polsce!

4. Wiekszos¢ najlepszych na swiecie szkét wyzszych to uczelnie z USA

W przygotowanym przez Times Higher Education rankingu najlepszych
na swiecie szkot wyzszych 7 na 10 to uczelnie z USA.

5. Ponad 30% noblistow urodzito sie w Stanach Zjednoczonych

Nagroda Nobla jest przyznawana od 113 lat, w tym czasie otrzymato j3
prawie 900 osob, w tym 328 oséb (stan na 10.2014 r) to osoby
urodzone w Stanach Zjednoczonych.

6. Od 2000 roku rynek e-learningu zwiekszyt sie 0 900%

E-learning jest jedna z najszybciej rozwijajacych sie branz na Swiecie.
Od 2000 r. rynek e-learningu zwiekszyt sie 0 200%.

Na podstawie raportu Global Industry Analysts wartos¢ rynku
zwigzanego z e-learningiem w 2013 r. wynosita 56.2 mld USD, a pod
koniec 2015 zwiekszyta sie do ponad 100 mid USD.

Zrédto: Krzysztof Kwasniewski, Czy e-learning to jedna z tajemnic sukcesu gospodarki USA?, dostepny w internecie:
etechnologie.pl [dostep 5.02.2020 r.].



1. Wyjasnij, czym jest tytutowy e-learning.

2. Podaj, co $wiadczy o rosngcym znaczeniu e-learningu w gospodarce USA.




Cwiczenie 8 @
Zapoznaj sie z tekstem zrédtowym i wykonaj zadanie.

( ( Maciej Jakubowski
Umiejetnosci przyszioSci: jak i kto powinien je
ksztalcic?

Mdwienie o tym, jakie umiejetnosci powinna rozwijac polska szkota, to

zadanie trudne i czasem niewiele sie réznigce od wrézenia. Dzieci dzis

rozpoczynajgce nauke wejda na rynek pracy za mniej wiecej 20 lat

i beda sie podejmowac profes;ji, ktére pojawia sie za 30, a nawet 40 lat.
Trudno uznaé, ze w latach 70. ubiegtego wieku spodziewano sie, jak na
prace wptynie komputeryzacja, nie méwiac juz o Internecie (...).

Nie jest az tak wazne, jakg wiedze i konkretne umiejetnosci uczniowie
posiada. O wiele wazniejsze jest to, zeby zyskali zdolnos¢ do
samoksztatcenia i motywacje do nauki przez cate zycie. Tak zwane
Life-long learning skills to by¢ moze najwazniejsze umiejetnosci, ktére
powinni rozwija¢ w sobie mtodzi ludzie. Wiemy juz, ze w przysztosci
wiedza stanie sie tatwo dostepna, kazdy z nas bedzie sie mogt uczy¢ od
najlepszych i poznawac dziedziny, ktére dopiero co powstaty

w odlegtych zakatkach swiata. Co prawda takie mozliwosci istniejg juz
teraz, ale zwolennicy opinii, ze tradycyjna edukacja to relikt przesztosci,
ktéry zostanie wkrotce zastagpiony przez nauczanie online, sg zaskoczeni
niewielka liczbg oséb z takich mozliwosci korzystajgca i dos¢ mizernymi
efektami takiej edukacji. Najbardziej przyziemna barierg s3 jezyki obce,
a konkretnie niewystarczajgcy poziom znajomosci angielskiego. Jednak
jest to przeszkoda, ktéra w coraz mniejszym stopniu dotyczy mtodych
ludzi i ktéra niedtugo przestanie stanowic¢ problem dzieki
spopularyzowaniu automatycznego ttumaczenia przez komputery.
Prawdziwa bariera jest natomiast brak umiejetnosci samoksztatcenia

i odpowiedniej motywacji. To ona w przysztosci bedzie dzieli¢ ludzi na



tych, co mog3a i umieja, oraz na tych, co nie mogg i sie nie naucza.
Naukowcy juz teraz méwig o nowym podziale w spoteczenstwie

i wskazuja, ze on juz wptywa na dramatyczny wzrost zréznicowania
dochodoéw i mozliwosci udziatu w zyciu spotecznym.

Zrédto: Maciej Jakubowski, Umiejetnosci przysztosci: jak i kto powinien je ksztatci¢?, 30.01.2017 r., dostepny w
internecie: liberte.pl [dostep 5.02.2020 r.].

1. Wyjasnij pojecie life-long learning skills.

2. Podaj, jakie problemy dostrzega autor tekstu w odniesieniu do edukacji (w tym e-learningu)

mtodego pokolenia.




Dla nauczyciela

Autorka: Malgorzata Krzeszowska
Przedmiot: Wiedza o spoleczenstwie
Temat: Edukacja a spoleczenstwo informacyjne

Grupa docelowa: III etap edukacyjny, liceum, technikum, zakres podstawowy, zakres
rozszerzony

Podstawa programowa:

Zakres podstawowy

VI. Wybrane problemy polityki publicznejw Rzeczypospolitej Polskie;j.
Uczen:

4) przedstawia mozliwosci kontynuacji edukacji (studia I stopnia i jednolite magisterskie,
szkoty ksztalcgce w zawodzie); wyjasnia, w jaki sposdb mozna podnosi¢ swoje kwalifikacje
zawodowe.

Zakres rozszerzony
XVI. Edukacija i nauka.
Uczen:

6) przedstawia warunki podejmowania nauki w Unii Europejskiej oraz znajduje informacje
na ten temat odnoszace si¢ do wybranego panstwa.

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacij;
kompetencje cyfrowe;

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;
kompetencje obywatelskie.

Cele operacyjne:
Uczen:

e wyjasnia, czym jest spoteczenstwo informacyjne;
« analizuje role edukacji w ksztaltowaniu spoteczenstwa informacyjnego;
« mysli o wlasnym rozwoju w kontekscie zmian spotecznych i rynku pracy.



Strategie nauczania:
» konstruktywizm.
Metody i techniki nauczania:

« metoda kuli $nieznej;
e analiza SWOT;

e debata;

e rOzmowa nauczajaca.

Formy zaje¢:

e pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

komputery z gtosnikami i dostepem do internetu, stuchawki;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;
kartki A4.

Przebieg zaje¢é:
Faza wstepna
1. Podanie tematu i celow zajec.

2. Metoda kuli $nieznej. Uczniowie w parach ustalajg definicje spoteczenstwa
informacyjnego, zapisujg na karteczce, potem taczg sie¢ w czworki i 6semki pracujace dalej
nad definicja. Na koniec wspolnie decydujg i wybierajg definicje sposrod
zaproponowanych.

Faza realizacyjna
1. Praca ze schematem i wypelnienie ¢wiczenia 4 i 8 z sekcji ,Sprawdz sie”

2. Podzial na grupy. Zespoty na podstawie schematu tworzg analize¢ SWOT dla systemu
edukaciji. Wybrane osoby z kazdej grupy przedstawiaja wyniki pracy na forum klasy.

3. Debata na temat: ,,Czy i jak edukacja wspomaga ksztaltowanie spoteczenstwa
informacyjnego?”. Wnioski z debaty mozna zapisa¢ na tablicy. Na koniec jedna z osob
uczestniczgcych podsumowuje debate.



4. Uczniowie zastanawiajg si¢ nad wlasnym podejsciem do szkoty i nauki, po czym kazdy
pisze na kartce dokonczenie zdania: ,To, w czym moge, dzigki nauce w szkole, rozwijac sie,
a co przyda mi sie w przysztosci, to...”. Fakultatywnie: chetne osoby mogg przeczytac
dokonczenie zdania na forum klasy.

Faza podsumowujaca

1. Wykonanie ¢wiczen do multimedium.

Praca domowa:

Wykonanie pozostatych ¢wiczen z sekcji ,Sprawdz sie”.
Materialy pomocnicze:

ANALIZA SWOT

Edukacja w konteksScie tworzenia spoteczenstwa informacyjnego
Mocne strony Slabe strony

Szanse Zagrozenia

Pawet Teper, E-learning - edukacja przysztosci?, ideo.pl.

Krzysztof Kwasniewski, Czy e-learning to jedna z tajemnic sukcesu gospodarki USA?,
etechnologie.pl.

MaciejJakubowski, Umiejetnosci przysztosci: jak i kto powinien je ksztatci¢?, liberte.pl.
Wskazowki metodyczne opisujace rézne zastosowania multimedium:

Mogg zosta¢ przygotowane wczesniej przez uczniow referaty na temat spoteczenstwa
informacyjnego i spoteczenstwa opartego na wiedzy i przedstawione, zanim zapoznajg si¢
z multimedium. Uczniowie moga tez zapoznac si¢ z multimedium przed zajeciami.



