Woda, ladem, powietrzem

Materiat interaktywny przeznaczony do edukacji wczesnoszkolnej. Zawiera ilustracje oraz
¢wiczenia interaktywne z mozliwoscig sprawdzenia poprawnosci odpowiedzi.
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Wprowadzenie

Wodj, ladem, powietrzem

Zrodto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Ludzie bardzo powoli odkrywali nieznane obszary oddalone od ich miejsca zamieszkania.
Przelomem w podrozowaniu byto wynalezienie kota. Tak, dobrze styszysz - kota.
Wynaleziono je ponad pi¢c¢ i pot tysiaca lat temu. Dzigki temu wynalazkowi bardzo rozwinat
sie transport. Poczatkowo budowano prymitywne pojazdy zaprzegowe ciggniete przez
ludzi albo zwierzeta — konie, woty, osty. Z czasem, dzi¢ki rozwojowi techniki, ludzie
konstruowali coraz nowoczes$niejsze i szybsze pojazdy, stuzace do transportu ludzi

i towarow. Dzieki rozwojowi transportu coraz szybciej rozwijat sie¢ handel. Dowiedz sig, jak
na przestrzeni wiekow zmienialy sie Srodki transportu.

Twoje cele

e Ocenisz wplyw udoskonalania srodkow transportu na sposoby podrozowania.

e Zaprojektujesz pojazd, ktorym beda poruszac sie¢ ludzie za 100 lat.

» Podzielisz pojazdy na jezdzace, ptywajace i latajace.

e Wymienisz Srodki transportu, ktorymi mozna dotrze¢ z Warszawy do Paryza we Franciji.
» Opiszesz najszybszy pociag w Polsce.

» Dokonasz wyboru zasad kulturalnego zachowania w srodkach transportu.
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llustracja interaktywna

Obejrzyj ilustracje interaktywng na temat Srodkéw transportu. Klikajac na poszczegolne
elementy, dowiesz si¢ o nich wiece;j.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 1

Opowiedz, co by byto, gdyby ludzie nie wymyslili kota.
Polecenie 2

Ocen wptyw udoskonalen srodkéw transportu na sposoby podrézowania.
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Sprawdz sie




Cwiczenie 1

W odpowiednie miejsca krzyzéwki wpisz nazwy srodkéw transportu. Uzupetnij hastem
zdanie pod krzyzéwka.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
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Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nawet najdalsze zaczynaja sie od pierwszego kroku.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Cwiczenie 2

Podziel pojazdy na jezdzace, ptywajace i latajgce umieszczajac obrazek we wtasciwej
kolumnie tabeli.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Cwiczenie 3

Utéz puzzle.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Cwiczenie 4

Zaznacz ,tak” gdy zdanie dotyczy zasady kulturalnego zachowania podczas podroézy, lub ,nie”,
gdy zdanie nie swiadczy o wtasciwym zachowaniu podréznych.

1. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/Dz40y7vjh

Zrodto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

2. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/Dz40y7vjh

Zrodto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

3. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/Dz40y7vjh
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Nagranie

4. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/Dz40y7vjh

Zrodto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

5. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/Dz40y7vjh

Zrodto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie
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6. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/Dz40y7vjh

Zrodto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

7. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/Dz40y7vjh

Zrodto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

8. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/Dz40y7vjh

Zrodto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

9. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/Dz40y7vjh

Zrodto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

10. Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/Dz40y7vjh

Zrodto: Eduexpert Sp.z.0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie

Stwierdzenie TAK NIE

1. Ruszajac w droge, zabierz ze soba dobre maniery
i uSmiech. Mite ,dzien dobry” skierowane do kierowcy Tak Q Nie O
i wspottowarzyszy to poczatek udanej podrozy.
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Stwierdzenie

2. Uktadaj swoje rzeczy (torby, walizki, ubrania), tak aby
wspotpasazer réwniez miat miejsce na swoje bagaze.

3. Stuchajac swojej ulubionej muzyki czy ogladajac
ukochany serial, nie musisz pamietac o stuchawkach.

4. Dbaj o higiene osobistg - przed wyruszeniem
w podrdz wez prysznic i zatdz czyste ubrania.

5. Papierki po zjedzonych kanapkach lub batonikach
mozesz wyrzuci¢ na podtoge lub wcisngé miedzy
siedzenia.

6. Kiedy cisng Cie buty, mozesz je zdja¢, a nogi potozy¢
na oparciu wspotpasazera.

7. Przepusc¢ osoby wysiadajace z pojazdu. Gdy wszyscy
wysigda, wtedy mozesz wsiadac.

8. Ogranicz rozmowy przez telefon w towarzystwie
innych pasazerow.

9. Podczas podrozy staraj sie ograniczy¢ aromatyczne
potrawy, ich zapach moze by¢ nieprzyjemny dla
wspotpasazerow.

10. Wchodzac do pojazdu biegnij szybko i zajmij wolne
miejsce, przepychaj sie, bo kto pierwszy, ten lepszy.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Stownik

dobre maniery
dobre maniery

stosowanie zasad dobrego wychowania, bycie uprzejmym i kulturalnym
dylizans

dylizans

duzy, kotowy pojazd ciggniety przez konie. Uzywany do przewozu pasazerow i przesytek
pocztowych
karoca

karoca

powo0z bardzo bogato zdobiony, kryty, zaprzezony w konie. Karocami poruszali si¢ bardzo
bogaci ludzie, najczesciej krolowie i ich dwor
parowoz

parowoz

lokomotywa napedzana urzadzeniem na pare, sprawiajgcym, ze kota sie tocza
pociag magnetyczny

pocigg magnetyczny

najnowoczesniejsze, najszybsze pociagi poruszajace si¢ bez stykania pojazdu z torem
pojazd zaprzegowy

pojazd zaprzegowy

srodek transportu poruszajgcy si¢ na kotach, ciagniety przez zwierzeta, np. konie, woty,
osty, rzadziej ludzi
przemyst wydobywczy

przemyst wydobywczy

gornictwo, wydobywanie surowcow i ich kruszenie, np. wegla kamiennego. Miejscem
wydobywania jest kopalnia
rydwan

rydwan
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pojazd konny, zwykle otwarty z tytu, najczesciej dwukotowy, zaprzezony w dwa lub cztery
konie
silnik hybrydowy

silnik hybrydowy

potaczenie silnika spalinowego, napedzanego benzyng, z elektrycznym, napedzanym
pradem
silnik parowy

silnik parowy

silnik napedzany parg wodna. Statki lub okrety napedzane parg wodng to parowce
silnik spalinowy

silnik spalinowy

silnik napedzany paliwem, np. benzyna
sruba okretowa

Sruba okretowa

Sruba okretowa kreci sie bardzo szybko i w ten sposob powoduje ruch statku
zespot pojazdow

zespot pojazdow

pojazdy potaczone ze sobg, poruszajgce si¢ po drogach jako jeden pojazd, np. samochod
z przyczepg lub dwiema przyczepami
zagiel

zagiel

plat tkaniny rozpiety na masztach zaglowcow, stawiany i kierowany przy uzyciu lin
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Ciekawostki

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

1. Najszybszg cigezarowka na Swiecie jest ciezaréwka o napedzie odrzutowym, ktora
zostata nazwana Shockwave (Szoklejw). Wyposazona jest w trzy silniki. Samochdd ten
przejezdza pot kilometra w 8 sekund. Pojazd ma szes¢ kot i podczas jazdy potrafi spali¢
1000 litrow paliwa na sto kilometrow.

2. Najwigksza opona na $wiecie jest wytwarzana przez amerykanska firme Titan Tire
(tajtan tajer). Opona ma 150 centymetrow szeroko$ci, ponad 4 metry wysokosci, wazy
5,3 tony i moze przyja¢ obcigzenie 100 ton. Jest ona stosowana w maszynach
wykorzystywanych w przemysle wydobywczym. Wyprodukowanie jej zajmuje fabryce az
osiem godzin.

3. Najdtuzsze zespoly pojazdow spotka¢ mozemy w Australii. Po tamtejszych drogach
poruszac¢ sie mogg samochody ci¢zarowe nawet z trzema dotgczanymi elementami np.
przyczepami. Noszg one miano , Triple Road Train” (tripul rotd trejn) osiaga¢ moga
dtugos¢ 53,5 metra. Najciezsze z nich wazg ponad 200 ton.
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Dla nauczyciela

Numer e-materialu: Temat 183

Autor e-materialu: Marzenna Skoczylas, Iwona Oleksa
Tytul e-materialu: Woda, ladem, powietrzem

Poziom edukacyjny, klasa: szkota podstawowa, klasa 3

Cel ogolny lekcji: Uczen rozwija umiejetno$¢ formutowania wnioskow i spostrzezen
dotyczacych $rodkow transportu, dogodnych sposoboéw podrézowania oraz zasad
kulturalnego zachowania w srodkach transportu.

Cele wynikajace z podstawy programowe;j
Cele szczegolowe

Ksztaltowane kompetencje kluczowe



