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1. Etap edukacyjny i klasa
edukacja wczesnoszkolna - klasa I
2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna - matematyka z elementami przyrody
3. Temat zaje¢

Figury symetryczne

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z podstawg programowgq. Zagadnienie rozwija u dzieci umiejetnosci
matematyczno-logiczne.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie TIK umozliwia dzieciom w atrakcyjny sposob poszerzac i usprawniac¢ swoje
umiejetnosci matematyczne. Dzigki ¢wiczeniom interaktywnym i grom dydaktycznym
uczniowie w sposob ciekawy bedg przyswajali nowa wiedze.

7. Cel ogolny zajec
Zapoznanie uczniow z zagadnieniem-symetrii.
8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczen rozumie pojecie- o$ symetrii figury i potrafi je narysowa¢ w danej figurze
2. Uczen potrafi wskazac¢ figury/przedmioty symetryczne z najblizszego otoczenia
3. Uczen potrafi narysowac symetryczng figure

4. Uczen potrafi narysowac figure symetrycznie utozong (odbicie lustrzane)

9. Metody i formy pracy



Metody pracy: pogadanka, burza mozgu, pokaz z objasnieniem, praktycznego dzialania

Formy pracy: indywidualna, grupowa
10. Srodki dydaktyczne

1. Ilustracje przedstawiajgce przedmioty (symetryczne i niesymetryczne) z zasobow
multubooka- Szkolni Przyjaciele
2. Biate kartki A4, kolorowe paski papieru dtugosci 30 cm
3. Cwiczenie interaktywne z zasobéw multubooka Szkolni Przyjaciele- O$ symetrii
figury
4. Cwiczenie samodzielnie wykonane za Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej pt.
»Choinki- figury symetryczne”
5. Zadania interaktywne ze strony Learning apps- ,Figury symetryczne”; ,Symetria
lustrzana”;
6. Cwiczenie interaktywne ,Dokoncz symetryczny rysunek” ze strony internetowe;
Soft Schools
7. Tworcze ¢wiczenie do rysowania symetrycznych ilustracji ze strony internetowe;j
weavesilk
8. Karty pracy dla ucznia: rysowanie osi symetrii figury; dopasuj drugg potowe figury;
dorysuj drugg potowe ilustracji; symetryczne trojkaty
9. Plansza do wyswietlenia na tablicy multumedialnej z konturami ilustracji pucharu
i kosza na Smieci

11. Wymagania w zakresie technologii

Sala lekcyjna wyposazona w laptop z dostepem do internetu, rzutnik z tablicg
multumedialng

12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$¢1
o Temat: Wprowadzenie poje¢- symetria i 0§ symetrii
o Czas trwania: 10
o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel wprowadza dzieci w zrozumienie pojecia czym jest symetria
poprzez wykonanie doswiadczenia:

1. Nauczyciel rozdaje dzeciom biale kartki, ktore prosi o ztozenie na pot.

2. Nastepnie kazde dziecko wybranym kolorem farby umieszcza na roztozone;j
ponownie kartce plame z farby.

3. Uczniowie zamykaja kartki i dociskaja rekoma.

4. Na koniec kazdy uczen otwiera kartke i obserwuje co si¢ zadziato z farbg

i jaki ksztalt wytworzy! si¢ na kartce.



Nauczyciel na podstawie burzy mozgow zbiera od chetnych dzieci pomysty
i odpowiedzi na zadane pytanie:

- Opowiedz swoje spostrzezenie na temat powstalej figury. Co mozesz
powiedziec o ksztalcie tej figury, jaki jest?

Nastepnie kazdy uczen wybranym przez siebie kolorem zaznacza linie zgiecia
kartki.

Na podstawie burzy mozgu nauczyciel zbiera od chetnych dzieci
pomysty/odpowiedzi na pytanie:

- Czy fragment ilustracji lezacy po lewej stronie zaznaczonej linii rézni si¢ od
tego po prawej stronie czy nie?

Wspolne stworzenie z uczniami pojecia- o$ symetrii figury na podstawie ich
wypowiedzi i zaznaczonej kolorem linii (zgi¢cia kartki).

Nauczyciel wyswietla dzieciom na tablicy multimedialnej kilka przyktadow
ilustracji z multibooka (epodrecznik Szkolni Przyjaciele) i prosi o wskazanie
tych, ktore sg symetryczne.
Chetni uczniowie kolejno podchodza do tablicy multimedialneji zaznaczajg
dang ilustracje petla.
o Aktywnos¢ 2

o Temat: Czy wszystkie figury sg symetryczne?

o Czas trwania: 10

o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel rozdaje dzieciom cienkie kolowe paski dtugosci 30 cm.

Na prosbe nauczyciela chetni uczniowie wskazuja kilka przyktadow
przedmiotow symetrycznych, ktore zauwazajg w klasie.

Nastepnie do tego przemdiotu doktadajg swoj kolorowy pasek, aby podzieli¢ go
na dwie symetryczne potowy.

Wykonanie ¢wiczenia interaktywnego na tablicy multumedialnej z zasobow
multubooka- O§ symetrii figury

Chetny uczen podchodzi to tablicy i wskazuje wsrod kilku ilustraciji te, ktora
jest wedtug niego symetryczna oraz rysuje palcem o$ symetrii tej figury.

Wyswietlenie i wykonanie ¢wiczenia interaktywnego na tablicy
multimedialnej zamieszczonego na stronie Learning apps- Figury symetryczne
https: //learningapps.org /17919442

Uczniowie wykonujg ¢wiczenie w karcie pracy:
- narysuja przy pomocy linijki osie symetrii na wskazanych obrazkach.


https://learningapps.org/17919442

o Aktywno$¢ 3
o Temat: Dopasujdruga potowe
o Czas trwania: 10
o Opis aktywnoSci:

Wykonanie na tablicy multimedialnej ¢wiczenia stworzonego za pomoca
Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej- ,,Choinki- figury symetryczne”
https: //moje.zpe.gov.pl /dolacz /15350500

Uczniowie kolejno podchodzg do tablicy i tacza w pary dwie ilustracje
potowek choinek, aby byly symetryczne

Wykonanie przez uczniow ¢wiczenia w karcie pracy-
- dopasuj druga potowe do kazdej figury (serce, korona, gwiazdka)
o Aktywnos¢ 4
o Temat: Dorysuj drugg potowe
o Czas trwania: 15
o Opis aktywnoSci:

Zagranie z uczniami na tablicy multimedialnej w gre edukacyjng zamieszczong
na stronie Learning apps- ,Symetria lustrzana”

Uczniowie kolejno podchodza do tablicy, wybierajg odpowiedni kolor i kolorujg
po prawej stronie kolejny kwadrat w taki sposob, by powstata figura byta
symetryczna.

https: //learningapps.org/view1171399

Wykonanie ¢wiczenia- ,, Dokoncz symetryczny rysunek” na tablicy
interaktywnejzamieszczonego na stronie internetowe;j:

https: //www.softschools.com /math /geometry/symmetry_game/
Uczniowie kolejno podchodzac do tabliy taczg linig kropki, aby powstaty
rysunek byl symetryczzny.

Wykonanie kreatywnego ¢wiczenia rysowania symetrycznego

z wykorzystaniem tablicy multimedialnej, w celu podsumowania rozumienia
nabytych dzi$ umiejetnosci i zastosowania ich w sposob tworczy.

http: //weavesilk.com/

Wykonanie przez uczniow ¢wiczenia w karcie pracy zgodnie z poleceniem:
- Dorysuj drugg potowe ilustracji kazdej figury, tak aby byty one symetryczne.
- Wytnij trojkaty. Sprawdz, ktore z nich mozna ztozy¢ na dwie réwne

i symetryczne czgsci, a nastpenie wklejje w odpowiednie pole.

13. Sposob ewaluacji zajeé


https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/15350500
https://learningapps.org/view1171399
https://www.softschools.com/math/geometry/symmetry_game/
http://weavesilk.com/

Ewaluacja zostanie przeprowadzona na podstawie oddania swojego gtosu w formie
narysowania jednej figury w odpowiednim polu

- puchar- zajecia mi si¢ podobaty

- kosz- zajecia mi si¢ nie podobaty

Kazde dziecko kolejno podchodzi do tablicy i rysuje wybrana przez siebie figure w jednym
z dwoch pol.

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j

Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

