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ZABAWY ZWIAZANE Z CZYTANIEM
1. ZARDZO BABAWNE

Zabawa polega na tym, ze dzieci kolejno losujg karteczki z zapisanymi dwoma wyrazami. Ich
zadanie polega na tym, by zamieni¢ poczatkowe litery dwoch kolejnych wyrazow. Tak wiec
»butelka lemoniady” moze stac sie¢ ,lutelkg bemoniady”.

Kto sie pomyli daje fant lub Spiewa fragment piosenki (mozna tez wymysli¢ inne czynnosci,
ktore wykonujg uczniowie, ktorzy nieprawidtowo dokonali zamiany liter. Warto
zaproponowac, by uczniowie losowali zdania, odczytywali je i wykonywali polecenia zawarte
na kartkach).

Przyktadowe sformutowania do zamiany pierwszych glosek:
mata pitka - pata mitka
tadna pogoda - padna togoda
ulubiona satatka - slubiona uatatka
drogie ubranie - urogie dbranie
podroz koleja - kodroz poleja
lot samolotem - sot lamolotem
zabawny pomyst — pabawny zomyst
kolorowe balony - bolorowe kalony
zatloczona ulica - uattoczona zlica
biala firanka - fiala biranka
daleka wycieczka - waleka dycieczka
stone paluszki - ptone saluszki

2. WYSCIGI W CZYTANIU

Kazdy gracz ktadzie przed sobg gazete lub ksigzke i otwiera je na stronie wybranej przez
osobe prowadzaca zabawe. Nastepnie ta sama osoba wymawia dowolny wyraz znajdujacy si¢
w tekscie na tej stronie, np. ,domek”. Gracze w tej samej chwili zaczynajg szukac¢ tego



wyrazu. Ten, kto pierwszy przeczyta na gltos wyraz znajdujacy si¢ na prawo do wyrazu
»~domek”, zdobywa punkt. Do wygranej wystarcza trzy punkty.

Uwaga: Osoba prowadzgca zabawe musi sie¢ upewnic, ze wybrane przez nig stowo pojawia
sie tylko raz na danej stronie. Krotkie i bardzo cze¢sto pojawiajace sie wyrazy (np. i, ,lub”).

3. UKRYTE SEOWA

Dzieci otrzymuja dtugi wyraz, w strukturze ktorego zawarte sg wyrazy krotsze. W jednym
wyrazie moze by¢ wiecej niz jeden ukryty wyraz. Zadanie polega na wykryciu wszystkich
mozliwych do wyodrebnienia ukrytych stow, np.: Paulina - lina, lin, ul, auli, Pauli, na;

matematyka - temat, tam, tyka, ty, mata, mam, atak, kat, meta, mak, Tymek, Emma, tyk,
tematyka, matematyk, .....

4. UKRYTE SEOWA W ZDANIACH
Uczniowie otrzymuja zestaw zdan, zadaniem ich jest odnalez¢ ukryte stowa w zdaniu, np.:
GDY SWIECI SLONCE WSZYSTKIM JEST WESOLO. (ston)
BASIA CHETNIE PODLEWA KWIATY STOJACE W KLASIE. (lew)
NAUCZYCIELKA POLECIEA NARYSOWAC LINIE PROSTA. (lin)
ZBYSZEK POZNO KONCZY ODRABIANIE LEKCIJI. (kon)
ZA NISKIM PLOTKIEM ROSNA TULIPANY. (ptotki)
Ukryte stowa moga by¢ tematyczne, np. nazwy kwiatow:
W AFRYCE MIESZKAJA MA LWY I ZYRAFY.(malwy)
CZY WIECZOREM UTULI PAN SWOIJE DZIECKO DO SNU? (tulipan)
5. ULOZ JAK NAJWIECEJ] SEOW Z WYRAZU

Dzieci otrzymuja dlugi wyraz, zadaniem uczniow jest utozenie jak najwiecej wyrazow
z danego, np.:

Kosmonauta - kos, sok, most, auta, tama, tam, osa, nos, oko, tasak, itd.
6. ZABAWA ,POCIAG WYRAZOWY”

Wyodrebnianie gloski w wyglosie i wyszukiwanie wyrazu na tg gltoske. N. méwi wyraz,
zadaniem dziecka jest poda¢ wyraz na ostatnig gloske wyrazu poprzedniego. Zabawa trwa
dale;j.

7. IDZIEMY DO SKLEPU



Nauczyciel rozklada obrazki ( nie widac, co przedstawiaja ). Dziecko losuje karte z literg,
odczytuje ja. Teraz ma prawo udac sie do sklepu na zakupy. Moze kupi¢ tylko taki towar,
ktérego nazwa rozpoczyna si¢ wylosowang gloskg. Odkrywa 3 karty, nazywa co
przedstawiaja. Zabiera tylko te, ktore majg na poczatku odpowiednig gloske, pozostate -
zakrywa z powrotem.

Wygrywa osoba, ktora zbierze najwiecejkart.

Zabawe mozna przeprowadzi¢ z zestawem wyrazow ,,do kupowania” lub kazdym innym
zestawem kart przygotowanych do tematu, z ktérym aktualnie pracujemy. Wiele inspiraciji
znajdziemy w literaturze.
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