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Modyfikacja struktury strony w jezyku JavaScript
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Modyfikacja struktury strony w jezyku JavaScript
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Zrédto: domena publiczna.

Strukture strony internetowej z serwera przesytamy w postaci danych tekstowych
z uzyciem jezykow znacznikow, miedzy innymi HTML i CSS. Dzi¢ki temu witryna
internetowa pozostaje niezalezna od platformy sprzetowej czy systemu operacyjnego.

Jednak taki tekstowy opis witryny musi zosta¢ docelowo zamieniony przez przegladarke
na model obiektowy znajdujacy si¢ w pamieci operacyjnej komputera klienckiego. Jest to
tzw. Document Object Model, ktory umozliwia programiscie JavaScript modyfikacje
wlasciwosci oraz zachowania istniejacych obiektow.

W tym e-materiale omowimy mozliwosci, jakie udostepnia wspomniany model — nauczymy
si¢ modyfikowa¢ strukture strony z uzyciem jezyka JavaScript.

Pozostate e-materialy z tej serii:

» Tworzenie stron internetowych,
Jezyk HTML i podstawy CSS,
Szkielet strony internetowej,

Podstawy jezyka JavaScript,

Obstuga zdarzen w jezyku JavaScript,

» Zewnetrzne biblioteki wspierajace tworzenie stron internetowych.
Twoje cele


file:///b/PEwX2p1X9
file:///b/Pe4QLUdwg
file:///b/PZdWVqIFU
file:///b/P1CYMZQ6P
file:///b/P1BH57QFV
file:///b/P1AAU2Npw

e Scharakteryzujesz podstawowe rodzaje uchwytow elementoéw sktadowych witryny.

o Omowisz sposoby modyfikowania wartosci atrybutéw HTML obiektoéw na stronie
internetowej oraz ich stylow CSS.

 Sklasyfikujesz metody zmiany zawarto$ci wewnetrznej elementow.



Przeczytaj

W internecie dane witryn przesylane sa w formie tekstowej. Logika dzialania strony
internetowej nie jest realizowana w postaci skompilowanego programu wykonywalnego,
np. z rozszerzeniem . exe, lecz przyjmuje forme¢ niekompilowanych skryptow tekstowych.

Tekst pozostaje niezalezny od systemu operacyjnego czy srodowiska uruchomieniowego,
a ponadto nie zawiera kodow sterujacych, czyli znakow mogacych wptyna¢ na logike
dziatania aplikacji.

To wlasnie dlatego odpowiedz na wystane do serwera zagdanie HTTP odsytana jest do
klienta w postaci tekstowych plikow HTML, CSS oraz skryptow JavaScript.
Ciekawostka

Inaczejoczywiscie zachowuja sie skrypty uruchamiane po stronie serwera - pliki te na
zawsze pozostang utajnione dla uzytkownika serwisu, gdyz zwyczajnie nigdy nie trafig do
komputera klienta. Tego typu skrypty rowniez sg tekstem, lecz zdefiniowanym

i uzywanym tylko na potrzeby realizacji zadan serwerowych, np. komunikacji z baza

danych.

Dopiero w komputerze uzytkownika koncowego odebrany tekst zostaje zamieniony

na widok witryny. Interpretacji dokonuje przegladarka internetowa. Aplikacja ta
oczywiScie uruchomiona jest juz w ramach konkretnego systemu operacyjnego (Windows,
Linux, Unix, macOS).

Obiektowy model dokumentu

Przegladarka internetowa na podstawie przystanego do niej z serwera tekstu tworzy
w pamieci RAM komputera klienta liczne obiekty. Powstaja one wedlug przepisu klas,
posiadajgcych atrybuty (wlasciwosci, cechy) oraz metody, czyli funkcje wewnatrz klas.
Wazne!

Metody w jezyku JavaScript to funkcje, ktore przetwarzajg dany obiekt (sq do niego
przypisane jako wlasnos¢). Zestaw metod jest definiowany dla konkretnych typow
obiektow.

Stworzenie obiektu przechowujacego date:
e const d = new Date();
Przyktadowe metody wywotane na rzecz obiektu:

o d.getDate(); - zwraca dzien miesiaca,



javascript:void(0);
javascript:void(0);
javascript:void(0);

e d.getHours(); -zwraca godzing.
e d.setFullYear(2022); - ustawia rok w dacie na warto$¢ podang jako argument
w nawiasie.

W pamie¢ci komputera stworzony zostaje wirtualny model struktury strony internetowe;j.
Zawiera on wszystkie zdefiniowane w dokumencie HTML elementy (obiekty), ich style
(wyglad i potozenie) okreslone w CSS oraz zachowania (funkcje, metody) zapisane

w JavaScript, przydatne do realizowania mechaniki zachowania interfejsu po stronie
klienta.

Model ten (ang. Document Object Model) umozliwia wprawnemu programiscie
JavaScript modyfikacje wielu aspektow wygladu oraz zachowania istniejgcych

w dokumencie obiektow sktadowych. Mozna wiec $Smiato powiedzie¢, ze wraz z jezykiem
JavaScript obiektowy model DOM tworzy API dedykowane wygodnej komunikaciji
programisty webowego z witryna.

Przegladanie struktury modelu

Aby przyjrzec sie strukturze obiektowej modelu DOM, wystarczy uruchomic¢ narzedzia
deweloperskie - np. podczas przegladania dowolnej strony w przegladarce Google
Chrome wystarczy nacisng¢ klawisz F12 lub z menu kontekstowego myszy wybra¢ opcje
Zbadaj.

W nowym oknie wybieramy zaktadke Console, po czym wpisujemy z klawiatury:
window.document. (zwro6¢my uwage na dopisany na koncu operator kropki, ktory oddaje
w JavaScript hierarchi¢ elementow). Na liScie podpowiedzi dostepnej po wpisaniu kropki
(widocznejna zrzucie ekranu ponizej) warto rozejrzec sie¢ wsrod udostepnionych
wlasciwosci, kolekcji i metod, kazdorazowo zatwierdzajgc swoj wybor klawiszem Enter.
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Warto zajrze¢ np. do nastepujacych elementow w strukturze window.document.:

e window.document.head - zwraca zawarto$c¢ sekcji head dokumentu,

e window.document.body - zwraca zawarto$c¢ sekcji body dokumentu,

e window.document.images - kolekcja wszystkich obrazéw umieszczonych na
podstronie,

e window.document.links -kolekcja hiperlagczy w dokumencie, w tym adresow
okreslonych w atrybucie href oraz pol area,

e window.document.forms - kolekcja zawierajaca liste formularzy.

Szybko przekonujemy si¢, ze struktura modelu przypomina drzewo. Jest ono bardzo
rozbudowane, dlatego przedstawiamy jedynie kilka weztow w postaci graficzne;j:
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Po tej wstepnej eksploracji modelu DOM nauczymy si¢ modyfikacji elementow witryny
z uzyciem JavaScript. Kazda taka zmiana zostanie poprzedzona uchwyceniem danego
obiektu znajdujgcego si¢ w dokumencie.

Uchwycenie elementéw witryny

Uchwyt (ang. handle) pozwala nam uzyskac tatwy dostep do obiektu zdefiniowanego
w HTML, a wiec dostepnego takze w modelu obiektowym DOM. Dzieki istnieniu uchwytu
zyskamy mozliwo$¢ odczytu badz modyfikacji licznych atrybutow obiektu.

W jezyku JavaScript istnieje kilka sposobow definiowania uchwytéw. Warto je poznac

i prze¢wiczyc¢ ich stosowanie, gdyz w codziennej pracy z kodem na pewno bedziemy ich
uzywac.

Polecenie 1

Wszystkie przedstawione ponizej przyktady uchwycenia obiektéw mozesz przetestowac we
wiasnej przegladarce internetowej - wystarczy pobrac archiwum:

Plik o rozmiarze 1.38 KB w jezyku polskim

W pliku o nazwie uchwyty . html zdefiniowano tacznie sze$¢ pojemnikow <div>
o nastepujacych wartosciach atrybutow:

<div id="a" class='"czerwony" name="x">Jeden</div>



<div 1id="b" class="zielony" name="x">Dwa</div>
<div 1id="c" class="niebieski" name="x">Trzy</div>
<div 1id="d" class="czerwony" name="y">Cztery</div>
<div 1id="e" class="zielony" name="y'">Piec</div>
<div 1id="f" class="niebieski" name="y'">Szes¢</div>

Metoda getElementById()

Metoda getElementById( ), jak wskazuje jej nazwa, pozwala uchwyci¢ obiekt, jezeli
w znaczniku HTML ustanowiono dodatkowo atrybut id, koniecznie o unikalnej wartoSci.
Zapis w postaci:

document.getElementById("a").innerHTML

pozwala uchwycic¢ tylko pierwszy z pojemnikow, gdyz jako jedyny posiada atrybut id
o wartosci a.

Dodatkowo odczytano takze atrybut innerHTML uchwyconego pierwszego bloku, czyli
w praktyce znajdujacy si¢ w nim wewnetrzny kod HTML.

Metoda getElementsByName ()

Tym razem zyskujemy mozliwo$¢ uchwycenia wszystkich obiektow w dokumencie, ktore
maja takg sama warto$¢ atrybutu name. A poniewaz atrybut ten nie musi by¢ unikalny
w dokumencie, zmienna k moze sta¢ si¢ kolekcja wielu uchwytow:

var k = document.getElementsByName("x");

W omawianym ¢wiczeniu istniejg dokladnie trzy pojemniki o wartosci "x" atrybutu name.

Dostep do poszczeg6lnych uchwyconych obiektow zgromadzonych w kolekcji uzyskamy
podobnie jak do szuflad klasycznej tablicy, stad:

« pierwszy pojemnik tok[ 0],
e drugi pojemnik tok[1],
e trzeci pojemnik tok[2] - itd.

Jest to standardowe indeksowanie tablicowe, rozpoczynajgce si¢ zawsze od wartosci zero.
Jak widac¢ takze w kodzie ¢wiczenia, mozemy dodatkowo odczyta¢ liczbe uchwyconych
elementéw, a to za sprawg dodatkowego atrybutu length, ktory oznacza dostownie
dtugosé¢ kolekgji:



wypisz += "<1li> Uchwycono " + k.length + " obiekty: ";
wypisz += k[O].innerHTML + ", " + k[1].innerHTML + ", " + Kk[2].

Metoda querySelector()

Bardzo czesto elementy zdefiniowane w jezyku HTML zdarza nam si¢ wybierac¢ z catego
dokumentu na potrzeby arkuszy stylow - s3 to tzw. selektory CSS. Stad takze
w jezyku JavaScript powstata metoda uzywajaca witasnie tych zapisow.

W przyktadzie uzyto operatora #, ktory oznacza w CSS wybranie z dokumentu obiektu
o zadanej wartosci id.

document.querySelector("#d").innerHTML

Poniewaz atrybut id musi by¢ unikalny, nie mamy do czynienia z kolekcja, tylko
z pojedynczym obiektem.
Ciekawostka

Zwro¢my uwage, ze w metodzie querySelector () mozemy postugiwac sie nie tylko
znakiem # reprezentujgcym w selektorze CSS identyfikator elementu, lecz catym
silnikiem selektorow CSS - mozliwe jest zatem uchwycenie znacznikow, klas, pseudoklas
itd.

Metoda getElementsByTagName()

Tym razem zyskujemy mozliwo$¢ uchwycenia wszystkich obiektow w dokumencie, ktore
zdefiniowano za pomoca tego samego znacznika (tagu) HTML.

Czestym bledem jest mylenie tejmetody z getElementsByName (), ktora wykorzystuje
atrybut name. Warto zwracac na to szczegolng uwage - mowa tu o TagName, czyli nazwie
tagu, nie za$ o atrybucie name.

Podobnie jak w poprzednim przyktadzie, tutaj takze mamy do czynienia z kolekcja
elementow, przez co rowniez dysponujemy dodatkowym atrybutem length catejkolekcii
onazwie zestaw:

var zestaw = document.getElementsByTagName('"div'");
wypisz += "<1i> Uchwycono " + zestaw.length + " obiektow - ";
wypisz += "pierwszy z nich w kolekcji: " + zestaw[O].innerHTML



Metoda getElementsByClassName ()

Obiekty mozemy takze uchwyci¢ po wartosci atrybutu class, ktory oczywiscie nie musi
by¢ unikalny w dokumencie - mamy zatem ponownie do czynienia z kolekcjg uchwytow
oraz mozemy uzywac zapisu tablicowego i nawiasow kwadratowych.

Dodatkowy atrybut 1length okreslajacy liczbe uchwyconych obiektow rowniez jest dla
kolekcji dostepny.

W naszym przyktadzie oba pojemniki majg przypisang klas¢ o nazwie zielony, a zatem oba
obiekty zostajg przekazane do kolekcji uchwytow:

var kolekcja = document.getElementsByClassName("zielony");

wypisz += "<1i> Uchwycono " + kolekcja.length + " obiekty: ";
wypisz += kolekcja[O].innerHTML + ", " + kolekcja[1l].innerHTML

Ciekawostka

Zwrocmy uwage, ze metody mogace zwroci¢ wiele uchwytow do obiektow, czyli bedace
kolekcjami, majg w nazwie na koncu litere s - jest to zawsze: getElements,

w przeciwienstwie do getElement. W jezyku angielskim obecnos¢ tej dodatkowejlitery
s sugeruje wiasnie liczbe mnoga.

Metoda querySelectorAll()

Metoda ta, wzbogacona w poréwnaniu do querySelector () o stowko A1l (ang.
wszystko), sprawdzi si¢ w przypadku uchwycenia wiecejniz jednego elementu z uzyciem
selektorow CSS. Stuzy zatem réwniez do definiowania kolekcji.

Zgodnie z zasadg znang ze wczesniejszych metod, takze i tutaj dysponujemy dodatkowym
atrybutem length utworzonejkolekcij:

var obiekty = document.querySelectorAll(".niebieski");
wypisz += "<1i> Uchwycono " + obiekty.length + " obiekty: ";
wypisz += obiekty[O].innerHTML + ", " + obiekty[1].innerHTML +

Skoro sposoby definiowania uchwytéw mamy juz sklasyfikowane, mozemy przejs¢ do
¢wiczen praktycznych w kolejnej sekcji tego e-materiatu.

Jak modyfikowac style CSS?



Sklasyfikujmy metody wptywania przy uzyciu jezyka JavaScript na style CSS uchwyconych
obiektow.
Polecenie 2

Wszystkie przedstawione przyktady wptywania na style elementéw hierarchii DOM mozesz

przetestowac we wtasnej przegladarce internetowej - wystarczy pobra¢ archiwum.

Plik o rozmiarze 2.67 KB w jezyku polskim

Metoda classList.add()

Kod Zrodtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie c@1.html:

<head>
<style>.czerwony { color: red; }</style>
</head>

<body>

<div id="a" class="klasa" name="x">Hello</div>
<div id="b" class="klasa" name="y">World</div>

<script>
var obiekt = document.getElementById("a");
obiekt.classList.add("czerwony");
</script>

Za pomoc3 tejinstrukcji jestesmy w stanie doda¢ klase o zadanejnazwie do listy
wszystkich klas obowigzujgcych w uchwyconym obiekcie. W naszym przykiadzie do
pierwszego pojemnika dodano klas¢ zmieniajacg kolor tekstu na czerwony.

Metoda classList.remove()
Kod Zrodtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie c02 . html:
<head>

<style>.czerwony { color: red; }</style>
</head>



5 <body>

6

7 <div id="a" class="czerwony" name="x">Hello</div>
8 <div id="b" class="klasa" name="y">World</div>

9

10 <script>

11 var obiekt = document.getElementById("a");

12 obiekt.classList.remove('"czerwony");

13 </script>

Tym razem mozemy usung¢ klase z listy aktualnie obowigzujacych w obiekcie.

W przedstawionym przykladzie klasa o nazwie class="czerwony" obowigzywata

w HTML, lecz skrypt usunat jg z obiektu, przez co tekst pozostat zapisany czarnym kolorem
czcionki.

Metoda classList.contains()

Kod Zrodtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie c@3 . html:

1 <head>

2 <style>.czerwony { color: red; }</style>

3 </head>

4

5 <body>

6

7 <div id="a" class='"czerwony" name="x">Hello</div>
8 <div id="b" class="klasa" name="y">World</div>

9

10 <script>

11 var obiekt = document.getElementById("a");

12 //0dkomentowanie linii ponizej sprawi, ze speini sie else:
13 //obiekt.classList.remove('"czerwony");

14 if (obiekt.classList.contains('"czerwony"))

15 alert("Posiada klase: czerwony");

16 else

17 alert("Nie posiada klasy: czerwony");

18 </script>

Angielskie stowo contains oznacza ,,zawiera” - stad metoda ta stuzy programiscie do
uzyskania odpowiedzi na pytanie, czy obiekt posiada aktualnie przypisang pewna klase.



Metoda zwraca wartos$¢ true lub false, co pozwala na wygodne skorzystanie z niej
w instrukcji warunkowej if. W omawianym przyktadzie sprawdzamy, czy obiekt ma
przypisang klas¢ o nazwie czerwony.

Metoda classList.toggle()
Kod Zrodtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie c04 . html:
<head>

<style>.czerwony { color: red; }</style>
</head>

<div id="a" class="klasa" name="x">Hello</div>

1

2

3

4

5 <body>
6

7

8 <div id="b" class="klasa" name="y">World</div>
9

10 <script>

11 var obiekt = document.getElementById("a");
12 //Dodaj klase: .czerwony

13 obiekt.classList.toggle('"czerwony");

14 //0dkomentowanie linii ponizej usunie klase:
15 //obiekt.classList.toggle("czerwony");

16 </script>

Metoda ta dziala jak przelacznik stanu przypisania klasy do obiektu. Jezeli klasy nie ma na
liscie w elemencie, to zostanie dodana. W przeciwnym wypadku, jesli klasa aktualnie
obowigzuje, nastgpi usuniecie jej z obiektu.

Witasciwosé style

Kod zrodtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie c@5.html:

1 <div id="a" class="klasa" name="x">Hello</div>
2 <div 1id="b" class="klasa" name="y">World</div>
&

4  <script>

5 var obiekt = document.getElementById("a");

6 obiekt.style.color = "red";

.

obiekt.style.fontWeight = "bold";



obiekt.style.marginBottom = "30px";
</script>

Dzieki wiaSciwosci style zyskujemy mozliwosS¢ prostej modyfikacji konkretnych
wlasciwosci CSS z uzyciem jezyka JavaScript. OczywiScie problemem moze by¢ operator -,
ktory w CSS rozdziela wlasciwosci glowne od potomnych w kaskadzie, za$§ w JavaScript jest
operatorem odejmowania.

Kilka przyktadow przedstawionych w tabeli pokazuje, w jaki sposob poradzono sobie z tym

problemem:

Wiasciwosci JavaScript
background-color backgroundColor
font-family fontFamily
list-style-type listStyleType
text-decoration textDecoration

Jak widac, zasada jest prosta - tam, gdzie jest to wymagane, brak minusa zaznaczono przez
uzycie wielkiej litery. Ten sam sposob formutowania nazw wlasciwosci zastosowano
w omawianym przyktadzie.

Witasciwos¢ style.cssText

Kod Zrodtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie c06 . html:

<div id="a" style="color: red; font-weight: bold;'">Hello</div>
<div 1id="b" class="klasa" >World</div>

<script>

//0dczytaj style CSS elementu

var obiekt = document.getElementById("a");
alert(obiekt.style.cssText);

//Zmien style CSS elementu

//0dkomentowanie linii ponizej zmieni wyglad tekstu:
//obiekt.style.cssText = '"color: green;";
</script>

Ta metoda odczytuje w formie tekstowej deklaracje ustawionych w elemencie stylow, ale
moze je takze modyfikowad¢, jesli znajdzie sie po lewej stronie operatora: = (jak



w prezentowanym przyktadzie).

Jak zmieni¢ zawartos¢ wewnetrzna?

Modyfikacja modelu DOM moze takze polega¢ na zmianie tekstu znajdujacego sie
wewnatrz elementu (np. bloku czy akapitu) lub nawet na redefinicji znacznikéw HTML
wewnatrz niego.

Polecenie 3

Wszystkie przedstawione przyktady wptywania na zawartos¢ wewnetrzng obiektéw mozesz
przetestowad we wtasnej przegladarce internetowej - wystarczy pobrac¢ znajdujace sie tu
archiwum:

Plik o rozmiarze 1.83 KB w jezyku polskim

Witasciwos¢é innerText

Kod zrodtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie z@1.html:

<div id="a">
<p id="b'">Hello</p>
<p id="c">World</p>
</div>

<script>
var obiekt = document.getElementById("a");
//0dczyt witasciwosci
alert(obiekt.innerText);
//Przyktadowa modyfikacja (ustawienie) wlasciwosci
obiekt.innerText = "<p>Podmieniono!</p>";
</script>

Ten atrybut pozwala odczytaé lub ustawié¢ tekstowa zawartos¢ elementu. Tekstowa - czyli
pozbawiong znacznikow. Zwro¢my uwage, ze przy odczycie akapity traktowane sg jako
znaki konca linii, a nie jako tagi.

Podobnie przy modyfikacji wartoSci, pomimo wstawienia tagow <p>Podmieniono!</p>
przegladarka traktuje nawiasy ostre jako encje w tekscie, a nie znaczniki HTML.

Witasciwosé innerHTML


javascript:void(0);

Kod zrodtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie z82 . html:

<div id="a">
<p id="b">Hello</p>
<p id="c">World</p>
</div>

<script>
var obiekt = document.getElementById("a");
//0dczyt witasciwosci
alert(obiekt.innerHTML);
//Przyktadowa modyfikacja (ustawienie) wlasciwosSci
obiekt.innerHTML = "<p>Witaj</p><p>Swiecie</p>";
</script>
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Tym razem uzyskujemy dostep do wewnetrznej zawarto$ci HTML, czyli zawierajgcej takze

znaczniki. Podczas odczytu wnetrza pojemnika w oknie dialogowym pojawiaja sie tagi, tak

tez w przypadku modyfikacji mozliwa staje si¢ calkowita redefinicja struktury znacznikéow

elementu.

Witasciwos¢ outerHTML

Kod zrodtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie z@3 . html:

1 <div id="a">

2 <p 1id="Db">Hello</p>

3 <p id="c">World</p>

4 </div>

5

6 <script>

7 var obiekt = document.getElementById("a");

8 //0dczyt witasciwosSci

9 alert(obiekt.outerHTML);

10 //Przyktadowa modyfikacja (ustawienie) wlasciwosSci
11 obiekt.outerHTML = "<p>Witaj</p><p>Swiecie</p>";
12 </script>

Jest to rowniez sposob na dostanie si¢ do zawartosci HTML elementu, czyli zawierajacej

zdefiniowane znaczniki. Tym razem jednak odczyt zwraca takze sam element, a wiec

w naszym przyktadzie <div id="a">...</div>.



Warto zwroci¢ uwage, ze przeprowadzona tu zmiana zawartosci zewnetrznej bloku na

treS¢ pozbawiong tego pojemnika w praktyce wymazuje ten obiekt ze zmodyfikowanego
kodu HTML.

Wiasciwosé textContent

Kod zrodtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie z04 . html:

<div id="a">
<p id="b">Hello</p>
<p id="c'">World</p>
</div>

<script>
var obiekt = document.getElementById("a");
//0dczyt wtasciwosci
alert(obiekt.textContent);
//Przyktadowa modyfikacja (ustawienie) wlasciwosSci
obiekt.textContent = "<p>Witaj Swiecie</p>";
</script>

Jest to atrybut wprowadzony wczesniej w standardy od wtasciwosci innerText, lecz
podobnie z jego pomocg mozna odczytaé lub ustawié tekstowa zawarto$¢ elementu
pozbawiong znacznikow.

Istnieje kilka r6znic pomiedzy innerText a textContent, najwazniejsza z nich jest taka,
ze wlasciwo$¢ innerText zwrdci tylko widoczna zawarto$¢ tekstows, a textContent
pelny tekst, w tym np. elementy tekstowe ukryte w pojemniku z uzyciem wtasciwosci
display:none; w arkuszu stylow CSS.

Stownik
AP

(ang. Application Programming Interface) zestaw udostepnionych klas, metod, funkcij,
zmiennych, parametrow, ktorych aplikacja uzywa w celu zrealizowania zaplanowanych
przez programiste zadan

encje HTML

kombinacje tekstowe znakow, uzywane w celu zastgpienia znaku sterujgcego w tekscie
krotka formg tekstowg; przykladem moze by¢ zastgpienie znaku < encja &1t ; - dzieki




temu przegladarka zrozumie, ze naszg intencjg jest wstawienie otwierajgcego nawiasu

ostrego w teksScie witryny, a nie rozpoczynanie w tym miejscu nowego znacznika HTML
kody sterujace

znaki w danej tablicy kodowej, ktorych celem jest dokonanie jakie$ zmiany w sterowaniu
urzadzeniem przetwarzajacym dane; przykladami znakow sterujgcych w popularnej

tablicy ASCII mogg by¢ kody: Escape,Carriage Returnczyline Feed
kompilacja

proces ttumaczenia kodu zrodtowego zapisanego w danym jezyku programowania na
inny jezyk, najczesciej jezyk maszynowy; dzieki kompilacji na jezyk maszynowy (przy
udziale kilku innych programéw wspomagajacych) powstaje plik wykonywalny, czyli
aplikacja mozliwa do uruchomienia w ramach danego systemu operacyjnego

metoda

funkcja nalezaca do klasy i stuzgca do operowania na jej obiektach (zmiennych)



Animacja

Teraz, gdy juz rozumiemy, czym jest obiektowy model DOM, oraz gdy dowiedzielisSmy sie,
w jaki sposob w jezyku JavaScript:

e uchwycic¢ obiekty,
» zmodyfikowac zawarto$¢ wewnetrzng obiektow,
» wplyngc na style CSS elementow,

- pora nauczy¢ sie odczytu i modyfikacji atrybutéw obiektéw DOM.



Polecenie 1

Zapoznaj sie z filmem wyjasniajgcym przeznaczenie podanych metod. Wszystkie
przedstawione w nim przyktady wptywania na atrybuty obiektdw mozesz przetestowac
w przegladarce internetowej - w tym celu wystarczy pobraé archiwum.

Plik o rozmiarze 2.21 KB w jezyku polskim

Metoda getAttribute() - pobiera warto$c¢ danego atrybutu lub zwraca null, jezeli taki
atrybut nie istnigje.

Kod zrédtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie a@1.html.

Metoda setAttribute() - ustawia nowa, pozadang wartos¢ wskazanego atrybutu.

Kod zrédtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie a2 .html.

Metoda removeAttribute () - usuwa wskazany nazwa atrybut z obiektu.

Kod Zrédtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie aB3 . html.

Metoda hasAttribute() - sprawdza, czy obiekt posiada wskazany atrybut - zwraca
true, jesliistnieje, lub false - w przeciwnym wypadku.

Kod zrédtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie a64 .html.

Metoda toggleAttribute() - przetacza stan atrybutu - jesli istnieje, usuwamy go
z obiektu, jesli nie istnieje, dodajemy go.

Kod zrédtowy znajdziesz w archiwum w pliku o nazwie a@5.html.



Jak modyfikowac

atrybuty HTML?

Film dostepny pod adresem /preview/resource/R9ladxDi7H840
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujacy do tresci materiatu: Jak modyfikowac¢ atrybuty html.

Plik o rozmiarze 257.00 B w jezyku polskim
Plik o rozmiarze 336.00 B w jezyku polskim
Plik o rozmiarze 372.00 B w jezyku polskim
Plik o rozmiarze 398.00 B w jezyku polskim

Plik o rozmiarze 283.00 B w jezyku polskim

Polecenie 2

Zapoznaj sie z zawartoscig archiwum i przetestuj dziatanie metod.


file:///preview/resource/R9ladxDi7H84o

Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O O @

Cwiczenie 1 ¢

Wstaw w odpowiednie miejsca nazwy kilku podstawowych kolekcji modelu DOM.

window.document.: - zawartos$¢ sekcji nagtéwkowej dokumentu
window.document.: - kolekcja obrazéw na stronie

window.document.: kolekcja hipertaczy i pél area

window.document.: - zawartos¢ ciata dokumentu

window.document.! - lista formularzy i ich kontrolek

‘ history ’ ‘ links ’ ‘ forms ’ ‘ location ’ ‘ body ’ ‘ head ’ ‘ images ’

Cwiczenie 2 ®

Potacz kazdg nazwe metody definiowania uchwytéw obiektdw w JavaScript z wtasciwym
opisem jej dziatania.

moze uchwycic¢ tylko jeden obiekt
getElementsByClassName() .
w dokumencie
uchwyci wszystkie obiekty majace
querySelector() .
przypisang taka sama klase

kolekcja uchwytéw do elementow
getElementsByTagName() zdefiniowanych takim samym
znacznikiem

do wskazania obiektu uzywa selektora

getElementById() CSS

kolekcja uchwytéw do elementow
getElementsByName()

o takiej samej wartosci znacznika name



Cwiczenie 3 »

Wskaz, ktérej metody w jezyku JavaScript uzyjemy do sprawdzenia, czy atrybut disabled
istnieje aktualnie w uchwyconym obiekcie.

() obiekt.usesAttribute("disabled")

() obiekt.containsAttribute("disabled")

() obiekt.toggleAttribute("disabled")

() obiekt.hasAttribute("disabled")

Cwiczenie 4 O

Uzupetnij tekst brakujgcymi fragmentami, korzystajac z podanych ponizej opcji.

Przegladarka internetowa na podstawiei przystanego do niej z internetu tworzy

w pamieci RAM komputera klienta Iiczneé powstajace wed’rugi klas, ktére
zawierajai (wtasciwosci, cechy) orazi czyli funkcje wewnatrz klas.

Tak stworzony zostaje wirtualny model strony internetowej, ktéry okreslamy

w jezyku angielskim jako Documenti Model. Mozna powiedzie¢, ze prawdziwa jest
zaleznosc¢:

Model DOM + JavaScript = czyli interfejs dedykowany do wygodnego realizowania

komunikacji programisty webowego z witryna.

‘ przepisu ’ ‘ metody ’ ‘ WWW ’ ‘ programu komputerowego ’ ‘ struktury ’ ‘ API ’ ‘ tekstu ’

‘ atrybuty ’ ‘ Object ’ ‘ obiekty ’




Cwiczenie 5 »

Dokoncz zdanie.

Pole edycyjne typu checkbox posiadajace atrybut id="x" jest aktualnie zaznaczone.
Wywotanie metody:

document.getElementById("x").toggleAttribute("checked");

spowoduje w przegladarce...

() wytaczenie aktywnosci pola.
() ukrycie widocznosci pola.
() ponowne zaznaczenie pola, czyli utrzymanie stanu zaznaczenia.
() odznaczenie pola.
Cwiczenie 6 @

Przyporzadkuj do odpowiednich grup podane metody i wtasciwosci z jezyka JavaScript,
zgodnie z ich wtasciwym zastosowaniem.

modyfikacja wartosci atrybutow HTML

outerHTML ’ ‘ innerText ’

getElementByld() ’

classList.add() ’
uchwycenie obiektéw

toggleAttribute() ’

querySelectorAll() ’

setAttribute() ’ ‘ textContent ’

modyfikacja zawarto$ci wewnetrznej




Cwiczenie 7 @

W strukturze dokumentu HTML okreslono akapit tekstu, ktéry posiada atrybut id="a", zas

w swoim wnetrzu przechowuje tylko napis: "Hel1lo" Na rzecz tego obiektu wywotano
metode:

alert(document.getElementById("a").outerHTML) ;

Wskaz, co zostanie zwrécone w oknie dialogowym jako rezultat jej wykonania.

() Hello
() <body><p id="a">Hello</p></body>
O null
(O <p id="a">Hello</p>
Cwiczenie 8 o

Przyporzadkuj do odpowiedniej grupy elementy wptywajgce na styl obiektu, znane z jezykéw
JavaScript oraz CSS.

atrybut JavaScript

marginBottom ’ ‘ font-family ’

text-decoration ’

backgroundColor ’

wtasciwosé CSS

list-style-type ’ ‘ fontWeight ’




Dla nauczyciela

Autor: Mirostaw Zelent
Przedmiot: Informatyka

Temat: Modyfikacja struktury strony w jezyku JavaScript

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc sie¢ wybranymi
aplikacjami:

f) tworzy strone internetowg zgodnie ze standardami, wzbogacona tabelami,
listami, elementami dynamicznymi, postuguje si¢ arkuszem stylow, korzysta
z oprogramowania i serwisow przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac¢ wlasng strone w internecie;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

« kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

e Scharakteryzujesz podstawowe rodzaje uchwytow elementéw sktadowych witryny.



o Omowisz sposoby modyfikowania wartosci atrybutow HTML obiektoéw na stronie
internetowej oraz ich stylow CSS.
« Sklasyfikujesz metody zmiany zawartosci wewnetrznej elementow.

Strategie nauczania:

o konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
« Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

pracaw grupach,;

praca calego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

» komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
« tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia e-materiat:
»Modyfikacja struktury strony w jezyku JavaScript”. Nauczyciel prosi uczniow
0 zapoznanie si¢ z treSciami w sekcji ,Przeczytaj’.

Faza wstepna:

1. Nauczyciel wyswietla temat i cele zaje¢. Prosi uczniow, by na podstawie wiadomosci
zdobytych przed lekcjg zaproponowali kryteria sukcesu.

Faza realizacyjna:

1. Praca z multimedium. Nauczyciel wyswietla zawarto$c¢ sekcji ,Animacja”, czyta tres¢
polecenianr1,’i omawia kolejne kroki rozwigzania.

2. Cwiczenie umiejetnosci. Nauczyciel przechodzi do sekcji ,Sprawdz sie”. Zapowiada
uczniom, ze w kolejnym kroku bedg rozwigzywac ¢wiczenia nr 1-8 - od najprostszych



do najtrudniejszych - i beda to robi¢ wspolnie. Wybrany uczestnik zaje¢ czyta po kolei
polecenia. Po kazdym przeczytanym poleceniu ochotnik udziela odpowiedzi. Reszta
uczniow ustosunkowuje sie do niej, proponujgc swoje pomysty. Nauczyciel w razie
potrzeby koryguje odpowiedzi, dopowiada istotne informacje, udziela uczniom
informaciji zwrotne;j.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel ponownie wysSwietla na tablicy temat lekcji zawarty w sekcii
~Wprowadzenie” i inicjuje krotka rozmowe na temat zrealizowanych celow (czego
uczniowie si¢ nauczyli).

Praca domowa:
1. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia 11 2 z sekcji ,Animacja”
Wskazowki metodyczne:

» Uczniowie mogg wykorzysta¢ multimedium w sekcji ,Animacja” do przygotowania si¢
do lekcji powtorkowe;.



