Podsumowanie wiadomosci o basniach
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Smok

Zrédto: pixaby, domena publiczna.

Twoje cele

e wskazesz cechy gatunkowe basni;
e rozpoznasz elementy Swiata przedstawionego w znanych ci basniach;

e ulozysz wydarzenia w porzgdku chronologicznym w basni O Waligorze
1 Wyrwidebie;

e utrwalisz wiadomosci na temat poznanych basni.

Dlaczego warto czytac¢ basnie? Odpowiedz wydaje si¢ prosta. Basnie pobudzaja naszg
wyobraznig, a poniewaz wiele z nich zawiera szczesliwe zakonczenie, potrafig dodac
nam sit i otuchy w codziennych zmaganiach w losem. Dzieki tym opowiesciom uczymy
sie rozroznia¢ dobro od zta. Obcujemy takze z przyktadami postepowania, ktore warto

nasladowac. Wszystko to sprawia, ze basnie niosg wazne zyciowe lekcje.

Wiecej wiadomosci o basni znajdziesz w lekcji: Czy to jeszcze basn?.
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Juz wiesz

Stres¢ swojg ulubiong basn.

Przeczytaj basn, a nastepnie wykonaj ¢wiczenia.

,, Magdalena Gradzka
Waligora i Wyrwidab
Dawno, dawno temu zona pewnego mysSliwego wybrata si¢ do lasu
i tam urodzita dwoch chlopcow. Niestety, wyczerpana porodem,

zmarta. Osieroconymi dzie¢mi zajety sie zwierzeta. Jednego chlopca

karmita wilczyca, a drugiego - niedzwiedzica.

Pierwszy, wychowany przez wilcza matke, nazywat sie Waligora,
drugi - Wyrwidab.

Po swoich niezwyktych karmicielkach mieli oni niespotykang site
i odwage. Waligora bez zadnego wysitku przenosit najwyzsze gory,
a Wyrwidab najpotezniejsze deby wyrywatl niczym zdzbla trawy.

Bracia kochali si¢ bardzo i byli nieroztaczni. Kiedy dorosli, wyruszyli
razem w Swiat, aby szukac¢ przygod i szczescia. Wedrowali tak polami

i lasami, nie obawiajac si¢ zadnych przeszkod, bo przeciez umieli
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poradzic sobie z kazdg gora i z kazdym drzewem, ktore im staty na

drodze.

Pewnego dnia, gdy poczuli wielkie zmeczenie, postanowili odpoczac

w cieniu drzew. Juz zaczal morzyc¢ ich sen, gdy ujrzeli malenkiego

cztowieczka biegnacego w ich strone. Zdziwieni bracia zerwali si¢ na

rowne nogi. Karzetek zatrzymat sie przed nimi i rzekt:

- Witajcie, mtodziency - Widze, ze jesteScie bardzo zmeczeni, wiec

jesli zyczycie sobie, zanios¢ was, dokad tylko zechcecie!

Wyrwidgb rozdziawit usta w zdumieniu, Waligora frasobliwie

podrapat sie w glowe.

- Jak to mozliwe? Przeciez jestes taki malutki...

Tajemniczy cztowieczek rozwinat przed bra¢mi piekny kobierzec

i zakomenderowat:

— Siadajcie tu razem ze mng, tylko szybko! Zaraz si¢ przekonacie!

Waligora z Wyrwidebem usadowili sie wygodnie, a karzelek klasnat

w dlonie i kobierzec wzniost si¢ w powietrze.

Kiedy tak szybowali nad ziemia niczym ptaki, tajemniczy towarzysz

podrozy rozpoczgt znOw rozmowe:

- Czy nie zdziwito was to, ze chociaz jestem matly, biegam bardzo
szybko?
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Bracia zgodnie przytakneli glowami, a karzetek mowit dalej:
- To dlatego, ze mam pare niezwyklych butow, ktore dostatem od
czarodzieja. Kiedy je wloze i pobiegne - co krok robi¢ jedng mile,

a jesli skoncze - to dwie.

Nie wytrzymatl wtedy Waligora i zaczat prosic¢ cztowieczka, aby

podarowatl mu jeden but.

Do jego prosb dotaczyt sie Wyrwidab. Tak dtugo bracia molestowali

karzelka, az w koncu podarowat im czarodziejskie buty.

Rozstali si¢ przyjaznie niedaleko wielkiego miasta, w ktérym
straszliwy smok pozerat ludzi. Zdesperowany krol oglosit, ze
Smiatkowi, ktory pokona smoka, odda w nagrode reke jednejz dwoch

corek, a po Smierci - cate krolestwo.

Uslyszawszy to bracia Smiato staneli przed krolem i oSwiadcezyli, ze
chca zabic¢ smoka. Udali si¢ tez zaraz za miasto do pieczary, w ktorej
mieszkat potwor. Kiedy byli juz w potowie drogi, nagle pojawit si¢

przed nimi ich stary znajomy karzetek.

- Witajcie, przyjaciele! Wiem, co zamierzacie, i chce wam da¢ dobrg
rade. Zrobcie uzytek z mego czarodziejskiego podarunku. Niech
kazdy z was zatozy jeden czarodziejski but, a bedziecie tak szybcy, ze

smok nie zdota wam nic zrobic.

Postuchali bracia dobrejrady. Po czy Wyrwidab stangt przed smoczg

jama trzymajgc w rekach ogromny dab, ktérym chciat powali¢
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potwora. Waligora zas stat z tytu skaly, w ktorej znajdowata sie

jaskinia, i potrzasnat nig z catej sily.

Smok wypadt z jamy, a na jego widok przerazony Wyrwidgb
zapomniat o pniu, ktory trzymat w rekach. Bylby zginat, ale na swoje
szczeScie miat na nodze czarodziejski but. W ostatniej chwili

odskoczyt o dwie mile.

Rozwscieczony potwor rzucit sie wowczas na Waligore. Ten cisnat
w niego ogromnym gltazem. Smok zawyt bolesSnie. Skata przycisneta
mu ogon. Na prozno si¢ szamotat, by si¢ oswobodzi¢ - byl przykuty
do miejsca. Waligora odskoczyt o dwie mile i spotkat si¢ z bratem.

Obaj Smiato skoczyli do przodu. Smok nadaremnie raz jeszcze
probowat sie uwolnic¢. Ciezki glaz nie ustepowal. Pewien juz
zwyciestwa Wyrwidgb ugodzit pniem w leb potwora, a Waligora
wyrwatl z posad olbrzymig gore i rzucit tak, ze nakryta jego cielsko.

Stwor zostal pokonany, nie zagrazal nikomu i w mieScie zapanowata

wielka radosSc.

Przechodnie rzucali si¢ sobie w objecia, dawni wrogowie obejmowali
sie w najserdeczniejszym uscisku, a wszyscy wiwatowali na cze$¢

dzielnych braci.

Krol wezwat ich do siebie i - jak obiecat — oddat im swoje corki za

Zony.

O wspaniatosci wesela mowiono potem dtugo, a przyjaciel - karzelek

byl na nim honorowym gosciem. Po $mierci krola Waligora
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z Wyrwidebem podzielili si¢ krolestwem. Rzadzili zgodnie
i sprawiedliwie, zyli pono¢ dtugo i bardzo szczeSliwie.
Zrédto: Magdalena Gradzka, Legendy polskie, Warszawa 2000, s. 43-47.

Cwiczenie 1

Utéz wydarzenia w kolejnosci chronologiczne;j.

Walka ze smokiem.

Smier¢ matki.

Spotkanie braci z krélem.

Wyprawa braci w $wiat.

Narodziny Waligéry i Wyrwideba.

Slub Waligéry i Wyrwideba z cérkami kréla.
Spotkanie z karzetkiem.

Woykarmienie blizniagt przez wilczyce i niedzwiedzice.
Ofiarowanie braciom magicznych butow.

Dobra rada karzetka.

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.
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Cwiczenie 2

Wymien trzy wydarzenia fantastyczne wystepujace w basni O Waligorze i Wyrwidebie.

Wazne!

Motyw literacki to zdarzenie, przedmiot, sytuacja, przezycie - utrwalony

w kulturze element powtarzajacy sie w roznych utworach literackich np. motyw

ztej krolowej pojawia sie czesto w roznych basniach, podaniach lub powiesciach.

Cwiczenie 3

Zaznacz prawidtowa odpowiedz.

Jakie motywy wystepuja w basni O Waligorze i Wyrwidebie?

O 0o O d

O

motyw magicznych przedmiotow

motyw wedréwki

motyw ztej macochy

motyw walki dobra ze ztem

motyw spetniajgcych sie zyczen

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.



Cwiczenie 4

Podaj 3 argumenty udowadniajace, ze historia O Waligdrze i Wyrwidebie jest basnia.

Cwiczenie 5

Uzupetnij tytuty basni.

n‘ ’ kaczatko”

,,‘ ’ szaty cesarza”

,Kot w ‘ ”’

,<Ksiezniczka na ziarnku ‘

, Zamiec”

) Sniegu”

» +a bedZie”

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.



Cwiczenie 6

Potacz w pary nazwiska autorow z basniami ich autorstwa.

Charles Perrault

bracia Grimm

Bolestaw Le$Smian

Hans Christian Andersen

Aleksander Puszkin

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.

,Dziewczynka z zapatkami”

,Spiaca krélewna”, ,Kopciuszek”

,Krélewna Sniezka”, ,Roszpunka”
,Bajka o rybaku i rybce”

,Basn o Aladynie i o lampie cudownej”



Cwiczenie 7

Dopasuj elementy $wiata przedstawionego basni do wtasciwych grup.

Czas i miejsce wydarzen

ksiezniczka

nieche¢ innych bohateréw do
gtébwnej postaci

Bohaterowie pomoc dobrej wrézki lub

madrego starca

intryga uknuta przez macoche ’

czarownica

za siedmioma gérami ’

Wydarzenia

ratunek przez krélewicza ’

szczesliwe zakonczenie ’

dawno, dawno temu ’

kroél i krélowa ’

za goérami, za lasami ’

ksiezniczka staje sie ofiarg
intrygi

macocha ’ ‘ madry starzec ’

wrézka ’ ‘ mowigce zwierzeta ’

Zrodto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.

Wazne!

Pamie¢taj, ze w basniach czesto stosowane jest uosobienie, ktore polega na

nadaniu cech ludzkich zwierzetom, roslinom i przedmiotom.



Cwiczenie 8

Ocen prawdziwos$¢ podanych zdan. Wybierz ,Prawda’, jesli stwierdzenie jest prawdziwe,
albo ,Fatsz” - jesli jest fatszywe.

Zdanie Prawda Fatsz

W basni Kot w butach zwierze oszukuje Janka O O
i zostawia go bez majatku.

Wilk w basni Czerwony Kapturek potyka babcie
i tytutowego Kapturka.

Calineczka zostaje porwana przez ropuche.

Basn Brzydkie kaczatko opowiada historie o matej
kaczce, ktéra wyrusza w Swiat odnalez¢ swoja rodzine.

O O] O
O O] O

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.



Cwiczenie 9

Zaznacz cechy gatunkowe basni.

o o o o o o o g o

O

postaci mogg by¢ dobre albo zte

wielowymiarowe postaci

zawiera morat

prosta fabuta

pojawiaja sie elementy fantastyczne

wielowatkowos$¢

skomplikowana fabuta

poczatkowo przekazywane ustnie

pojawia sie krytyka wystepujacych spotecznie zachowan

zaskakujace zakonczenie

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.



Cwiczenie 10

Uzupetnij tabele, wstawiajagc w odpowiednie miejsca podane ponizej wyrazenia.

Cecha macocha ksiezniczka czarownica

__________________________________________________________________________________

Wiek, wyglad

_________________________________________________________________________________

Cechy charakteru

_________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

Zachowanie

_________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

Jak konczy?

_________________________________________________________________________________

zgryzliwa, méciwa, zta ’ ‘ faworyzuje corki, utrudnia zycie pasierbicy ’

znajduje ksiecia i mitos¢ ’ ‘ w dojrzatym wieku, powazna, ubrana elegancko ’

pomaga innym, znosi trudnosci w ciszy, marzy o mitosci ’ ‘ umiera

knuje intrygi, uzywa czarow ’ ‘ stara, pomarszczona, przygarbiona

dobroduszna, empatyczna, nieSmiata ’ ‘ bezwzgledna, krytykujaca, wymagajaca ’

przegrywa z pasierbica ’ ‘ mtoda, usmiechnieta, nieprzywiazujaca uwagi do wygladu ’

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.



Cwiczenie 11

Zaznacz najczesciej wystepujgce motywy w basniach.

zte postaci stajace na drodze bohatera

zyciowe dylematy

przyjazn i mitos¢

zagadki i tajemnice

nagroda za dobre czyny

codziennos¢

ucieczka

Smierc¢ rodzicow bohatera

przemijanie

dobro zwycieza zto

tematy religijne

cudowne uleczenie ran

o o o o o 4o o o o0 o 00

(] magia

Zrodto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.



Cwiczenie 12

lustro
jabtko
dywan
lampa
wrzeciono

dynia

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.

Potacz w pary przedmioty z ich fantastycznymi cechami.

trucizna
usypia
lata
ocenia, kto jest najpiekniejszy
przemiana w karoce

spetnia trzy zyczenia

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl /a /DrnjJT7zN

Gra edukacyjna sprawdzajaca wiedze o basniach
Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.
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Polecenie 1

Zastanow sie i wyjasnij, jakie marzenia ludzi realizowane sg w basniach.

Polecenie 2
Podaj przyktady tekstow kultury (np.: filméw, gier, sztuki), ktérych twércy zainspirowali

sie basniami.

Polecenie 3

Napisz basn, w ktorej opiszesz przygody wymyslonego, basniowego bohatera.

Stownik

frasobliwy

zmartwiony

honorowy




osoba wyro6zniona sposrod innych gosci ze wzgledu na swoje osiaggniecia lub

pozycje

kobierzec

dywan

mila

jednostka dtugosci rowna 1609 metrow

molestowac

natretnie o co$ prosic

rozdziawic

szeroko otworzyc¢

sen kogos$ morzy

komus chce sie spac

zakomenderowac

wydac rozkaz

zdesperowany

ktos, kto czuje potrzebe podjecia silnych staran w jakiej$ sprawie

zdzbto

lodyga trawy lub zboza

Notatki ucznia
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