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Zrédto: domena publiczna.

W tym e-materiale rozwigzemy zadanie maturalne z informatyki, sprawdzajace umiejetnos¢
tworzenia kwerend w Microsoft Access lub LibreOffice Base. Przedstawimy takze schemat
oceniania oraz przyznawania punktaciji.

Zadanie pochodzi z arkusza maturalnego z roku 2017 (poziom rozszerzony) - zajmiemy si¢
w nim analizg bazy danych, przechowujacej wyniki spotkan druzyny pitkarskie;j.

W skiad serii e-materialow dotyczgcych tworzenia kwerend w SQL wchodzg nastepujace
e-materiaty:

e Bazy danych - ¢wiczenia, etap |,

» Bazy danych - ¢wiczenia, etap II,
» Bazy danych - ¢wiczenia, etap 111,
» Bazy danych - ¢wiczenia, etap IV.

Te materialy pokazujg, jak mozna zrealizowac¢ zadania maturalne za pomocg SQL-a w innym
srodowisku. Mozesz sprawdzi¢ swoje umiejetnosci, wykonujgc zadania maturalne
przedstawione w tym e-materiale, wykorzystujgc inne Srodowisko.

Twoje cele


file:///b/PzdnHclWp
file:///b/PBLzGW3dI
file:///b/P9fRN1e8n
file:///b/P7TBB9YUP

» Zweryfikujesz stopien opanowania Srodowiska Microsoft Access lub LibreOffice Base
w zakresie tworzenia kwerend.

» Przeanalizujesz rozwigzania czterech zadan pochodzacych z arkusza rozszerzonego
egzaminu maturalnego z informatyki.

» Wykonasz zadania typu maturalnego sprawdzajgce twoja umiejetnos$¢ tworzenia
kwerend.



Przeczytaj

Zadanie 1. Fanka

Gosia mieszka w Kucykowie i jest fankg lokalnej kobiecej druzyny pitki noznej Galop
Kucykowo. Gosia zbiera informacje o wszystkich wynikach oficjalnych meczow tej druzyny.

Informacje te zapisuje w plikach: Druzyny . txt, Sedziowie. txt, Wyniki. txt. Pierwszy
rekord w kazdym z plikow jest nagtéwkiem. Dane w kazdym rekordzie oddzielone sg
znakiem tabulaciji.

Pliki potrzebne do rozwiazania tego zadania znajdujg si¢ w zalgczniku:
Bazy danych - pliki projektu 672
Plik o rozmiarze 20.54 KB w jezyku polskim

Zadanie zostato opracowane przez Centralng Komisje Egzaminacyjng i pojawito si¢ na
egzaminie maturalnym z informatyki w maju 2017 roku (poziom rozszerzony, czesc II).
Caly arkusz mozna znaleZ¢ na stronie internetowej CKE.

W pliku Druzyny . txt kazdy rekord danych zawiera informacje o druzynie przeciwnej:

o Id_druzyny -identyfikator druzyny, liczba z zakresu od 1 do 100;
« Nazwa - nazwa druzyny, tekst o maksymalnej dtugosci 30 znakow;
e Miasto - miasto pochodzenia druzyny, tekst o maksymalnej dtugosci 30 znakow.

Przyklad Druzyny. txt:

Id_druzyny Nazwa Miasto
1 Srebrne Pumy Olsztyn
13 Szybkie Mewy Bydgoszcz

W pliku Sedziowie. txt kazdy wiersz danych zawiera informacje o jednym sedzi:

e Nr_licencji - numer licenciji, tekst o dtugosci 6 znakow;
o Imie -imi¢ sedziego, tekst o maksymalnejdiugosci 20 znakow;
o Nazwisko - nazwisko sedziego, tekst o maksymalnej dtugosci 50 znakow.

Przyklad Sedziowie. txt:
Nr_licencji Imie Nazwisko

KJ9494 Anna Adamczyk
KI2449 Weronika Mazur



W pliku Wyniki. txt kazdy wiersz danych zawiera informacje o wynikach jednego meczu
rozegranego przez druzyne Galop Kucykowo:

o Data_meczu - datarozegrania meczu (w formacie rrrr-mm-dd);

e Rodzaj_meczu -rodzajmeczu (T - towarzyski, L - ligowy, P - pucharowy; jeden znak);

e Gdzie - miejsce rozegrania meczu (W - wyjazdowy, D - u siebie; jeden znak);

o Id_druzyny - identyfikator druzyny przeciwnej, liczba z zakresu od 1 do 100;

e Nr_licencji - numer licencji sedziego meczu, tekst o dtugosci 6 znakow;

e Bramki_zdobyte - bramki zdobyte przez Galop Kucykowo, liczba z zakresu od 0 do
20;

e Bramki_stracone - bramki stracone przez Galop Kucykowo, liczba z zakresu od 0 do
20.

Przyktad Wyniki. txt:
Data_meczu Rodzaj_meczu Gdzie Id_druzyny Nr_licencji Bramki_

2002-01-01 L W 5 DM2649 3
2002-01-03 L D 60 KJ9494 0

Wykorzystaj dostepne narzedzia informatyczne oraz dane zawarte w plikach
druzyny.txt, sedziowie.txtiwyniki. txt i wykonajzadania. Odpowiedzi
poprzedzone numerami zadan zapisz w pliku tekstowym wyniki. txt.

Rozwiazanie zadania

Przygotuj nowy plik bazy danych o nazwie: Fanka.accdb.

Import danych z plikow tekstowych i relacje w Microsoft Access

Rozpoczynamy od przeniesienia danych udostepnionych w zadaniu (w postaci plikow
tekstowych) do tabel systemu bazodanowego, nie zapominajac o sprawdzeniu typow
danych oraz o ustanowieniu odpowiednich kluczy podstawowych i relacji (powiazan)
pomiedzy atrybutami tabel:


javascript:void(0);
javascript:void(0);

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RIADP1VOfagbA
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujacy do tresci: Import danych z plikow tekstowych i relacje w Microsoft
Access.

Import danych z plikow tekstowych i relacje w LibreOffice Base

Importujemy tabele Druzyny, otwierajac plik tekstowy druzyny . txt w narzedziu
LibreOffice Calc, nie zmieniajac przy tym domyslnych opcji importu pliku tekstowego.
Upewniamy si¢, ze w opcjach wyboru separatora zaznaczono pole przy tabulatorze:

Importuj tekst - [druzyny.b] >
Im portuj
Zestgw znakéw: | Unicode (UTF-8) ~|
Jezyk: Domyslny - Polski v|
Od wiersza: 1 =
Opcje separatora
() Stata szerokoét @ Rozdzielony
[ Tabulator: | [ Przecinek [ Srednik [ Spacja [ Inny
[] Scal separatory [] Spacje wicdace Cgranicznik ciggu:  |" |~

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Po otwarciu pliku w arkuszu kalkulacyjnym z menu Edyc ja wybieramy opcje Zaznacz,
nastepnie Zaznacz obszar danych lub naciskamy kombinacje klawiszy Ctrl + *.
W ten sposob zaznaczymy wszystkie dane, znajdujace sie w arkuszu:


file:///preview/resource/R1ADP1VOfaqbA

% druzyny.txt - LibreOffice Calc
Plik .Edy(ja Widok Wstaw Format Style Arkusz Dane MNarzedzia Okno Pomoc

' Cofnij Ctrl+Z E@ rav ~ 4@ Sl /@(\’ aE; ﬁ
| Pontw Ctrl+Y P — i~ _
f|ubs o powtan aesey K PLA-B == =15 B F
[A1 | X wytnij Crl+X gy
d @ Kopiuj Crl+C [ | D | E E | c |
[T Wilej Ctrl+V
2 n
T3 7] Wkigj speqiainie ) mepm
= . |
5 | m Zaznacz wszystko  Cirl+Shift+Space
A H w s ﬁ Zaznacz wszystkie arkusze
=
[(ESLE] et Zaznacz arkusze..
8 || ) Znajds. Ctrl+F Bz
9 Znajdz i zamien... Cirl+H Zarnacz do nastepnego arkusza Ctrl+5hift+Page Down
10 . "
(LA . Zamnacz do rzedniego arkusza  Ctrl+5Shift+P; 9]
1 @ Sledz zrmany 3 il & e
12 Zaznacz wiersz Shift+Space
13 Tryb edycji komorki F2 i B B
7 - :- Ciehrora kitiorek Eﬁ Zaznacz kolumne Ctrl+Space
TN = B Zomaczgbszr danych Lo
16 aEzR o STy Ch Bikow:s Zamnacz niechronione komarki
17 Chbiekt
|18 || o : S
o | Trybi{_iyql Crl+ShiftsM |0 _
|20 | 19 Radosne Mewy (Gniezno
21 20 Silne Sikory Otwock
22 21 Nieustraszona Pumy _|Piasecznio |
L2 | 225zybkie Ource (Chojnice

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Pora skopiowac¢ zaznaczony obszar danych kombinacjg klawiszy Ctrl + C, poczym
przejs¢ do narzedzia LibreOffice Base i upewnic sie¢, ze w oknie Baza danych aktywng
zaktadka jest zakltadka Tabele:

fanka.odb - LibreOffice Base

Plik Edycja Widok Wstaw Narzedzia Okno Pomoc

B-B-HB-BRiIAEY0IE BB

Y

8 Utwérz projekt tabeli..,
#1) Uzyj kreatora, aby utworzy¢ tabele...
i Utwérz widok...
get
Kwerendy
Formularze
Raporty
Tabele

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Teraz mozemy wklei¢ informacje ze schowka za pomoca kombinaciji klawiszy Ctrl + V.
Spowoduje to otwarcie kreatora Kopiuj tabele. Poprawng konfiguracje zatwierdzamy
przyciskiem Dalej, po czym przenosimy wszystkie skopiowane kolumny do nowo
utworzonej tabeli:



[ Kopiuj tabels - O X
Nazwa tabeli: |Druzyny
Opcje
® Definicje i dane
O Definicja
Jako widok tabeli
O Dolgcz dane

Uzy] pierwszeqo wiersza jako nazw kolumn:

[ Utwérz nowe pole jako klucz gidwny
Nazwa: [ID

Istnigjgce pola danych moga byé ustawione jako klucz gtéwny na etapie
formatowania typu kreatora (trzecia strona)

famas R |‘ Dalej> || Ui | Anulyj

[ Zastosuj kelumny - O X

Istniejace kolumny

Id_druzyny
Mazwa
Miasto

Pomoc < Wstecz Dalej> Utwdrz Anuluj

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

W trzecim kroku kreatora upewniamy si¢ co do typu wartosci kazdej kolumny -
w przypadku tabeli Druzynywszystkie atrybuty sg typu Tekst [ VARCHAR ].

Nie nalezy takze zapomnie¢ o ustanowieniu w tabeli klucza podstawowego - klikajgc
prawym przyciskiem myszy w atrybut Id_druzyny, zaznaczamy opcje Klucz gtowny:

[} Formatowanie typu — O >

lumnach

Mazwa . Klucz gtowny |

Miasto Nazwa pola | |d_druzyny
Typ pola |Tekst [ VARCHAR] w
Dhugosc 255 =

Automatyczne rozpoznawanie typu

Wiersze (maks.): |10 = Automatyczne

Pomoc < Wstecz DCalej> Utworz Anulyj

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Spowodowato to dodanie matejikonki klucza przy wskazanym atrybucie. Mozemy
zakonczy¢ import tabeli, klikajac przycisk Utworz.

Analogicznie postepujemy z pozostatymi tabelami, importujgc dane przy uzyciu narzedzia
LibreOffice Calc jako posrednika w procesie przenoszenia plikow tekstowych do bazy
danych. Pamietajmy, aby zawsze w pierwszym kroku kreatora importu zaznaczona byta



opcjaDefinicje i dane. Typydanych dobieramy zgodnie z opisem kolumn w tresci
zadania.

Warto jeszcze zauwazyc, iz tabela Wynikinie zawiera atrybutu, ktory moglby stac sie
kluczem glownym - w zwigzku z tym pozwalamy kreatorowi doda¢ witasny klucz
podstawowy, np. o nazwie Id_meczu:

[ Kopiuj tabele — O >

Mazwa tabeli: |Wyniki
Opcje
(@) Definicje i dane
) Definicja
Jako widok tabeli
O Dotacz dane

Uzyj pierwszego wiersza jake nazw kolumn

Utwdrz nowe pole jako klucz gtdwny

Mazwa: |ld_meczu

Istnigjace pola danych moga by ustawione jako klucz gldwny na etapie
formatowania typu kreatora (trzecia strona)

Pomoc < Wstecz Calej> Utworz Anulyj

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

W celu stworzenia relacji pomiedzy zaimportowanymi tabelami z menu wybieramy
Narzedzia|Relacje, po czym dodajemy wszystkie trzy tabele do projektu relaciji.

Ustanawiamy nastepujgce powigzania pomiedzy kluczami podstawowymi i obcymi:

D fanka.cdb : fanka - LibreOffice Base: Projekt relacji

Blikk  Edycja Widok Wstaw Marzedzia OCkno Pomoc

om0

22z Druzyny A Wyniki FH sedziowie

T ld_druzyny 1 T ld_meczu 1 T Nr_licencji

Mazwa Data_meczu Irnie

Miasto Rodzaj_meczu Mazwisko
Gdzie
Id_druzyny

Mr_licencji
Eramki_zdobyte
Bramki_stracone

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Zadanie 1.1



o 1.1a:Podaj, ile towarzyskich, ile ligowych oraz ile pucharowych meczow rozegrata
druzyna Galop Kucykowo z druzynami ze swego miasta.

e 1.1b: W ktorym roku druzyna Galop Kucykowo rozegrala najwiecej meczow
z druzynami ze swego miasta (lacznie wszystkie rodzaje meczow)? Podajrok i liczbe
tych meczow.

Rozwiazanie w Microsoft Access

Rozwigzanie 1.1 a

Phk  Noreezia gibwne Tworzende  Dané zewngime  Na

¥, Wyt

Wszystkie ., @ «

e Polecenie 1- podpunkt a)

a) Podaj, ile towarzyskich, ile ligowych oraz
ile pucharowych meczow rozegrata druzyna

Galop Kucykowo z druzynami ze swego miasta.

Film dostepny pod adresem /preview/resource/Rg877/UIABZ2pip
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film przedstawiajgcy rozwigzanie zadania.

Rozwiazanie 1.1 b


file:///preview/resource/Rg877UIAB2pip

Plik Narzeclzia ghéwne  Tworzense  Dane zewngtrzne  Narzedria bavy danyeh  Pomec o

iy e -
T Koply u ' Py
i X st
Widali Sehowel R Tertiwans | 1 @rewane Rekoeddy dnadcais Farmatemanis tekuty
Wszystkie ., @ «
Wyisuks e
Inb.ch.' E 3
I Sedrome
=

= . Polecenie 1-podpunkt b)

b) W ktorym roku druzyna Galop Kucykowo rozegrata
najwiecej meczoéw z druzynami ze swego miasta
(facznie wszystkie rodzaje meczéw)?

Podaj rok i liczbe tych meczow.

oo P Lotk

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RIYUzZAUyLRRSN
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film przedstawiajacy rozwigzanie zadania.

Rozwigzanie w LibreOffice Base

Aby utworzy¢ nowa kwerende w LibreOffice Base, nalezy w sekcji Baza danych klikna¢
w zakladke o nazwie Kwerendy, po czym wybra¢ opcje Utworz projekt kwerendy:
D fanka.odb - LibreQffice Base

Plik Edycja Widok Wstaw Marzedzia Okno Pomoc

ERIER = =]~ @ B sa

H UzZy) kreatora, aby U
0L Utwarz kwerende SQL..

Kwerendy

Formularze

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.


file:///preview/resource/R1YUzAUyLRRSN
javascript:void(0);

Rozwigzanie 1.1a

Projekt kwerendy 1a wyznaczajgcejliczbe towarzyskich, ligowych oraz pucharowych
meczow rozegranych przez Galop Kucykowo z druzynami ze swego miasta wyglada
analogicznie jak w MS Access - rekordy grupujemy wedtug atrybutu Rodzaj_meczu, zas
funkcja agregujgca zlicza liczbe rekordow.

D fanka.odb : 1a - LibreOffice Base: Projekt kwerendy

Plik Edycja Widok Wstaw Narzedzia Okno Pomoc

-2 Rlo-c - B P

= Wyniki = Druzyny

* *

T Id_meczu
Data_meczu
Rodzaj_meczu

T Id_druzyny

Nazwa
Miasto

Gdzie
Id_druzyny

Nr_licencji
Bramki_zdobyte
Bramki_stracone

Pole Rodzaj_meczu  Id_druzyny Miasto

Alias

Wyniki Druzyny

=

'Kucykowo'

Tabela Druzyny

Sortowanie

Liczba

Widoczny

Funkcja Grupuj

Kryterium

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Warto zwroci¢ uwage, iz wartosci kolumny Miasto nie chcemy pokazywac w rezultatach -
dlatego nie zaznaczono pola Widoczny dla tego atrybutu. Natomiast kryterium wartosci tej
kolumny jest oczywiScie wymagane w grupowaniu, aby zliczane byty tylko wyniki meczow
z druzynami z Kucykowa.

Rozwiagzanie 1.1b

Projekt kwerendy 1b wyznaczajacejrok, w ktorym druzyna Galop Kucykowo rozegrata
najwiecej meczow z druzynami ze swego miasta, prezentuje si¢ nastepujaco:



D fanka.odb : 1b - LibreOffice Base: Projekt kwerendy

Plik Edycja Widok Wstaw Narzedzia Okno Pomoc

=2 RIS~ BE® L E KEBEAN bk

m Wyniki ] Druzyny

*

*

7 Id_meczu ¥ Id_druzyny
Data_meczu Nazwa
Rodzaj_meczu Miaste
Gdzie
Id_druzyny
Nr_licencji
Bramki_zdobyte

Bramki_stracone

Pole YEAR( "Data_meczu" ) |Id_meczu Miasto

Alias

Tabela Wyniki Druzyny

Sortowanie malejaco

Widoczny O O O O O
Funkcja Grupuj Liczba

Kryterium "Kucykowo'

lub

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Do wyjecia roku z kolumny Data_ meczu postuzono si¢ funkcja o tatwej do zapamietania
nazwie YEAR( ). Warto tez zauwazy¢ konieczno$¢ posortowania wynikéw malejaco, wedlug
wyznaczonej wartosci liczby meczow.

Co ciekawe, argumentem funkciji agregujacej, ktora oblicza liczbe meczow, mogt by¢
dowolny atrybut tabeli Wyniki- w koncu zliczamy rekordy tej tabeli, a nie wartosci

w ktorejkolwiek z kolumn. W przedstawionym rozwigzaniu zdecydowano si¢ na atrybut
Id_meczu.

Liczbe zwracanych przez zapytanie rezultatow ograniczono do jednego wiersza (patrz:
czerwona ramka) — w ten sposob otrzymujemy rok z najwieksza liczbg meczow z druzynami
z Kucykowa, jako ze wyniki uprzednio posortowano malejgco.

Poprawna odpowiedz 1.1a:

Liczba meczow:

e 1113
e P25
e T6

Poprawna odpowiedz 1.1b:

o wroku 2007
e liczba meczow rozegranych z druzynami ze swojego miasta: 21



Schemat oceniania
3 punkty - za prawidlowg odpowiedz w calym poleceniu (oba podpunkty), w tym:

e 1punkt - podpunkt la - za poprawng liczbe meczow,

e 2 punkty - podpunkt 1b - w tym: 1 punkt za podanie prawidlowego roku oraz 1 punkt
za prawidlowg liczbe meczow rozegranych z druzynami ze swego miasta,

e 0 punktéw - za odpowiedz btedng albo za brak odpowiedzi.

Zadanie 1.2

Podaj liste¢ zawierajacg nazwy druzyn, z ktorymi druzyna Galop Kucykowo ma zerowy bilans
bramkowy, tzn. gczna liczba bramek zdobytych we wszystkich meczach rozegranych
z dang druzyng jest rowna tacznejliczbie bramek straconych w tych meczach.

Rozwigzanie w Microsoft Access

S Polecenie 2

Podaj liste zawierajacg nazwy druzyn, z ktorymi druzyna
Galop Kucykowo ma zerowy bilans bramkowy, tzn. faczna
liczba bramek zdobytych we wszystkich meczach rozegranych
z dang druzyng jest rOwna tgcznej liczbie bramek straconych
w tych meczach.

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RUIQACROE3q4G
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujacy do polecenia drugiego.

Rozwiazanie w LibreOffice Base

W kwerendzie wyznaczamy warto$¢ nowego atrybutu wirtualnego Bilans, ktorego
warto$¢ powstaje jako roznica w liczbie bramek zdobytych i straconych. Poszukiwana przez


file:///preview/resource/RUfQACROE3q4G

nas wartosc¢ to bilans zerowy, co uwzgledniono w kryterium.

Jednak w zapytaniu nie chodzi o bilans pojedynczego spotkania, lecz o bilans wszystkich
meczow z dana druzyna. Stad rekordy zgrupowano wedtug nazw poszczeg6lnych zespotow
oraz zsumowano bilanse wszystkich rozegranych z nimi spotkan:

D fanka.odb : 2 - LibreOffice Base: Projekt kwerendy

Plik  Edycja Widok Wstaw MNarzedzia Okno Pomoc

- [2 9 v BE % R H
= Wyniki 2=z Druzyny
T ld_meczu T ld_druzyny

Data_meczu MNazwa
Rodzaj_meczu Miasto
Gdzie

Id_druzyny

Nr_licencji
Bramki_zdobyte

Bramki_stracone

<

Pole Mazwa "Bramki_zdobyte" - "Bramki_stracone”

Alias Bilans

Tabela Druzyny

Sortowanie

‘Widoczny O
Funkeja Grupuj Suma

Kryterium 0

lub

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Poprawna odpowiedz:

e Nocne Pumy
e Zwinne Mewy

Schemat oceniania

e 2 punkty - za prawidlowg odpowiedz,
e 1punkt - za podanie poprawnych dwoch ID_druzyny (84 i 48),
e 0 punktéw - za odpowiedz btedng lub brak odpowiedzi.

Zadanie 1.3

Podajliczby meczow wyjazdowych - wygranych, przegranych i zremisowanych -
druzyny Galop Kucykowo.

Rozwigzanie w Microsoft Access



Plik Narzgczia ghdwne  Tworzense  Dane

Widel

Wszystkie .. @ «

abele S

B on

i 3
I Seazows

fau ()

Eweromily a2

=

=

e Lok

Film dostepny pod adresem /preview/resource/R8EWANPZTmMFFqq

£ Tewnglrmne

Marzqdzia bary danyeh  Pamec

Polecenie 3

Podaj liczby meczow wyjazdowych — wygranych, przegranych
1 zremisowanych — przez druzyne Galop Kucykowo.

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film przedstawiajacy rozwigzanie zadania.

Rozwigzanie w LibreOffice Base

Instrukcje I1f znang z MS Access mozemy zastapi¢ w LibreOffice Base funkcjg

CASEWHEN():

H- 2

fanka.odb : 3 - LibreOffice Base: Projekt kwerendy

Plik  Edycja Widok Wstaw Narzedzia Okno Pomoc

o~ BE S R E | B A &b

= Wyniki

13

*

Id_meczu
Data_meczu
Rodzaj_meczu
Gdzie
Id_druzyny
Nr_licencji
Bramki_zdobyte

Bramki_stracone

Pole

Gdzie

Alias

Tabela

Wyniki

Sortowanie

Widoczny

Funkcja

Grupuj

Kryterium

W

lub

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja:

CASEWHEN("Bramki_zdobyte" -

ld_meczu

Rezulat_meczu

Grupuj

CCBY-SA 3.0.

Wyniki

Liczba


file:///preview/resource/R8WANPZTmFFqq

ZawartoS¢ wpisana w czerwong ramke jest analogiczna do rozwigzania przedstawionego
dla programu MS Access:

CASEWHEN("Bramki_zdobyte" - "Bramki_stracone" > 0, 'Wygrana', CAS

Jest to zagniezdzona instrukcja, ktora realizuje logike trzech mozliwych scenariuszy -
w zaleznoSci od wartosci bilansu bramkowego, wartoscig nowego atrybutu
Rezultat meczu bedzie stowo: Wygrana, Przegrana lub Remis.

Dysponujgc takimi trzema warto$ciami jednoznacznie definiujgcymi wynik spotkania, tfatwo
juz dokona¢ grupowania ze zliczeniem liczby rekordow pasujacych do kazdej z tych trzech
kategorii.

Poprawna odpowiedz:

e przegrana: 452
e remis: 170
e wygrana: 579

Schemat oceniania

e 3 punkty - za prawidlowg odpowiedz, po jednym punkcie za kazdy rekord,

e 2 punkty - za odpowiedz uzyskana bez zastosowania filtra na mecze wyjazdowe
(Przegrana: 910, Remis: 352, Wygrana: 1185),

e 0 punktéw - za inna bledna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Stownik
klucz podstawowy

zwany tez kluczem gtownym (ang. primary key) to jedno lub wiecej pol (atrybutow),
ktorych wartos$¢ jednoznacznie identyfikuje kazdy rekord w tabeli; taka cecha klucza
nazywana jest unikatowoscig (unikalnoscia); klucz podstawowy stuzy do powiazania
rekordow w jednej tabeli z rekordami z innej tabeli

kwerenda

(inaczej: zapytanie) czynnoS$¢ polegajaca na zbieraniu lub poszukiwaniu informacii

w bazach danych; kwerendy mogg miec¢ na celu wytgcznie pobranie danych, jak i ich
usuwanie, dodawanie czy modyfikacje

relacja

powiazanie logiczne wystepujace miedzy dwoma tabelami realizowane za pomoca kluczy
albo specjalnej tabeli (tabela tgczaca); w oryginalnej nomenklaturze, ktoérg wprowadzit E.




F. Codd, relacja oznaczata podzbior iloczynu kartezjanskiego, czyli tabele; wspotczesnie
uzywamy tego terminu raczej w odniesieniu do powigzan logicznych pomiedzy tabelami,
niz do samych tabel



Film samouczek

Zadanie 1.4

Podaj, ilu sedziow sposrod tych zapisanych w pliku Sedziowie. txt nie sedziowato
zadnego pucharowego meczu druzyny Galop Kucykowo. Odpowiedz poprzedzong
numerem zadania zapisz w pliku wynikil. txt.

Rozwigzanie w Microsoft Access

-------

Film dostepny pod adresem /preview/resource/ROMJobxknvQBl
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film przedstawiajacy rozwigzanie zadania.

Rozwiazanie w LibreOffice Base

W projekcie kwerendy o nazwie 4a dodajemy tabele: Wyniki oraz Sedziowie, wyjmujac
atrybuty Rodzaj meczuiNumer_licencji wylgcznie dla spotkan pucharowych (patrz
ustanowione kryterium):


file:///preview/resource/ROMJobxknvQBl

fanka.odb : 4a - LibreOffice Base: Projekt kwerendy

Plik  Edycja Widok Wstaw MNarzedzia Okno Pomoc

Bramki_zdobyte
Bramki_stracone

H -2 o~ BE P LR E KBS
B Wyniki A sedziowie

* *

T ld_meczu ¥ Nr_licencji
Data_meczu Imie
Rodzaj_meczu Nazwisko
Gdzie
Id_druzyny
Nr_licencji

Pole Rodzaj_meczu

Alias

Tabela Wyniki

Sortowanie

Widoczny

Funkcja

Nr_licencji

Sedziowie

Kryterium  |'P'

lub

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nastepnie tworzymy kwerende o nazwie np. 4b, do ktorej dodajemy tabele Sedziowie oraz

wyniki kwerendy 4a.

Co wazne - LibreOffice Base nie stworzy automatycznie powigzania pomiedzy atrybutami
Numer_licencji, a zatem ustanawiamy takie powigzanie samodzielnie na potrzeby

kwerendy.

Po uzupelnieniu atrybutéw w kolumnach klikamy prawym przyciskiem myszy na ,nic¢”,

symbolizujgcg relacje pomiedzy tabelami. Z menu kontekstowego wybieramy opcje Edycja:

@ fanka.odb : 4b - LibreOffice Base: Projekt kwerendy
Plik Edycja Widok Wstaw Narzedzia Okno Pomoc
= T el T o] o=
= - L2 5= mE 2R E B \vewa| M
A sedziowie 43 Wiasciwosci zlaczenia =
T Nr_licencji ‘ Rodzaj_meczu Zpczone abele
Imnie Usun ncji da | |Se:-:;:
Nazwisko o
Edycja. Opdje
[l Naturalne
Zlaczone pola
< [ & Sedziowie I
| | Nr_licencii Nr_licencji |
Pole Nr_licencji Imie MNazwisko | ‘
Alias
Tabela 4a Sedziowie Sedziowie
Sortowanie
‘Widoczny |
Funkcja Zawiera WSZYSTKIE rekordy z tabeli 'Sedziowie' i podzbior
Kryterium |15 EMPTY I reko.rdﬂw z tabeli 'da’ o rownych wartosciach w
powigzanych polach.
lub wroc uwage, ze niektore bazy danych moga nie
b obstugiwac tego typu polaczenia.
lub
lub Pomoc Anuluj

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



W kolejnym oknie na liscie wyboru Typ wskazujemy taki rodzaj ztgczenia, dla ktorego
otrzymamy komunikat: ,Zawiera WSZYSTKIE rekordy z tabeli Sedziowie i podzbior
rekordow z tabeli 4a o rownych wartosciach w powigzanych polach”.

Typ ztaczenia (lewostronne lub prawostronne) zalezy od tego, ktorg tabele LibreOffice Base
umiesci po lewej stronie w oknie Wtasciwosci ztaczenia.

W omowionym przykladzie tabela Wynikiznajduje si¢ na pozyciji lewej, stad zlgczenie
musialo by¢ typu prawostronnego - szukamy przeciez tych sedziow, ktorzy uwzglednieni
sa w tabeli Sedziowie, ale nie znajdziemy ich numeru licencji w wynikach kwerendy 4a,
zwracajacej tylko sedziow prowadzacych kiedykolwiek mecz pucharowy.

Warto takze zauwazy¢, ze znana z jezyka SQL oraz programu MS Access klauzula IS NULL
w LibreOffice Base przyjmuje posta¢ komunikatu IS EMPTY. Sam edytor automatycznie
poprawi nas zresztg w przypadku wpisania w polu Kryterium niewlasciwego wariantu
klauzuli.

Poprawna odpowiedz:

Liczba sedziow: 22

Schemat oceniania

e 3 punkty - za prawidlowg odpowiedz,

e 2 punkty - za odpowiedz bez uwzglednienia tych sedziow, ktorzy nie sedziowali
zadnego meczu (18),

e 2 punkty - za odpowiedz uwzgledniajaca tylko tych sedziow, ktorzy nie sedziowali
zadnego meczu (4),

e 0 punktéw - za inna bledna odpowiedz albo za brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzania

Rozwigzania tego zadania maturalnego w plikach fanka.accdb oraz fanka.odb wraz
z wynikiem znajdujq si¢ w archiwum mozliwym do pobrania. Na egzaminie maturalnym -
jako rozwiazanie - nalezy oddac pliki z realizacjg zadania oraz pliki z wynikami.

Plik o rozmiarze 271.35 KB w jezyku polskim



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O O @

Cwiczenie 1 ¢

Wskaz domysiny sposdb formatowania wartosci typu Data ogdlna, przechowujacej w MS
Access nastepujacy dzien: 7 czerwca 2020 roku.

() 07.06.2020
() 06.07.2020
() 2020.06.07

() 2020-06-07

Cwiczenie 2 ¢

Dopasuj nazwe funkcji w MS Access przetwarzajacej date i czas do wtasciwego opisu jej
zastosowania.

Time( ) Zwraca liczbe catkowitg z przedziatu O-
i

23 reprezentujaca godzine.
Zwraca wartosc¢ logiczna, ktoéra
Year( ) wskazuje, czy wyrazenie mozna
przekonwertowac na date.

Zwraca wartos¢ typu Data, wskazujaca

Hour .

() biezacy czas systemowy.
Month( ) Zwraca liczbe catkowitg z przedziatu 1-
on 12 reprezentujgca numer miesigca.

. Zwraca liczbe catkowitg reprezentujac
ispate( ) e arep jaca

rok.




Cwiczenie 3

®

Wskaz funkcje warunkowa, ktéra prawidtowo ocenia wartos¢ atrybutu: Budzet_domowy
(atrybut ten powstaje jako roznica zarobkéw wszystkich cztonkéw rodziny oraz kosztow

utrzymania wszystkich domownikéw).

() IIf ( Budzet_domowy<®

() IIf ( Budzet_domowy>0

() IIf ( Budzet_domowy>8

IIf ( Budzet_domowy>0
zerowy")

O

Cwiczenie 4

"Zarobek" ; "Diug")
"Zarobek" ; "Ditug")
"Dtug" ; "Zarobek")
"Zarobek" ; "Ditug" ;

"Bilans

®

Wstaw podane funkcje wbudowane do odpowiednich kategorii, w ktérych mozna je odnalezé

w konstruktorze wyrazen.

Funkcje matematyczne

Int( ) ] String( )
Mid( ) ] Len( )’

Data/godzina Hour () ‘Year( )’
Abs( ) | | Month( )|
Round( )

Funkcje tekstowe




Cwiczenie 5 »

Dokoncz zdanie.
Aby dokona¢ udanego importu danych z pliku tekstowego, ktérego podglad przedstawiono
na ilustracji, koniecznie nalezy...

Id_druzyny Nazwa Miasto

1 Srebrne Pumy Olsztyn

2 Srebrne Gazele Sandomierz
3 Nocne Konie Kucykowo
4 Szybkie Gazele Konin

5 Waleczne Sowy Piaseczno
6 Radosne Konie Rypin

7 Nieustraszone Owce Kucykowo

doda¢ nowy atrybut typu liczbowego, ktory przejmie role klucza podstawowego.

dla atrybutu: Miasto ustawi¢ typ danych: Dtugi tekst.

O O O

dla atrybutu: Id_druzyny wtaczy¢ indeksowanie: Tak (Duplikaty OK).

() zaznaczyé pole: Pierwszy wiersz zawiera nazwy pol.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Cwiczenie 6 @
Uzupetnij przedstawiony opis pomocnych elementéw interfejsu MS Access.

W widoku projektu kwerendy grupowanie wedtug zadanego atrybutu mozna wtaczy¢

______________

______________

Konstruktor wyrazen ’ ‘ Sumy ’ ‘ Arkusz wtasciwosci




Cwiczenie 7 @

Dokoncz zdanie.

W pakiecie MS Access odpowiednikiem stworzenia klauzuli SQL: WHERE atrybut =
"wartos$é" jest wpisanie (w widoku projektu kwerendy) wartosci w miejscu oznaczonym na
ilustracji numerem...

%
Pole: |atrybut [

Tabela: '
Suma:
Sortuj:
Pokaz:

Kryteria:
lub:

[N =

o O O

O 4

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Cwiczenie 8 @

Potacz w pary nazwy wbudowanych funkcji z prawidtowymi obszarami ich przeznaczenia
w MS Access.

Policz() Data/godzina
Trim() Przeptyw sterowania programu
Year () Agregat SQL

IIf() Funkcja tekstowa



Cwiczenie 9

Zadanie maturalne

Centrum danych

Pewna firma utrzymuje centrum danych, w ktorym znajduje sie¢ kilkaset pracujacych
komputerow. Specjalny zespot pracownikoéw odpowiada za wykrywanie i usuwanie awarii
komputerow.

Pliki komputery.txt, awarie.txt oraz naprawy.txt zawierajg dane niezbedne do
wykonania zadania.

Pliki potrzebne do rozwigzania tego zadania znajdujg si¢ w zataczniku:

Plik o rozmiarze 57.83 KB w jezyku polskim

Zadanie zostalo opracowane przez Centralng Komisje Egzaminacyjng i pojawito si¢ na
egzaminie maturalnym z informatyki w maju 2018 r. (poziom rozszerzony). Caly arkusz
mozna znalez¢ na stronie internetowej CKE.

Plik komputery . txt zawiera opisy maszyn znajdujgcych sie w centrum w 2015 roku, kazdy
wiersz tego pliku zawiera kolejno:

» numer komputera (unikatowg liczbe catkowita) - Numer_komputera,

» sekcje, w ktorej znajduje sie komputer (sekcje oznaczone sg wielkimi literami alfabetu
lacinskiego: A, B, C, ...) - Sekcja,

o pojemnos¢ dysku twardego (liczona w gigabajtach, liczba catkowita) -
Pojemnosc_dysku.

Przyktad komputery. txt:

Numer_komputera Sekcja Pojemnosc_dysku

1 R 700
2 N 130
3 E 300

Plik awarie. txt zawiera informacje o awariach komputerow w 2015 roku. Kazdy wiersz
tego pliku zawiera kolejno:

» unikatowy numer zgloszenia awarii - Numer_zgloszenia,
e numer komputera, ktory ulegt awarii - Numer_komputera,
» date i godzing wystapienia awarii z dokladnoscig do sekundy - Czas_awarii,



 priorytet zgloszenia - liczbe catkowitg okreslajacg w skali od 1 do 10, jak krytyczna jest
awaria - Priorytet.

Przyktad awaria. txt:

Numer_zgloszenia Numer_komputera Czas_awarii Priorytet
1 365 2015-01-01 04:40:55 8
2 249 2015-01-01 06:08:24 3
3 312 2015-01-01 06:33:43 4

W pliku naprawy . txt zapisane zostaly raporty z prac, jakie wykonat zespot w 2015 roku.
Kazdy wiersz tego pliku zawiera kolejno:

» numer zgloszenia, ktorego dotyczyta naprawa (mogto zdarzyc sie, ze jedno zgloszenie
awarii wymagato kilku napraw) - Numer_zgloszenia,

 date i godzing zakonczenia naprawy z doktadnoscig do sekundy - Czas_naprawy,

» rodzajnaprawy (stowo restart oznacza ponowne uruchomienie komputera, wymiana -
wymiang jednego z podzespotow komputera) - Rodzaj.

Przyktad naprawy. txt:
Numer_zgloszenia Czas_naprawy Rodzaj
2 2015-01-01 20:08:15 restart
7 2015-01-02 16:30:15 restart
4 2015-01-02 19:37:03 wymiana

Dane w wierszach plikow sg oddzielone znakami tabulacji, pierwszy wiersz pliku jest
wierszem nagtowkowym.

Odpowiedz poprzedzong numerem ¢wiczenia zapisz w pliku wyniki2 . txt.
9.1

Znajdz 10 najczestszych rodzajow dyskow (czyli 10 najczesciej wystepujacych pojemnosci)
wsérod komputerow w centrum. Dla kazdej ze znalezionych pojemnosci podajliczbe
komputerow z takim dyskiem. Posortuj zestawienie nierosngco wzgledem liczby

komputeréw z dyskiem o danej pojemnosci.

Schemat oceniania:

e 2 pkt - za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:



o 1pkt - za prawidlowe zestawienie danych

e 1pkt - za prawidlowe posortowanie

e 0 pkt - za bledg odpowiedz albo brak odpowiedzi
9.2

Znajdz wszystkie komputery w sekcji A, w ktorych trzeba byto przynajmniej
dziesieciokrotnie wymienia¢ podzespotly. Podajich numery, a takze liczbe wymian
podzespotow dla kazdego z nich. Posortuj wyniki nierosngco wedle numeru komputera.

Schemat oceniania:

e 2 pkt - za podanie poprawnej odpowiedzi.

e 1pkt - za podanie prawidlowych numeréw komputerow, ale bez liczby wymian ich
podzespotow albo za podanie numerdéw komputerow z sekcji A i poprawnej liczby
wymian ich podzespotow, bez uwzglednienia warunku, ze liczba wymian jest > 10

e 0 pkt - za bledg odpowiedz albo brak odpowiedzi

9.3

Pewnego dnia nastgpita awaria wszystkich komputerow w jednej z sekcji. Podaj date
awarii oraz symbol sekcji, w ktorej nastgpita awaria.

Schemat oceniania:

3 pkt - za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:
2 pkt - za podanie prawidtowej daty

1 pkt - za podanie prawidtowe nazwy sekcji

0 pkt - za bteda odpowiedz albo brak odpowiedzi
9.4

Znajdz awarie, ktorej usuniecie trwato najdtuzej (czas liczymy od wystgpienia awarii do
momentu zakonczenia ostatniejz napraw, jakiej ta awaria wymagata). Podaj numer

zgloszenia, czas wystapienia awarii i czas zakonczenia ostatniej naprawy.

Schemat oceniania:

e 3 pkt - za podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:

e 1pkt - za podanie prawidtowego numeru zgtoszenia

e 1pkt - za podanie czasu wystgpienia awarii

» 1pkt - za podanie czasu zakonczenia ostatniej naprawy
e 0 pkt - za btedg odpowiedz albo brak odpowiedzi

9.5

Podajliczbe komputerow, ktore nie ulegty zadnej awarii o priorytecie wiekszym lub
rownym 8 (wliczamy w to tez komputery, ktore w ogoéle nie ulegly awarii).



Schemat oceniania:

e 2 pkt - za podanie poprawnej odpowiedzi (uwzgledniajgcej awarie o priorytecie
wiekszym lub rownym 8)

» 1pkt - za podanie odpowiedzi uwzgledniajacej tylko awarie o priorytecie wiekszym od
8 (wynik 221)

e 0 pkt - zainng btedg odpowiedz albo brak odpowiedzi

Przyktadowe rozwigzania:

Plik o rozmiarze 523.94 KB w jezyku polskim



Dla nauczyciela

Autor: Mirostaw Zelent
Przedmiot: Informatyka

Temat: Bazy danych - zadania maturalne
Grupa docelowa:

Liceum ogolnoksztatcace i technikum, liceum ogolnoksztalcace, technikum, zakres
rozszerzony

Podstawa programowa:
Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposoboéw reprezentowania
informaciji.

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomosc¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

TreSci nauczania - wymagania szczegotowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc si¢ wybranymi
aplikacjami:

d) wyszukuje informacje, korzystajac z bazy danych opartejna co najmniej dwoch
tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie, formutuje kwerendy, tworzy
i modyfikuje formularze, drukuje raporty,

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:



4) przygotowujac opracowania rozwigzan ztozonych problemow, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:

d) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong z wielu tabel oraz sieciowg aplikacje
bazodanowg dla danych zwigzanych z rozwigzywanym problemem, formutuje
kwerendy, tworzy i modyfikuje formularze oraz raporty, stosuje jezyk SQL do
wyszukiwania informacji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia kwestie
integralnos$ci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie,

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

» Zweryfikujesz stopien opanowania Srodowiska Microsoft Access lub LibreOffice Base
w zakresie tworzenia kwerend.

» Przeanalizujesz rozwigzania czterech zadan pochodzacych z arkusza rozszerzonego
egzaminu maturalnego z informatyki.

o Wykonasz zadania typu maturalnego sprawdzajgce twoja umiejetnos$¢ tworzenia
kwerend.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
« Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;

praca w grupach;

praca catego zespotu klasowego.
Srodki dydaktyczne:

» komputery z gltoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;



 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

« tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

o oprogramowanie MySQL w wersji 8.0 (lub nowszej);

e oprogramowanie Microsoft Access 2010 lub wybrany odpowiednik;

oprogramowanie LibreOffice Base 5.3 lub wybrany odpowiednik.
Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje si¢ na platformie i udostepnia e-materiak:
»Bazy danych - zadania maturalne” Nauczyciel prosi uczniow o zapoznanie si¢
z treSciami w sekcji ,Przeczytaj’.

Faza wstepna:

1. Nauczyciel inicjuje rozmowe wprowadzajgcg w temat lekcji. Przedstawia cele zaje¢ oraz
kryteria sukcesu.

Faza realizacyjna:

1. Praca z tekstem. Nauczyciel wySwietla zawartos¢ sekcji ,Przeczytaj”. Uczniowie,
wykorzystujac dane znajdujgce sie w archiwum ZIP, wykonuja Zadania 1.1-1.3.

2. Praca z multimedium. Nauczyciel wySwietla zawartos¢ sekcji , Film samouczek”
Uczniowie wspolnie zapoznajg si¢ z rozwigzaniem Zadania 1.4: ,Podaj, ilu sedziow
sposrod tych zapisanych w pliku sedziowie. txt nie sedziowato zadnego
pucharowego meczu druzyny Galop Kucykowo”

3. Uczniowie dobierajg si¢ w pary i wykonujg ¢wiczenia nr 1-5 z sekcji ,Sprawdz si¢”.

Nastepnie konsultuja swoje rozwigzania z inng parg uczniow.

Faza podsumowujaca:

1. Na koniec zaje¢ nauczyciel raz jeszcze wyswietla na tablicy temat lekcji i cele zawarte
w sekcji ,Wprowadzenie” W odniesieniu do ich realizacji dokonuje szczegotowejoceny
rozwigzania zastosowanego przez wybranego ucznia.

2. Wybrany uczen podsumowuje zajecia, zwracajgc uwage na nabyte umiejetnosci,
omawia ewentualne problemy podczas rozwigzania ¢wiczen.

Praca domowa:
1. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia 6-9 z sekcji ,Sprawdz sie”
Wskazowki metodyczne:

e Uczniowie mogg wykorzystac¢ tresci w sekcjach: ,Przeczytaj’, ,Film samouczek”,
»Sprawdz sie” jako materiat do lekcji powtérkowe;.






