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Zrodto: dostepny w internecie: https: /www.pexels.com , domena publiczna.

Jak beda wygladac¢ zakupy w przysztosci?

Jedng z technologii, ktora zmienia oblicze zakupow, jest wirtualna
rzeczywistos¢. Zaktadajac specjalne okulary, mozemy zatopic sie

w stworzonym przez projektantow Swiecie i dokonywa¢ w nim
calkiem realnych zakupow, ktore kurier dostarczy nam prosto do
domu. Sposrod wszystkich Europejczykow Hiszpanie sg najbardziej
zainteresowani tego rodzaju innowacjami - 57% badanych deklaruje,
ze chciatoby kupowac w Swiecie wirtualnym. A ty co o tym sgdzisz?

Zrédto: Aleksander Trojanowski, [na podstawie:] https:/www.getapp.es/blog/1727/mas-de-la-mitad-consumidores-espana-
dispuestos-utilizar-realidad-virtual-en-compras-online [dostep 24.09.2022], licencja: CC BY-SA 3.0.

Twoje cele

o Wyrazisz prawdopodobienstwo i watpliwosci.




o Wypowiesz si¢ na temat przyszioSci zakupow, stosujgc odpowiednie struktury
gramatyczne.



Przeczytaj




Ejercicio 1

Lee el texto e indica la respuesta correcta para las preguntas que encontraras debajo.

6 tendencias que cambiaran nuestra manera de
comprar

En el comercio de hoy en dia ya no es suficiente ofrecer un buen
producto. Las empresas se centran cada vez mas en el cliente. Parece
gue esta tendencia marcara el futuro de las compras. ;Cémo las nuevas
tecnologias ayudan a las empresas a ajustarse a los diferentes estilos de
vida de sus clientes y, en consecuencia, mejoran la experiencia de ir de
compras?

La publicidad esta pasada de moda

Aunque las campanas de publicidad siempre son buenas para dar

a conocer el negocio y sus productos a las masas, ya no son tan eficaces
como solian ser. La gente puede investigar cualquier cosa con solo
pulsar un boton, incluidos los precios del producto. Un comprador
inteligente investigara antes de hacer cualquier compra para ahorrar
dinero, de modo que es esencial que la empresa se asegure de que
tiene cosas buenas para mostrar.

En la actualidad, el 81 % de los compradores investigan en linea antes
de hacer una compra. La confianza en los anuncios de television ha
caido un 24 %, en las revistas un 20 % y en los peridédicos un 25 %. Los
consumidores desconfian de hacer negocios sin asegurarse de que la
empresa y su producto son serios, a pesar de lo que puedan decir los
anuncios.

Gratificacion inmediata

Los consumidores saben lo que quieren, pero quieren tener su producto
de inmediato. Las compras automatizadas se estan convirtiendo en otro
cambio considerable. Todo lo que la gente tiene que hacer es pulsar un
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boton. Pero a veces, incluso estos métodos no son lo suficientemente
rapidos. Algunas empresas empiezan a desarrollar el sistema de entrega
por dron, lo que reduce el tiempo de envio de semanas o dias a tan solo
unas horas.

Autoservicio

Muchas empresas grandes ofrecen opciones de autoservicio en que los
clientes pueden obtener lo que quieran, pagar y marcharse sin
interactuar con nadie. Naturalmente, asi se reduce el tiempo que pasan
esperando en la cola y el paso por caja es mucho mas facil. Algunas
empresas ya admiten el paso por caja con aplicaciones en la tienda para
evitar hacer cola alguna.

Realidad virtual y aumentada

La realidad virtual puede “transportar” a la gente a nuevos lugares

y mostrar productos que ni siquiera estan cerca de ellos. Si un cliente
quiere probar un maquillaje o probarse ropa, puede hacerlo usando
fotos o un video en directo de si mismo para ver como le va a quedar su
posible compra. Mediante el uso de la realidad aumentada, los clientes
pueden verlo todo, desde cosméticos a diseno de interiores.

Chatbots

La inteligencia artificial se esta transformando en chatbots para que los
consumidores obtengan informacion inmediatamente. Esperar para
hablar con un representante puede tardar mucho, pero un bot que
pueda resolver cada problema que tenga el cliente cada vez es mas
popular.

Internet de las cosas

La utilizacion de datos es la manera en la que las grandes empresas
mantienen sus campanas publicitarias en forma. En vista de que los
clientes se apartan cada vez mas de los anuncios, las empresas tienen
gue hacer algo memorable y personal. Los datos permiten a las
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empresas promocionar productos especificos para las personas que los
necesitan en el mejor momento posible.

Nuestra actividad en las redes sociales y otras aplicaciones a través de
distintos dispositivos crea un perfil de cliente para recibir anuncios
personalizados. En el futuro, todos los dispositivos estaran conectados
a lared para que las empresas puedan almacenar todos los datos que
produzcamos. Es posible que de esta forma el algoritmo sepa lo que
gqueremos comprar antes de que nosotros nos damos cuenta de esto.

Zrédto: Nathan Sykes, 6 tendencias que cambiardn nuestra manera de comprar, [na podstawie:]
https:/www.bbvaopenmind.com/tecnologia/mundo-digital/6-tendencias-que-cambiaran-nuestra-manera-de-comprar/
[dostep 24.09.2022], licencja: CC BY-SA 3.0.

Segun el texto, las campanas publicitarias hoy en dia:

() son buena idea.
() vuelven a ser populares.
() no tienen mucho sentido.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Segun el texto, en el futuro podremos probarnos ropa sin salir de casa gracias...

() alos anuncios personalizados.
() al autoservicio.
() alatecnologia de la realidad aumentada.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Segun el texto, la inteligencia artificial...

() no puede sustituir a los representantes de las empresas.
(O no puede resolver todos los problemas de los clientes.

() puede resolver todos los problemas de los clientes.
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Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Ejercicio 2

Decide si las siguientes afirmaciones sobre el texto son verdaderas o falsas.

Frases Verdadero Falso

Un cuarto de los consumidores confia en los anuncios de O Q
los periddicos.

El Internet de las cosas esta basado en utilizar la
informacioén personal sobre los consumidores.

El autoservicio significa que la compra ocurre solo en O
Internet.

O O O

Los compradores valoran mucho la rapidez del servicio.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Ejercicio 3

Indica la respuesta correcta.

Las empresas tecnoldgicas registran la actividad de los usuarios a través de ..... electronicos.

() computadores
() dispositivos
() ordenadores

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Las empresas del sector tecnolégico estan interesadas en ..... los datos de los usuarios.

() comprar
() producir
() almacenar

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Para comparar los precios de un producto en Internet, necesitas solamente ..... un botén.

() enviar

() pulsar

() dar

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Ejercicio 4

Relaciona las palabras del texto con sus definiciones.

hacer cola

autoservicio

representante

entrega

almacenar

investigar

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

EL RINCON DE GRAMATICA

esperar el turno, por ejemplo, en una
tienda

guardar algo, por ejemplo, datos

estudiar profundamente un tema

el proceso que empieza con el envio de
la compra al consumidor

el proceso de comprar y pasar por caja
sin interactuar con el dependiente

una persona que actua en nombre de
una empresa



Ejercicio 5

Analiza cdmo se construyen frases que expresan duda o probabilidad. Luego indica la
respuesta correcta en cada una de las oraciones que encontraras debajo.

EXPRESAR DUDA Y PROBABILIDAD

Es posible que...

Es probable que...

Puede que...

Posiblemente
Probablemente

+ Subjuntivo Es posible que en el
futuro
desaparezcan los
pagos en efectivo.

. En el futuro
+ Subjuntivo /
seguramente

Seguramente tnpllcaive desaparezcan las
Quizas tiendas fisicas.
Tal vez (menos

probabilidad)
En el futuro
seguramente
desaparecerdn las
tiendas fisicas
(maés probabilidad).
Alo mejor + Indicativo A lo mejoren el
Lo mismo futuro no habrd

Igual tantas tiendas.

Zrédto: Eduexpert sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
1. Puede que algunas marcas‘ desaparezcan [ ] ’/‘ desapareceran [ ] ’en el futuro.

2. Alo mejor dentro de 50 aﬁos‘ hagamos [ | ’/‘ haremos [ | ’todas las compras sin

movernos de casa.

3. Lo mismo los algoritmos de las empresas tecnolégicas nos‘ conozcan [ | ’/‘ conocen [_| ’

mejor que nosotros mismos.

4. Es posible que pronto‘ podamos || ’/‘ podremos [ ] ’imprimir en impresoras 3D las

cosas que compremos en tiendas en linea.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Ejercicio 6

Completa las frases con la forma correcta del infinitivo.

1. Es bastante probable que en el futuro ‘ (PASAR, nosotros) mas tiempo
comprando.
2.Alo mejor en el futuro‘ ’(VOLVER, nosotros) a comprar en mercados

y tiendas pequenas.

3. Puede que un dia todas las compras ‘ ’ (ESTAR) automatizadas.

4. Igual en el futuro los chatbots‘ ’(SUSTITUIR) a los dependientes.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Film edukacyjny

:Como cambiara el comercio en el futuro? Paulay Andrés
estan preparando un proyecto para su clase de Informatica
para contestar esta pregunta. Analiza sus opiniones y piensa
qué opinas tu.

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RlbtvmeeaMCHD
Zrédto: Eduexpert sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujacy do handlu w przysztosci.



file:///preview/resource/R1btvmeeaMCHD

Actividad 1

Analiza el vocabulario que aparece en el video y relaciona las palabras con sus definiciones.

consumidor entrega de dinero por una compra

pago dinero que debe pagarse al Estado

huella o senal que un acontecimiento

impacto

minorista

inmersion

deja en el entorno

una persona que trabaja llevando

envios de un lugar a otro

una persona que compra y utiliza
productos

comerciante que vende sus productos

mensajero

directamente al consumidor

la accion de introducirse plenamente en
un ambiente determinado

impuesto

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Actividad 2

Analiza las informaciones que se dan en el video y decide si las siguientes afirmaciones son

verdaderas o falsas.

Frases

Las tiendas fisicas desapareceran completamente en un
futuro cercano.

El sector de ventas se centra en mejorar la experiencia del
comprador.

Un problema importante del sector del comercio es que
no ofrece el nimero suficiente de opciones entre las
cuales el consumidor pueda elegir.

Las compras en linea dominaran por completo el comercio
del futuro.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Verdadero

O

O

Falso

O

O



Actividad 3

Indica la respuesta correcta.

Los consumidores estan ..... el nimero de opciones en Internet.

satisfechos con

descontentos de

o O O

abrumados por

() contentos con

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
En el futuro, el modelo actual de las ventas en linea...

sera mas rentable.

dominara el sector de las ventas.

o O O

no cambiard mucho.

() dejara de ser rentable.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Las ventas con el uso de la realidad virtual...

en realidad no ofrecen nada nuevo.

convierten las compras en una ceremonia especial.

o O O

ofrecen una experiencia de inmersion total.

() son una pérdida de tiempo.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Sprawdz sie

Mostrar ejercicio: & () @

Ejercicio 1

Indica la respuesta correcta.

He pedido un libro y ahora tengo que esperar una semana para...

() laventa.

() laentrega.
() la gratificacion.
Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Alos consumidores no les gusta esperar: cuando se deciden por algo y lo pagan, esperan
............. inmediata.

() lacola

() el envio
() la gratificacion

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Hacer la compra es muy facil: entras en nuestra paginaweb y ............... el botén.

() impulsas

() efectdas

() pulsas

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.




Ejercicio 2 3

Relaciona los elementos de las dos columnas para crear predicciones correctas sobre el futuro
del comercio.

En cuanto al comercio, seguramente la

, , publicidad estén pasadas de moda.
venta en linea estara

Si, creo que es muy posible que las

. desapareceran las tiendas pequenas.
campanas de

No sé qué pasara con el comercio...

en alza durante mucho tiempo.
Igual

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Ejercicio 3 O

Indica la respuesta correcta.

Es posible que la realidad virtual ‘ empezara [ ] ’/‘ empiece [ | ’un nuevo modelo de ventas

en linea.

No sé qué pasara con el intercambio real entre el dependiente y el cliente, igual las tiendas

ﬁsicas‘ desapareceran [ | ’/‘ desaparezcan [_| ’

Alo mejor en un futuro no‘ iremos | ’/‘ vayamos [ | ’de compras, sino que

‘ podremos pedir [ ] ’/‘ podamos pedir [ ] ’ las cosas en linea, en el momento de verlas en la

vida real.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Ejercicio 4 3

Rellena los huecos con las palabras relacionadas con la tematica del comercio.

En nuestras tiendas no hay cajas: entras, eliges los productos y pagas en la aplicacion.

Promovemos el ’ total.

Segun los analistas del mercado, las antiguas‘ ’ de publicidad en la tele o en la

prensa pronto dejaran de hacerse.

Cada vez mas consumidores estan preocupados por el ‘ ’ambiental de sus

acciones.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Ejercicio 5 C

Rellena el texto con los elementos que damos a tu disposicion. Hay un elemento de sobra.

______________

(«

compras. “ ' pensemos que las compras son otro pasatiempo, una forma de pasar

tiempo libre”, dice Javier Martinez, del Banco Americano.

Alo mejor ’ ‘ cambiara

posible ’ ‘ desaparezcan ’ ‘ Tal vez ’

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Ejercicio 6

Analiza las grabaciones y decide si en las predicciones del hablante hay mas o menos
probabilidad.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DYHQuU7RPS

Zrédto: Eduexpert sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie dZzwiekowe

() mas probabilidad

() menos probabilidad

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DYHQu7RPS

Zrédto: Eduexpert sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie dzwiekowe

() mas probabilidad

() menos probabilidad

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie dostepne pod adresem https:/zpe.gov.pl/a/DYHQu7RPS

Zrédto: Eduexpert sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nagranie dzwiekowe

() mas probabilidad


https://zpe.gov.pl/a/DYHQu7RPS
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() menos probabilidad

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Ejercicio 7 @

Trabajas en una tienda en linea y tienes que contestar al mensaje de una clienta.
Normalmente, preparais los envios en 3 dias. Dile si te parece posible hacer lo que la clienta
os pide.

Buenos dias. Hoy he comprado un juguete en su tienda. ;Hay alguna posibilidad de que me
lo envien mafiana por la mafiana? Marina Rodriguez.

MO Aa D9

Zrédto: Eduexpert sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Ejercicio 8 @

Describe cuales seran, en tu opinién, los 3 cambios mas importantes en nuestra manera de
hacer las compras en el futuro. Utiliza las expresiones conocidas para expresar duda
y probabilidad. En tu respuesta puedes hacer referencia a estas areas tematicas:

¢ las tiendas fisicas,

¢ larealidad aumentada y virtual,

¢ las ceremonias de venta.

Zrédto: Eduexpert Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Stownik

Diccionario

abrumado

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

przyttoczony
ajustarse

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

dostosowywac sie
almacenar

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

gromadzic
anuncio (m.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

reklama
apartarse

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dZwiekowe
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oddalac sie
automatizado

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

zautomatyzowany
autoservicio (m.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

samoobstuga
caja (f.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

kasa
campana de publicidad (f.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

kampania reklamowa
cola (f.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

kolejka
conllevar

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

pociggac za sobg
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datos (m. pl.)
Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

dane
dispositivo (m.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwigkowe

urzadzenie
dron (m.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

dron
efectuar el pago

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

dokonywac ptatnosci
en directo

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

na zywo
entrega (f.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

dostawa
envio (m.)
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Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

wysytka
estar al tanto

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dZwiekowe

by¢ na biezaco
estar en alza

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

rosnac
estar pasado de moda

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

wyjs¢ z mody
gratificacion inmediata (f.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

natychmiastowa gratyfikacja
hacer cola

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

sta¢ w kolejce
impacto ambiental (m.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR
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Nagranie dzwiekowe

wplyw na $srodowisko
impuesto (m.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwigkowe

podatek
impulsar

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

pobudzac
inteligencia artificial (f.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

sztuczna inteligencja
mensajero (m.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwigkowe

kurier
minorista (m.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

sprzedawca detaliczny
pulsar un botén

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe



https://zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR
https://zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR
https://zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR
https://zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR
https://zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR
https://zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

nacisnac¢ przycisk
realidad aumentada (f.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

rozszerzona rzeczywisto$c
realidad virtual (f.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

rzeczywistos¢ wirtualna
rentable

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

optacalny
representante (m.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl /a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

przedstawiciel
venta (f.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

sprzedaz
vinilo (m.)

Nagranie dostepne pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR

Nagranie dzwiekowe

plyta winylowa


https://zpe.gov.pl/a/DMXoplUtR
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Scenariusz lekgji

Imie i nazwisko autora:

Aleksander Trojanowski

Przedmiot:

Jezyk obcy nowozytny nauczany jako drugi (jezyk hiszpanski)
Temat zajec:

¢Como seran las compras en el futuro?

Grupa docelowa:

Il etap edukacyjny, klasa IV

Podstawa programowa:

Cele i tresci ksztalcenia.

I. Uczen postuguje sie podstawowym zasobem srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajacym realizacje pozostatych
wymagan ogolnych w zakresie nastepujacych tematow:

7. zakupy i ustugi (np. rodzaje sklepow, towary i ich cechy, sprzedawanie i kupowanie,
srodki ptatnicze, wymiana i zwrot towaru, promocje, korzystanie z ustug).

II. Uczen rozumie proste wypowiedzi ustne (np. rozmowy, wiadomosci, komunikaty,
ogloszenia, instrukcje) artykutowane wyraznie, w standardowej odmianie jezyka:

1. reaguje na polecenia;

2. okresla gtowna mysl wypowiedzi;

3. okresla intencje nadawcy/autora wypowiedzi;
5. znajduje w wypowiedzi okreslone informacije.

II. Uczen rozumie proste wypowiedzi pisemne (np. listy, e-mail, SMS-y, kartki pocztowe,
napisy, broszury, ulotki, jadtospisy, ogloszenia, instrukcje, rozktady jazdy, historyjki
obrazkowe z tekstem, artykuly, teksty narracyjne, recenzje, wywiady, wpisy na forach

i blogach, teksty literackie):

1. okresla gtowna mysl tekstu lub fragmentu tekstu;



2. okresla intencje nadawcy/autora tekstu;

4. okresla kontekst wypowiedzi (np. nadawce, odbiorce, forme tekstu, czas, miejsce,
sytuacje);

5. znajduje w tekscie okreslone informacije.
IV. Uczen tworzy krotkie, proste, spojne i logiczne wypowiedzi ustne:

2. opowiada o czynnoSciach, doswiadczeniach i wydarzeniach z przesztosci
i terazniejszosci.

V. Uczen tworzy krotkie, proste, spojne i logiczne wypowiedzi pisemne (np. notatke,
ogloszenie, zaproszenie, zyczenia, wiadomo$¢, SMS, kartke pocztowg, e-mail, historyjke,
list prywatny, wpis na blogu):

2. opowiada o czynnosciach, doswiadczeniach i wydarzeniach z przesztosci
i terazniejszosci.

VIIL. Uczen przetwarza prosty tekst ustnie lub pisemnie:

2. przekazuje w jezyku obcym nowozytnym lub w jezyku polskim informacje sformutowane
w tym jezyku obcym.

IX. Uczen posiada:

1. podstawowa wiedze o krajach, spoteczenstwach i kulturach spotecznosci, ktore
postuguja sie danym jezykiem obcym nowozytnym oraz o kraju ojczystym,
z uwzglednieniem kontekstu lokalnego, europejskiego i globalnego;

2. Swiadomos$¢ zwigzku miedzy kulturg wlasng i obcg oraz wrazliwos¢ miedzykulturows.

XI. Uczen wspotdziata w grupie (np. w lekeyjnych i pozalekcyjnych jezykowych pracach
projektowych).

XII. Uczen korzysta ze zrodet informacji w jezyku obcym nowozytnym (np. z encyklopedii,
mediow, instrukcji obstugi), rowniez za pomocg technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

XIII. Uczen stosuje strategie komunikacyjne (np. domyslanie si¢ znaczenia wyrazow

z kontekstu, identyfikowanie stow kluczy lub internacjonalizméw) i strategie
kompensacyjne, w przypadku gdy nie zna lub nie pami¢ta wyrazu (np. upraszczanie formy
wypowiedzi, zastepowanie innym wyrazem, opis, wykorzystywanie srodkow
niewerbalnych).

XIV. Uczen posiada $wiadomo$¢ jezykowq (np. podobienstw i roznic miedzy jezykami).

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:



1. kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacii;

2. kompetencje w zakresie wielojezycznosci;

4. kompetencije cyfrowe;

5. kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia si¢;
8. kompetencje w zakresie $wiadomosci i ekspresji kulturalne;j.

Cele operacyjne:

Uczen:

» zna konstrukcje gramatyczne stuzgce do wyrazania watpliwosci
i prawdopodobienstwa;

» zna zasady stosowania trybow w konstrukcjach stuzacych do wyrazania watpliwosci
i prawdopodobienstwa;

 stosuje odpowiednie struktury gramatyczne, by wyrazi¢ przypuszczenia dotyczace
przysztosci handlu oraz tego, jak beda wyglada¢ zakupy w przysztosci.

Cele motywacyjne:

» zaciekawienie ucznia roznorodnosciag kulturowg swiata hispanojezycznego;

» powigzanie nauki jezyka obcego z tematami zajmujgcymi uczniow w ich wlasnym zyciu;

» usSwiadomienie uczniom, ze dzigki opanowaniu odpowiednich struktur
leksykalno-gramatycznych majg mozliwos¢ wyrazania wlasnych przemyslen na wazne
tematy.

Strategie uczenia si¢:

 strategie pamieciowe (obraz i dzwigk);

 strategie kognitywne (Cwiczenie jezyka obcego w naturalnych kontekstach);

 strategie spoteczne (zadawanie pytan, wspolpraca z grupg);

 strategie afektywne (motywowanie do nauki, eliminacja leku przed popeinieniem
btedu).

Metody/techniki nauczania:

e burza mozgow,
o miniwyklad.

Formy zajec:

e pracaw parach,
e pracaw grupach,
e pracaindywidualna.



Srodki dydaktyczne:

e komputer z mozliwoscig odtwarzania dzwigku,
o zeszyt przedmiotowy.

PRZEBIEG LEKCJI
Faza wprowadzajaca:

1. Nauczyciel wita ucznioéw po hiszpansku oraz zadaje wybranym uczniom pytanie:;Qué
tal? /;Como estas?

2. Nauczyciel pyta uczniow, czy wiedzg, w jaki sposob dziala rzeczywisto$¢ wirtualna. Po
wystuchaniu odpowiedzi i zebraniu skojarzen dotyczacych rzeczywistos$ci wirtualnej
nauczyciel pyta, kto chcialby robi¢ zakupy za pomocg tej technologii. Nauczyciel
podaje szacunkowy odsetek uczniow, ktorzy chcieliby korzysta¢ z takich mozliwosci,
a nastepnie wprowadza dane z ciekawostki.

3. Nauczyciel podaje temat oraz cele lekcii.

Faza realizacyjna:
1. Przeczytaj.

» Nauczyciel prosi uczniow o przeczytanie tekstu i wykonanie polecenia 1.

o Uczniowie wykonuja indywidualnie polecenie nr 1i omawiajg z nauczycielem
watpliwosci.

o W celu sprawdzenia rozumienia tekstu uczniowie wykonujg indywidualnie polecenia
nr2iad.

e Zapomocyq przykladow z kacika gramatycznego nauczyciel wprowadza czasowniki
i zwroty stuzgce do wyrazania watpliwosci oraz prawdopodobienstwa. Nauczyciel
wskazuje, ktore konstrukcje wymagajg uzycia subjuntivo, a ktore indicativo oraz ktadzie
szczeg6lny nacisk na wyjasnienie, ze w konstrukcjach dopuszczajacych uzycie obu
trybow roznica polega na stopniu prawdopodobienstwa.

e By utrwali¢ wiadomosci, uczniowie wykonujg indywidualnie polecenie 4.

2. Multimedium.

» Nauczyciel dzieli uczniow na pary. Zadaniem kazdej z par jest przygotowanie jak
najwiekszejliczby poprawnych zdan wyrazajacych przypuszczenia co do przysztosci
zakupow z uzyciem jak najwiekszejliczby struktur z kacika gramatycznego.

» Pary przedstawiaja na forum klasy swoje wizje przysztosci.

e Uczniowie ogladajg wideo. Zadaniem kazdej pary jest wynotowanie podobienstw
i roznic migedzy ich wyobrazeniami przysztosci a wizja zawarta w filmie.

e Pod kierunkiem nauczyciela uczniowie omawiajg réznice i podobienstwa.

» Uczniowie wykonuja w parach zadania 1-3.



3. Sprawdz sie.

Nauczyciel wprowadza uczniow w faze ¢wiczen. Uczniowie samodzielnie lub w parach

rozwiazuja ¢wiczenia leksykalno-gramatyczne od 1 do 6.

Faza podsumowujaca:

1.
2.

Uczniowie zglaszajg watpliwo$ci dotyczace rozwigzania zadan 1-6.
Nauczyciel wymienia cele osiggniete podczas lekciji.

. Po zakonczeniu zaje¢ nauczyciel powinien stwierdzi¢ postepy w procesie nabywania

wiedzy przez uczniow na podstawie odpowiedzi na pytania:

Czy uczniowie znajg zwroty stuzgce do wyrazania watpliwosci i prawdopodobienstwa?
Czy uczniowie poprawnie stosuja tryby w zdaniach wyrazajacych watpliwosci

i prawdopodobienstwo?

Czy uczniowie wyrazajg przypuszczenia dotyczace przysztosci zakupow, stosujac
odpowiednie struktury gramatyczne?

Praca domowa:

Cwiczenianr 71 8 z cze$ci Sprawdy? sie.

Materialy pomocnicze:

Wskazowki metodyczne opisujace rozne zastosowania danego multimedium:

Indywidualna praca z ilustracjg potaczona z wykonywaniem ¢wiczen.

Praca w grupach - przygotowanie wizji przysztosci zakupow z uzyciem zwrotow
wprowadzonych w lekcij.



