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Wprowadzenie

Legenda o Smoku Wawelskim, Legenda o Bazyliszku, Legenda o Krélu Popielu - kt6z
z nas nie styszat tych ciekawych, nie do konca prawdziwych opowiesci? Dzi$§ poznacie ich
cechy gatunkowe i dowiecie sie, ile znaczen ma stowo legenda.

Juz wiesz

Przed zapoznaniem si¢ z e-materialem powinienes znac:
o tytuly kilku wybranych legend i basni.

Nauczysz sie

» zdefiniujesz pojecie legenda;
» scharakteryzujesz legende jako gatunek literacki;
» scharakteryzujesz basn;

» odroznisz basn od legendy.



Film

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DChraqZ{D
Zrodto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY-SA 3.0.


https://zpe.gov.pl/a/DChraqZfD

Interaktywne ¢wiczenia multimedialne

Zasob interaktywny dostepny pod adresem https: //zpe.gov.pl/a/DMOR97zwv
Zrédto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY-SA 4.0.


https://zpe.gov.pl/a/DMOR97zwv

Podsumowanie

Termin legenda ma kilka znaczen. Moze oznacza¢: opowies¢ dotyczgcg zycia Swietych

i bohaterow lub wydarzen historycznych, nasycong motywami fantastyki i cudownosci;
osobe otoczong niezwykla stawg; zmyslone lub przesadzone historie dotyczace stawnych
ludzi, miejsc albo zdarzen historycznych. To rowniez krotki tekst na marginesie mapy,
objasniajgcy wystepujace na niej symbole graficzne i barwne; napis na monecie, medalu lub
pieczeci; liryczny utwor instrumentalny.

W legendach wystepuja postacie fantastyczne i historyczne. Mozna dokladnie okresli¢ czas
i miejsce dziejacych sie w nich wydarzen, dlatego czesto sg one cenng skarbnica wiedzy
oregionie, mieScie czy kulturze danego kraju. Niestety nie zawsze koncza sie szczesliwie.
Przykladami legendy sg: Legenda o Krolu Kraku, Legenda o sw. Kindze, Legenda o $w.
Jadwidze.

Basn to fantastyczna opowie$¢ dziejaca si¢ w nieokreslonym miejscu i czasie. Jej stalym
motywem jest starcie sit dobra i zta, z ktorych to pierwsze zawsze zwycieza. Basnie
odzwierciedlajg stare wierzenia ludowe.

Cwiczenie 1
Przeczytaj ponizsze zdania i zaznacz, czy sg one prawdziwe, czy fatszywe.

Prawda Fatsz
Lutek biedny byt jak mysz zamkowa. O O
Bohaterem legendy nie moze by¢ dzielny wojownik. O O
Krélewna zakleta w kaczke znajduje sie w podziemiach O O

przy ulicy Ordynackiej.

Zrédto: LEARNETIC SA, licencja: CC BY 4.0.




Stowniczek

basn

opowie$¢ o nadnaturalnych postaciach i zjawiskach, odzwierciedlajaca ludowe
wierzenia, poglady, stosunki miedzyludzkie

legenda

1. opowies$¢ dotyczaca zycia Swietych i bohaterdw lub jakich$§ wydarzen historycznych,
nasycona motywami fantastyki i cudownosci; 2. osoba otoczona niezwyklg stawg;

3. zmysSlone lub przesadzone historie dotyczace stawnych ludzi, miejsc albo zdarzen
historycznych, 4. krotki tekst na marginesie mapy, objasniajgcy wystepujace na niej
symbole graficzne i barwne, 5. napis na monecie, medalu lub pieczeci 6. liryczny utwor

instrumentalny

postac fantastyczna

bohater fikcyjny wystepujacy w literaturze fantasy, basniach, mitologiach, legendach;
wyroéznia si¢ niezwyklymi, nadludzkimi cechami i zdolnosciami

postac historyczna

postac o okreslonym zyciorysie, ktora zapisata si¢ swoim czynami na kartach historii; jej
dzieje badajg historycy; przeciwienstwo postaci fikcyjne;



Dla nauczyciela

Scenariusz

Autor

Learnetic

Temat zajec

Legenda

Grupa docelowa

Szkota podstawowa, klasa V

Ogolny cel ksztatcenia

Rozpoznaje czytany utwor jako basn i legende.

Ksztattowane kompetencje kluczowe

Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia
18.12.2006r. w sprawie kompetenciji kluczowych w procesie
uczenia si¢ przez cale zycie

* Porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym

* Umiejetno$¢ uczenia si¢

Cele (szczeg6towe) operacyjne

Uczniowie:

e nazywaja cechy gatunkowe legendy,

» omawiajg akcje legendy, wyodrebniajg watki i wydarzenia,
» charakteryzujg i oceniajg bohateréw legendy,
 inscenizujg wybrang legende.



Metody/techniki ksztatcenia

» metoda asymilacji wiedzy - pogadanka, dyskusja, wyktad

» metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy - “burza mozgow”
« metoda inscenizacyjna - drama

» metoda eksponujaca - pokaz filmu

» metoda praktyczna - ¢wiczenia

Formy pracy

» zbiorowa
» indywidualna

Przebieg lekcji
Faza wprowadzajaca

1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie, jakie legendy znajg, prosi o wymienienie
bohateréw legendarnych. Nastepnie pyta, czy znajg inne znaczenia stowa legenda.
Zaprasza do obejrzenia filmu Legenda.

Faza realizacyjna

1. Uczniowie wraz z nauczycielem ogladaja film Legenda. Nauczyciel przerywa projekcije
po stowach: A wtedy kazdej pracy Pan Bog dopomoze. Zapowiada konkurs na
najtrafniejszy tytut obejrzanejlegendy. Zapisuje propozycje uczniow na tablicy,
zapowiadajac, ze na zakonczenie lekcji ich pomysty zostang skonfrontowane
z rzeczywistym tytutem. Propozycje najciekawsze i najblizsze oryginatowi zostang
nagrodzone plusem.

2. Nastepnie nauczyciel inicjuje dyskusje nad postawg gléwnego bohatera legendy
i zakonczeniem opowiesci, zadajac pytania do rozwazan:

Czy szewczyk jest bohaterem pozytywnym, czy negatywnym i dlaczego?
Czy stusznie postapit, obdarzajac ubogiego pieniedzmi?

Czy zakonczenie legendy jest szczesliwe, czy nieszczesliwe?

Jaka nauka ptynie z legendy?

3. Po zakonczonej dyskusji nauczyciel wiacza dalszg czes¢ filmu i ponownie zatrzymuje go
po stowach: (...), ktos moze powiedzie¢, ze opowiadamy legendy. Uczniowie
samodzielnie rozwigzuja ¢wiczenia interaktywne od 1 do 3. Odpowiedzi omawiajg
wspolnie z nauczycielem.

Nauczyciel rozdaje uczniom tekst Legendy o Ztotej Kaczce. Nastepnie wigcza pozostalg
cze$¢ filmu, zatrzymuje po stowach:



*Tak jest w przypadku Legendy o Zlotej Kaczce, Zapamie¢taliScie nazwy ulic, ktorymi
wedruje szewczyk Lutek?, Jednak obok nich pojawiajg sie¢ postacie historyczne lub
zwiazane z historig,*dajgc uczniom czas na okreslenie kolejno: czasu akcji, miejsca
akcji, bohaterow. Nastepnie odpowiedzi uczniow s3 poré6wnywane z narracja w filmie.

4. Po zakonczonej projekcji uczniowie samodzielnie rozwigzujg ¢wiczenia interaktywne
od 4 do 10. Odpowiedzi omawiaja z nauczycielem.

5. Nauczyciel wspomina o ciekawej odmianie legendy, legendzie miejskiej. To opowies¢,
ktora ma tylko pozory prawdziwejinformaciji, najczesciej rozpowszechniana jest
w kregach towarzyskich, w mediach, ostatnio za$ w internecie. Stworzona przez
anonimowg osobe, szybko si¢ rozpowszechnia. Tematyka jest zwiazana z waznymi dla
danej spotecznoSci sprawami, np. zdrowiem lub bezpieczenstwem.

6. Nauczyciel opowiada przyktadowg legende miejska, np. o czarnejwotdze.

Faza podsumowujaca

1. Na zakonczenie nauczyciel prosi o przypomnienie tytutu omawianej na lekcji legendy
i wspolnie z uczniami rozstrzyga konkurs na tytut legendy. Nastepnie inicjuje krotkg
dyskusje nad znaczeniem i wartoScig legend, opierajgc si¢ na informacjach podanych
w zakonczeniu filmu.

Praca domowa

1. Napisz wilasng legende, pamietaj o jej cechach gatunkowych.
2. Czy znasz legendy swojego regionu lub miejscowosci? Wybierz jedng i przygotuj sie do
opowiedzenia jej w klasie.

Metryczka

Tytut

Legenda

Temat lekcji z e-podrecznika, do ktorego e-materiat sie odnosi

Z polskich opowiesci

Przedmiot

Jezyk polski



Etap edukacyjny

I /szkota podstawowa

Nowa podstawa programowa

I. Ksztalcenie literackie i kulturowe.
1. Czytanie utworow literackich. Uczen:
1) omawia elementy Swiata przedstawionego, wyodrebnia obrazy poetyckie w poezji;

2) rozpoznaje fikcje literackg; rozroznia i wyjasnia elementy realistyczne i fantastyczne
w utworach, ze szczegolnym uwzglednieniem ich w prozie realistyczne;j,
fantastycznonaukowejlub utworach fantasy;

3) rozpoznaje czytany utwor jako basn, legende, bajke, hymn, przypowies¢, mit,
opowiadanie, nowele, dziennik, pamietnik lub powies¢ oraz wskazuje jego cechy
gatunkowe; rozpoznaje odmiany powiesci i opowiadania, np. obyczajowe, przygodowe,
detektywistyczne, fantastycznonaukowe, fantasy;

5) omawia funkcje elementow konstrukcyjnych utworu, w tym tytutu, podtytulu, motta,
puenty, punktu kulminacyjnego;

6) rozpoznaje elementy rytmizujace wypowiedz, w tym wers, rym, strofe, refren, liczbe sylab
W wersie;

7) opowiada o wydarzeniach fabuly oraz ustala kolejno$¢ zdarzen i rozumie ich wzajemna
zalezno$¢;

9) charakteryzuje podmiot liryczny, narratora i bohateréw w czytanych utworach;

10) rozroznia narracje pierwszoosobow3 i trzecioosobowa oraz wskazuje ich funkcje
w utworze;

11) wskazuje w utworze bohateroéw glownych i drugoplanowych oraz okresla ich cechy;
12) okresla tematyke oraz problematyke utworu;

13) wskazuje i omawia watek gléwny oraz watki poboczne;

14) nazywa wrazenia, jakie wzbudza w nim czytany tekst;

15) objasnia znaczenia dostowne i przenosne w tekstach;

16) okresla doswiadczenia bohaterow literackich i porownuje je z wtasnymi;



20) wskazuje wartoSci w utworze oraz okresla wartosci wazne dla bohatera.
2. Odbior tekstow kultury. Uczen:
3) okresla temat i gtowng mysl tekstu;

4) dostrzega relacje miedzy czeSciami wypowiedzi (np. tytul, wstep, rozwiniecie,
zakonczenie);

II. Ksztalcenie jezykowe.
3. Komunikacja jezykowa i kultura jezyka. Uczen:

1) identyfikuje tekst jako komunikat; rozroznia typy komunikatu: informacyjny, literacki,
reklamowy, ikoniczny;

2) identyfikuje nadawce i odbiorce wypowiedzi;
IIl. Tworzenie wypowiedzi.
1. Elementy retoryki. Uczen:

3) tworzy logiczng, semantycznie pelng i uporzadkowana wypowiedz, stosujac
odpowiednia do danej formy gatunkowej kompozycje i uktad graficzny; rozumie role
akapitow w tworzeniu catosci myslowej wypowiedzi;

2. Mowienie i pisanie. Uczen:

5) opowiada o przeczytanym tekscie;

IV. Samoksztatcenie. Uczen:

1) doskonali ciche i glo$ne czytanie;

7) rozwija umiejetnos¢ krytycznej oceny pozyskanych informacii;
8) poznaje zycie kulturalne swojego regionu;

9) rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania si¢ technologia informacyjng oraz
zasobami internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania wiasnych
zainteresowan.

Kompetencje kluczowe

Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 18.12.2006r. w sprawie kompetencii
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie



» Porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym
» UmiejetnoS¢ uczenia sie

Cele edukacyjne zgodne z etapem ksztatcenia

Uczniowie:

e nazywaja cechy gatunkowe legendy,

» omawiajg akcje legendy, wyodrebniajg watki i wydarzenia,
» charakteryzujg i oceniajg bohateroéw legendy,
 inscenizujg wybrang legende.

Powiazanie z e-podrecznikiem

http: //www.epodreczniki.pl /reader/c/221804 /v/22 /t /student-
canon/m/j0000008HFB5v22


http://www.epodreczniki.pl/reader/c/221804/v/22/t/student-canon/m/j0000008HFB5v22

