Minecraft Education dla 5 klasy - historia

Zestaw scenariuszy, kart pracy i mapa Minecraft Education

« W Egipcie faraona
« W s$redniowiecznym miescie



W Egipcie faraona

W Egipcie faraona
Cele lekcji

Cel ogdlny z podstawy programowej

o [4. Umieszczanie procesow, zjawisk i faktow historycznych w czasie oraz
porzadkowanie ich i ustalanie zwigzkow przyczynowo-skutkowych.

o IL.4. Objasnianie zwigzkow przyczynowo-skutkowych, analizowanie zjawisk i procesow
historycznych.

« [I1.2. Postugiwanie si¢ pojeciami historycznymi i wyjasnianie ich znaczenia.

Cel szczegotowy z podstawy programowej

o [.2. Uczen lokalizuje w czasie i przestrzeni cywilizacje Starozytnego Wschodu
(Mezopotamii, Egiptu i Izraela), cywilizacje nad wielkimi rzekami (Indie i Chiny) oraz
cywilizacje starozytnej Grecji i Rzymu.

 1.3. Uczen charakteryzuje strukture spoteczenstwa i system wierzen w Egipcie, Greciji
i Rzymie, religie starozytnego Izraela; wyjasnia réznice miedzy politeizmem
a monoteizmem.

Kompetencje kluczowe

» [V.6. Rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania si¢ technologia informacyjng
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informaciji.

» V1. Rozwijanie szacunku dla wiedzy, wyrabianie pasji poznawania Swiata i zach¢canie
do praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci.

» [V.3. Rozwijanie umiejetnosci rzetelnego korzystania ze zrodet wiedzy, w tym
stosowania cudzystowu, przypisow i odsytaczy, oraz szacunku dla cudzej wtasnosci
intelektualne;j.

Scenariusz lekcji

Ogodlny opis lekgcji

Na tych zajeciach uczniowie dowiedzg si¢, gdzie lezy Egipt i jakie znaczenie dla jego
mieszkancow miala rzeka Nil. Bedg potrafili wymieni¢ grupy spoteczne starozytnego



Egiptu i podac¢ ich zadania. Poznajg wierzenia Egipcjan.

Przebieg

zajec

I. Wstep

II. Czesc
wlasciwa

Opis przebiegu zajeé

1. Wskaz na mapie Egipt.

2. Nad jaka rzekg lezy Egipt?

1. Praca samodzielna uczniow z kraing
»W Egipcie faraonow”.

2. Uzupehnij karty pracy nr 1 (spoteczenstwo
Egiptu)

https: //drive.google.com /file /d /1TVwFcSVIAIkBra-
EFkAQonA70nfaENspj/view?usp=sharing

3. Wyjasnij politeistyczny charakter religii
Egipcjan.

4. Wykonaj ¢wiczenie 3 ze strony

https: //zpe.gov.pl/a/egipt-panstwo-nad-
nilem/D15Dr5dBB

Komentarz
metodyczno--
dydaktyczny

Uczniowie
wskazujg na
mapie Egipt oraz
opisuja jego
potozenie.
Wazne, by
wskazali Nil.

Uczniowie
teleportujg sie
do starozytnego
Egiptu

i podrozuja po
krainie,
wykonuja
przygotowane
zadania.

Na podstawie
ksiagzki z gry
uczniowie
uzupeliniaja
karte pracy.
Odpowiadajg na
pytanie

i wykonuja
¢wiczenie,
pracuja

z podrecznikiem
i wyszukuja
informacje

w internecie.



Przebieg

zajeé Opis przebiegu zajeé

1. Dyskusja — podsumowanie zadan. Wyjasnij,

dlaczego Egipt jest nazywany darem Nilu.
II.

Zakonczenie @ Jak dzielilto si¢ spoteczenstwo Egiptu?

Dlaczego Egipcjanie mumifikowali zwtoki?

2. Ewaluacja.

Karta pracy

Plik o rozmiarze 2.11 MB w jezyku polskim

Mapa Minecraft Education

Mapa do pobrania
Plik o rozmiarze 160.66 MB w jezyku polskim

Komentarz
metodyczno--
dydaktyczny

W czasie
dyskusiji
uczniowie
powinni zwrocic
uwage na:

- znaczenie Nilu
dla ludnosci
Egiptu,

- hierarchie
spotecznag,

- wierzenia

i politeistyczny
charakter religii
egipskie;j.

Kazdy z uczniow
wypowiada si¢
konczac
zaprezentowane
zdanie.



W sredniowiecznym miescie

W Sredniowiecznym mieScie
Cele lekcji

Cel ogdlny z podstawy programowej

o [4. Umieszczanie procesow, zjawisk i faktow historycznych w czasie oraz
porzadkowanie ich i ustalanie zwigzkow przyczynowo-skutkowych.

o IL.4. Objasnianie zwigzkow przyczynowo-skutkowych, analizowanie zjawisk i procesow
historycznych.

« [I1.2. Postugiwanie si¢ pojeciami historycznymi i wyjasnianie ich znaczenia.

Cel szczegotowy z podstawy programowej

o [V.2. Uczen opisuje warunki zycia sredniowiecznego miasta i wsi.

Kompetencje kluczowe

 [IV. 2. Rozwijanie umiejetno$ci samodzielnego docierania do informacji, dokonywania
ich selekciji, syntezy oraz wartoSciowania.

o IV. 4. Ksztalcenie nawykow systematycznego uczenia si¢ oraz porzgdkowania zdobytej
wiedzy i jej pogtebiania.

« IV. 6. Rozwijanie umiejetnosci efektywnego postugiwania si¢ technologig informacyjna
w poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacii.

Scenariusz lekgji

Ogodlny opis lekgcji

Na tych zajeciach uczniowie dowiedzg sie, jak powstawaly Sredniowieczne miasta,
kto sprawowal wtadze w mieScie oraz czym zajmowali si¢ jego mieszkancy.

Przebieg Opis przebiegu Komentarz s Metody /
zajec zajec metodyczno-dydaktyczny formy pracy



Przebieg
zajec

. Wstep

II. Czesc
wlasciwa

I1I.
Zakonczenie

Karta pracy

Karta pracy

Opis przebiegu
zajec

Nauczyciel
wprowadza
uczniow w temat
zaje¢ i wyjasnia,
w jaki sposob
powstawaty
Sredniowieczne
miasta. Nastepnie
zabiera uczniow
na wycieczke do
Sredniowiecznego
miasta.

1. Praca
samodzielna
uczniow z kraing
W
Sredniowiecznym
miescie”

2. ,Stop klatka”.

3. Praca
samodzielna
uczniow z kraing
W
Sredniowiecznym
miescie”.

1. Ewaluacja.

Komentarz
metodyczno-dydaktyczny

Popros uczniow, aby
wykonali kazde zadanie,

o ktore poprosi napotkana
postac.

Popro$ uczniow

0 zapisanie w zeszycie
nazw rzemieslnikow oraz
przedmiotow, ktore
wytwarzali. Spytaj

0 organizacje zrzeszajaca
rzemiesSlnikow.

Sprawdz, czy uczniowie
wiedzg, jak wygladato
Sredniowieczne miasto,
popros dzieci, by
wymienily organy, ktore
tworzyly samorzad miejski.

Popro$ dzieci

o wyeksportowanie do
formatu PDF ksigzki z gry
i dopisanie obowigzkow
urzednikow miejskich.

Zapytaj uczniow, ktore
zadanie sprawito im
najwiecej trudnosci.

M
Czas etody /
formy pracy
dank
min pogadanka
20 gra
min = dydaktyczna
10
k
min pogadanka
5 gra
min | dydaktyczna
> ogadanka
min pog



Plik o rozmiarze 2.21 MB w jezyku polskim

Mapa Minecraft Education

Mapa do pobrania
Plik o rozmiarze 160.66 MB w jezyku polskim



