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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota ponadpodstawowa - liceum - klasa I
2. Przedmiot

geografia

3. Temat zaje¢

Trzesienia Ziemi

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Jest to temat, ktory obejmuje podstawa programowa z geografii dla szkot
ponadpodstawowych.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

W celu zrozumienia przyczyn powstawania trzesien ziemi uczniowie muszg wykazac sie
duzymi poktadami wyobrazni, poniewaz procesow tych nie s w stanie obserwowac na
codzien. Zastosowanie technologii informacyjnych w postaci mapy interaktywnej trzesien
ziemi oraz animaciji graficznych pozwoli uczniom lepiejzrozumie¢ omawiany temat

i zapamieta¢ omawiane na lekciji tresci.

7. Cel ogolny zajec

Uczen dostrzega prawidtowosci w rozmieszczeniu zjawisk i procesow geologicznych na
Ziemi, wykorzystujac technologie geoinformacyjne (podstawa programowa V.8. - zakres
rozZSZerzony)

8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczen wyja$nia zwigzek pomiedzy budowg geologiczng Ziemi, a obszarami
sejsmicznymi.



2. Uczen potrafii wykorzysta¢ technologie geoinformacyjne do scharakteryzowania
aktualnych zjawisk sejsmicznych na Ziemi.

3. Uczen, poza ruchami tektonicznymi, zna inne przyczyny powstawania zjawiska
trzesienia Ziemi.

9. Metody i formy pracy
Metody pracy:

o eksperyment

burza mozgow

wyktad

praca indywidualna
e pracaw parach

10. Srodki dydaktyczne

komputery stacjonarne (lub smartfony), tablica interaktywna, mapa Scienna ptyt
tektonicznych, Zintegrowana Platforma Edukacyjna, aplikacka Learningapps, aplikacja
Seterra Online, aplikacja Mentimeter

11. Wymagania w zakresie technologii

Realizacja lekcji wymaga dostepu do Interentu dla wszystkich uczniow biorgcych w niej
udzial. W miare mozliwosci zajecia powinny odbyc¢ sie w sali komputerowej, aby uczniowie
mogli swobodnie korzysta¢ z map cyfrowych na ekranach monitorow. Jezeli jest to
niemozliwe, komputery moga by¢ zastapione przez smartfony uczniow, ktorym nalezy
zapewnic¢ dostep do sieci wifi.

Nauczyciel powinien dysponowowac rowniez komputerem, dostepem do Internetu oraz
tablicg interaktywna.

12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$é1
o Temat: Czy dzisiaj Ziemia si¢ zatrzesta?
o Czas trwania: 8 minut
o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel wprowadzajac uczniéw w temat lekcji zadaje im przyktadowe
pytania:
» Czy codziennie wystepujg na $wiecie trzesienia Ziemi?
» Jak myslicie, ile takich trzesien Ziemi bylo ostatniej doby, w ostatnim
tygodniu, miesigcu?



» Gdzie jest ich najwiecej?
» Jak mozemy to sprowadzic¢?

Po wstepnej dyskusji nauczyciel wySwietla uczniom stron¢ Amerykanskie;j
Stuzby Geologicznej, ktora online pokazuje rejestrowane na biezgco wstrzasy
wraz ze szczegotowymi informacjami.

https: //earthquake.usgs.gov/earthquakes/map/?
currentFeatureld=us7000gmf6&extent=-72.70966,-154.6875&extent=77.84344,1
60.3125&settings=true

Uczniowie maja za zadanie w ciggu ok. 6 minut sprawdzi¢ sytuacje sejsmiczng
na $wiecie w ostatnich dniach, korzystajac z dostenych na mapie cyfrowej
opcii.
o Aktywnos$¢ 2
o Temat: Czy Ziemia wszedzie trzesie sie roOwnie czesto?
o Czas trwania: 7 minut
o Opis aktywnoSci:

Po uptynieciu czasu na zapoznanie si¢ mapg cyfrowg nauczyciel rozpoczyna
z uczniami dyskusje zadajac przykladowe pytania:

» Czy Twoim zdaniem zjawiska trzesienia Ziemi sg czeste?

» Gdzie najczesciej sa rejestrowane wstrzasy Ziemi?

» Czy w ostatnim miesigcu mieliSmy wstrzgsy Ziemi na obszarze Polski?

Celem nauczyciela jest moderowanie dyskusji w tym kierunku, aby uczniowie
uSwiadomili sobie, ze trzesienie Ziemi jest zjawiskiem powszechnym i kazde;j
doby odczuwalnych wstrzgsow jest na Ziemi co najmniej kilkadziesigt. Jedng
z gtownym refleksji uczniow na podstawie obserwacji mapy powinien byc¢
wniosek, ze zjawiska trzesignia Ziemi sg rozmieszczone nierbwnomiernie
i mamy do czynienia z obszarami o szczegoélnie czestym wystepowaniu tego
zjawiska (obszary sejsmiczne).
o Aktywno$¢ 3

o Temat: Dlaczego Ziemia si¢ trzesie?

o Czas trwania: 8 minut

o Opis aktywnoSci:

Po ustaleniu wniosku, ze zjawiska trzesienia Ziemi wystepuja tylko na
niektorych obszarach nauczyciel prosi uczniow, aby odwototujac sie do
posiadanejwiedzy i doSwiadczenia z mapg online sformuowali wnioski na
temat przyczyn wystepowania tego zjawiska. W tym celu nauczyciel moze
skorzystac¢ z aplikacji www.mentimeter.com, gdzie wyswietli si¢ pytanie: ,,Co
powoduje trzesienia Ziemi?”. Uczniowie na swoich komputerach lub


https://earthquake.usgs.gov/earthquakes/map/?currentFeatureId=us7000gmf6&extent=-72.70966,-154.6875&extent=77.84344,160.3125&settings=true

smartfonach bedga odpowiadali w formie burzy mozgow, a ich odpowiedzi bedg
wyswietlaty sie na tablicy. Wsréd odpowiedzi uczniow powinny sie znalez¢
m.in.:

» ruchy ptyt tektonicznych

» dzialalnos¢ gornicza

» wybuchy wulkanow

» zjawiska krasowe

Efekty burzy mozgow po ustaleniu przez nauczyciela poprawnosci
odpowiedzi mogg trafi¢ do zeszytéw uczniow jako notatka. Nauczyciel
powinien podkresli¢, Zze zdecydowanie najwigksza ilo$¢ trzesien Ziemi
spowodowana jest ruchami ptyt tektonicznych.

W celu lepszego zrozumienia zjawiska trzesienia Ziemi i rozchodzenia si¢ fal
sejsmicznych nauczyciel wyswietla uczniom animacje 3D ,Przyczyny
rozmieszczenia stref sejsmicznych na Ziemi” ze Zintegrowanej Platformy
Edukacyjne;j:

https: //zpe.gov.pl/a/animacja-3d /DErLDVxP9
o Aktywnos$¢ 4
o Temat: Czy potrafi¢ przewidziec¢, gdzie w przysztosci Ziemia sie zatrzesie?
o Czas trwania: 8 minut
o Opis aktywnoSci:

Uczniowie dzigki wiadomos$ciom z lekcji powinni umie¢ wskaza¢ regiony
sejsmiczne na Ziemi, gdzie w przysztosci moze dojs¢ do trze¢sienia Ziemi.

W celu sprawdzenia nabytej wiedzy w praktyce sg proszeni o wykonanie
dwoch ¢wiczen w formie cyfrowej, stworzonych w aplikacjach Learningapps
i Seterra Online.

Cwiczenia 1.
https: //learningapps.org /display?v=pryhzsojj22

Na podstawie pogrupowanych regionoéw sejsmicznych na $wiecie, uczniowie
wskazujg te regiony na interaktywnej mapie (Cwiczenie 2):

Cwiczenie 2
https: //online.seterra.com/pl/vgp/3459?c=NPU6H

13. Sposob ewaluacji zajeé

Nauczyciel za pomoca narzedzia z aplikacji www.mentimeter.com prosi uczniow, aby
w skali 1-5 ocenili w jakim stopniu dzieki dzisiejszym zajeciom zrozumieli przyczyny


https://zpe.gov.pl/a/animacja-3d/DErLDVxP9
https://learningapps.org/display?v=pryhzsojj22
https://online.seterra.com/pl/vgp/3459?c=NPU6H
http://www.mentimeter.com/

powstawania trzesien na Ziemi oraz miejsca ich wystepowania (1 - bardzo stabo, 5- bardzo
dobrze).

14. Licencja
CCO0 1.0 Universal - Przekazanie do Domeny Publicznej. Przejdz do opisu licencji
15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Cwiczenie 1i Cwiczenie 2 s3 stworzone przez autora scenariusza i moga by¢ dowolnie
modyfikowane przez nauczycieli w ramach potrzeb.

W zaleznosci od uzywanych w szkole platform do nauki zdalnej, materiaty do lekcji
w postaci linkéw moga by¢ wczesniej wystane klasie, np. na Classroomie, Microsoft Teams

itp.

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna
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