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Hugo Cabret i tajemnica ,filmowej historii’
poczatkow kinematografii

Okladka
Zrédto: Wikimadia Commons/Runner1616, licencja: CC BY-SA 3.0.

Pod koniec XIX wieku powstat wynalazek, ktory zapoczgtkowatl bltyskawiczny rozwo6j

kina. Dwaj francuscy pasjonaci - bracia Auguste i Louis Lumiere skonstruowali

kinematograf. Urzgdzenie, bedace jednoczesnie kamerg i projektorem, umozliwiato
zapisanie na tasmie celuloidowej ruchomych obrazow, a po dostawieniu zrodla swiatla

ich projekcje.

Pierwszy, publiczny pokaz dzialania kinematografu odbyt si¢ w Paryzu 28 grudnia
1895 roku. Widowni zaprezentowano trwajace kilkadziesigt sekund filmy,
m.in.: WyjsScie robotnikow z fabryki. Ten dzien uznaje si¢ za oficjalng dat¢ narodzin

kinematografii.

Juz wiesz
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1) Poszukaj dowolnej ksigzki przeznaczonej dla mtodego czytelnika, ktora zawiera

wiele ilustracji. Odpowiedz na pytanie, jakg funkcje pelnig one w tym utworze.

2) Wypisz z dostepnego ci stownika definicje wyrazow iluzjai iluzjonista.
Przygotuj materiaty na temat réznych efektow iluzjonistycznych.

Georges Mélies jako pionier kina

Georges Mélies

1861 - 1938

francuski iluzjonista, rezyser i producent filmowy, pionier kina, karykaturzysta.
Nazywany 'magiem kina'i 'czarodziejem ekranu' Wynalazca licznych trikow

filmowych, wykorzystywanych w kinie przez wiele nastepnych lat. Autor ponad 500
filmow.

Urodzit si¢ w 1861 roku w Paryzu. Wywodzit si¢ z bogatej rodziny, jego ojciec byt
fabrykantem obuwia. W 1888 roku, otrzymawszy cz¢$¢ jego majatku, Mélies zakupit

znany teatr iluzjonistyczny. Uczestniczac 28 grudnia 1895 roku w pierwszym platnym
pokazie kinematografu, zachwycit si¢ urzgdzeniem. Od 1896 roku wzbogacit program
swojego teatru o projekcje kinowe, w tym samym roku zaczat produkowac swoje
wlasne filmy (pierwszym byla Talia kart, gdzie sam zagrat), a jego pierwszym filmem

opartym na triku byto Znikniecie pewnej damy w Teatrze Robert-Houdin (dame zagrata

przyszta zona rezysera). Od tego momentu rozpoczat tworzenie filmoéw opartych na
trikach. W 1907 roku w swojej posiadtosci wybudowat pierwsze na Swiecie studio
filmowe. Jego najwiekszym sukcesem byla, nakrecona w 1902 roku, Podroz na ksiezyc.

Z czasem filmy Méliesa stawaly si¢ coraz mniej popularne, gdyz nie nadazaty za
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rozwojem kinematografii. Rezyser wpad! w ktopoty finansowe, zmuszony byt sprzedac
studio. W akcie rozpaczy, w 1923 roku, spalit i wyrzucit do Sekwany swoje prace. Nie
tworzyt juz filmow, pracowat jako sprzedawca w nalezacym do zony sklepiku ze
stodyczami i zabawkami. W 1928 roku spotkat go tam i rozpoznat jeden z dziennikarzy
filmowych, ktory doprowadzit do ponownego odkrycia postaci tego pioniera kina.

W 1930 roku odbytla si¢ duza retrospektywa tworczosci Méliesa.

W 1932 r. rezyser otrzymat miejsce w przytutku dla emerytowanych tworcow
filmowych. Zmarl w roku 1938. WiekszoS¢ jego spuscizny zagineta, czeS¢ z niej udato

sie odzyskac dzieki wnuczce filmowca, Madeleine Mathte-Mélies.

Poczatki kina
,7 Tadeusz Lubelski

Lumiére [czyt. Lumier] i Méliés [czyt. Melies]:
fotograf i iluzjonista inicjuja kinematograf

Méliés i tradycja teatru iluzjonistycznego

W XIX wieku teatr sztuki iluzji nalezat [...] do najwyzej cenionych

i najpardziej lubianych form popularnego widowiska scenicznego.

W Paryzu okresu romantyzmu najwybitniejszym przedstawicielem te;
dziedziny sztuki byl Eugene Robert-Houdin (1805-1871). Syn
zegarmistrza, zainteresowany wszelkimi mechanizmami, stat si¢ nie
tylko znakomitym prestidigitatorem i mistrzem 'biatej magii’, autorem
podrecznika Jak zostaje si¢ czarodziejem?, ale tez wynalazca

i kolekcjonerem oryginalnych urzadzen do wykonywania sztuk
magicznych. Wykorzystywat je w legendarnych przedstawieniach
swego teatru, w ktorych zgromadzit najzdolniejszych francuskich
iluzjonistow tego okresu. Zgodnie z wieloletnig tradycja, kazdy

spektakl konczyt sie pokazem latarni magicznej. W 1855 roku sam
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Robert-Houdin wycofal si¢ z teatru, by poswiecic sie badaniom

naukowym. Przejawszy ten teatr, Georges Mélies stat sie

kontynuatorem, a wkrotce tez odnowicielem bogatej tradycii.

W krotkim czasie zostal najwybitniejszym iluzjonistg swojej epoki,
szczegolng wage przywigzywal jednak do inscenizacji wystawianych
spektakli. Stworzyt nowy gatunek rozbudowanego skeczu
iluzjonistycznego z udziatlem 10-12 wykonawcow.

W 1891 roku zatozyt Akademie Prestidigitatorow, a w roku 1904
wybrany zostal na szefa [zby Zwigzkowej tego fachu i piastowat te
godnosc¢ az do Smierci.

Zrédto: Tadeusz Lubelski, Lumiére i Mélies: fotograf i iluzjonista inicjujg kinematograf, [w:] Historia kina, t. 1, red. Tadeusz

Lubelski, Iwona Sowinska, Rafat Syska, Krakéw 2010.

Polecenie 1
Odszukaj w dostepnych Zzrédtach zdjecia z pokazéw teatru iluzjonistycznego

Méliesa oraz wykonane przez niego rysunki. Zastanow sie, co zwraca twoja uwage.

Mozesz skorzysta¢ z zasobdw interentu i obejrze¢ wystawe prac artysty lub odwotac
sie do filmu Hugo i jego wynalazek (poczatkowe 30 min. i ostatnie -
15 min).

Polecenie 2
Nanies na arkusz brystolu najwazniejsze informacje o stynnym iluzjoniscie i filmowcu.
Zwrdéc¢ uwage na rysunki Méliesa. Opatrz swoja prace ilustracjami o podobnym

charakterze, ktére mogtyby 'zagra¢' w twoim filmie.
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Hugo i poczatki kinematografu

O dziele

Odkrywanie tajemnicy poczatkow kinematografii to niezwykle fascynujgce zajecie,

rowniez dla Hugona Cabreta, sieroty mieszkajgcego na paryskim dworcu. Autorem

tej niesamowitej opowiesci jest Brian Selznick, ktory kreuje Swiat przedstawiony

w utworze za pomocg wplecionych w narracje stowng czarno - biatych ilustraciji.

Niezwykte zdarzenia, ktorych bohaterem zostaje dziesigciolatek naprawiajacy na
dworcu zegary, ukladajg si¢ w dynamicznie przedstawiong catos¢. Z kolei dziwne

obrazy, ktore rysuje humanoidalny automat 1gczgcy przesziosc¢ z terazniejszoscig,

sugerujq cos wiecej niz tylko przygode. Chtopiec probuje naprawi¢ automat, kradngc
w sklepie z zabawkami brakujgce czesci. Nagle zdaje sobie sprawe, ze poznany
przypadkowo sprzedawca moze by¢ kims zupekie innym... Hugo stara si¢ za wszelka

cene poznac jego tajemnice.
99 Brian Selznick

Informacja wydawnicza o ksigzce "Wynalazek

Hugona Cabreta'
'Hugo - sierota, zegarmistrz i ztodziej — mieszka w korytarzach
ukrytych w murach ruchliwego paryskiego dworca, gdzie jego

przetrwanie zalezy od zachowania tajemnicy i anonimowosci. Kiedy

jednak jego losy - niczym tryby zegarow, ktorych doglada - zazebiajg

sie nagle z zyciem ekscentrycznej dziewczynki uwielbiajgcej ksigzki
oraz zgorzknialego starca prowadzacego na dworcu sklepik

z zabawkami, podziemna egzystencja i najwiekszy sekret zostaja
zagrozone. Tajemniczy rysunek, cenny notes, skradziony klucz,

mechaniczny cztowiek i ukryta wiadomosc¢ od niezyjacego ojca
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Hugona - oto elementy tworzace szkielet tej skomplikowanej,
wzruszajacej i fascynujacej powiesci.

Na stronach pokrytych oryginalnymi rysunkami, tgczgc elementy
ksigzki obrazkowej, opowiesci graficzneji filmu, Brian Selznick
przekracza ramy formy powiesciowej, stwarzajac zupelnie nowa
jakos¢ narracyjna. Przedstawiamy oszatamiajgce, kinematograficznie
genialne dziecko Smiatego i pomystowego gawedziarza, artysty

i autora ksigzek.

O tym, co go zainspirowato do napisania powiesci, Selznick
opowiada: 'Kilka lat temu przeczytatem ksigzke Gaby Wood pod
tytulem Edison's Eve: A Magical History of the Quest for Mechanical
Live. Jest w niej mowa o rzeczywistej kolekcji skomplikowanych,
mechanicznych, nakrecanych figur (zwanych automatami), ktorg
ofiarowano pewnemu paryskiemu muzeum. Zbior lezat zaniedbany na
wilgotnym strychu, az w koncu trzeba byto go wyrzucic.
Wyobrazilem sobie chtopca znajdujgcego owe polamane, zardzewialte

maszyny i w tej chwili narodzit si¢ Hugo i jego historia.
Zrédto: Brian Selznick, Wynalazek Hugona Cabreta - Informacja wydawnicza, ttum. Hanna Pasierska, Warszawa 2012,

dostepny w internecie: https:/lubimyczytac.pl/ksiazka/wydania/8650/wynalazek-hugona-cabreta [dostep 7.06.2021].

inicjacja
tu: zapoczatkowanie lub rozpoczecie si¢ czego$
Cwiczenie 1

Na podstawie informacji wydawniczej o ksigzce wyjasnij, co stato sie inspiracjg do

napisania opowiesci.
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Do przeczytania |
,, Brian Selznick

Wynalazek Hugona Cabreta

Krotkie wprowadzenie

Opowiesc, ktora chee sie z tobg podzieli¢, toczy sie w roku 1931 pod
dachami Paryza. Poznasz w niej chtopca zwanego Hugo Cabret.
Kiedys, dawno temu, odkryt on tajemniczy rysunek, ktory na zawsze
odmienit jego zycie. Zanim jednak przewrocisz strone, chce, abys$
sobie wyobrazil, ze siedzisz w ciemnos$ciach, tak jak w kinie przed
rozpoczeciem seansu. Na ekranie wkrotce wzejdzie stonce i kamera
zrobi najazd na dworzec kolejowy w centrum miasta. Poszybujesz
przez drzwi do zattoczonej dworcowej hali. Po chwili zauwazysz

w tlumie chlopca, a on ruszy przed siebie. Idz za nim, to bowiem jest
wlasnie Hugo Cabret. Z glowg peina sekretow czeka, az rozpocznie

si¢ jego historia. [...]
Zrédto: Brian Selznick, Wynalazek Hugona Cabreta, ttum. Hanna Pasierska, Warszawa 2012.

Po przeczytaniu Krotkiego wprowadzenia odpowiedz na pytania:

Cwiczenie 2

Wyjasnij, w jaki sposdb autor zacheca czytelnika do przeczytania ksigzki?
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Cwiczenie 3

Zastanow sie i odpowiedz, dlaczego narracje Selznicka mozna nazwac 'filmowg'?

Do przeczytania ll
,7 Brian Selznick

Wynalazek HugonaCabreta

Hugo przekradt? si¢ przejSciem w murze, wySlizgnat przez otwor
wentylacyjny i pospieszyt korytarzem w strone sklepiku. Nerwowo
potarl notes ostatni raz, a potem ostroznie wyciggnat reke i zacisnat
w dloni nakrecong zabawke, o ktora mu chodzito.

W sklepiku nastgpito poruszenie i raptem Spigcy zerwat si¢ na rowne
nogi. Zanim Hugo zdazyt si¢ uchyli¢, starzec chwycit go za ramie.
Niebieska nakrecana myszka, ktora chlopiec zabral, wypadta mu

z reki, potoczyla sie po ladzie i z trzaskiem spadta na ziemie.

- Ztodziej! Ztodziej! - krzyczat mezczyzna w pustym korytarzu. —
Niech kto$ wezwie inspektora dworcowego! - Na wzmianke

o inspektorze Hugo wpadl w poptoch. Wykrecat si¢ i wyrywat, ale
starzec trzymat go mocno za ramie i nie puszczat.

- Nareszcie cie schwytalem. A teraz oproznisz kieszenie.

Hugo zawarczat jak pies. Byl na siebie wSciekly, ze dat sie zlapac.
Starzec szarpnat mocniej, az chtopiec niemal stangt na palcach.

- To boli!

— Oproznij kieszenie!
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Z ocigganiem, po jednym, Hugo zaczat wyjmowac dziesiatki
przedmiotow: srubki, gwozdzie i kawatki metalu, kotka zebate

i pogiete karty do gry, drobne fragmenty mechanizmow zegarowych,
trybiki i kotka. Wyciggnatl pogniecione pudetko zapatek i kilka
ogarkow.

— Zostala ci jeszcze jedna kieszen - zauwazyl mezczyzna.

— Nic tam nie ma.

- Wiec ja wywroc¢ na lewg strone.

- Nie ma w niej nic nalezgcego do pana. Niech mnie pan pusci.

— Gdziez ten inspektor dworcowy? - zawotatl znowu starzec, az echo
poniosto si¢ po korytarzu. - Czemu nigdy go nie ma, kiedy jest
potrzebny?

Hugo wiedzial, ze jesli w okolicy pojawi si¢ inspektor w swoim
zielonym mundurze, wszystko bedzie skonczone. Wyrywat sie
starcowi, lecz na prozno. W koncu drzaca reka siegnat do kieszeni

i wyjal niewielki, zniszczony tekturowy notes. Oktadka byta gtadka od
czestego dotykania.

Wciaz trzymajgc go za ramie, mezczyzna wyrwat mu ksiazeczke,
potozyl na ladzie poza zasiegiem chlopca, otworzyt i przekartkowatl.
Jedna ze stron przyciggata jego wzrok.

— Niech mi pan to odda! To moje! - krzyknat Hugo.

— Duchy... - mruknat starzec do siebie. - Wiedziatem, ze w koncu
mnie odnajdg. - Zamknal notes. Wyraz jego twarzy zmieniat si¢
gwaltownie: lek, potem smutek, wreszcie gniew. — Kim jestes,
chtopcze? To twoje rysunki?

Hugo nie odpowiedziatl.

— Pytam, czy to ty je rysowates?

Chtopiec warknat znowu i splungt na ziemie.

- Komu ukradles$ notes?

- Wcale go nie ukradiem.



Mezczyzna chrzaknat i odepchnagt Hugona, wypuszczajgc go
nareszcie.

- Wiec zostaw mnie w spokoju! Trzymaj si¢ z dala ode mnie i mojego
sklepu.

Hugo cofnat si¢, rozcierajac ramie, i niechcgcy nadepnat na myszke,
ktora wezesniej upuscit.

Starzec wzdrygnat sie, styszac trzask pekajacej zabawki.

Chtopiec zebrat potamane kawalki i potozyt je na ladzie.

- Nigdzie nie pojde bez mojego notesu.

- To juz nie jest twoj notes. Nalezy do mnie i zrobi¢ z nim, co mi si¢
podoba. — Mezczyzna pomachat w powietrzu pudetkiem zapatek. -
Moze go spale!

— Nie!

Starzec zebrat drobiazgi, ktore Hugo wyijat z kieszeni, wigcznie

z notesem. Wtozyt je do chustki, zwigzat i nakryt dtonmi.

- Wiec opowiedz mi o rysunkach. Kto je zrobit?

Chtopiec milczal.

Mezczyzna uderzyt piescig w lade, az wszystkie zabawki podskoczyty.
- Wynos sie stad, ty maty ztodzieju!

- To pan jest ztodziejem! — wrzasngt Hugo i rzucit si¢ do ucieczki.
Starzec krzyknat co$ w Slad za nim, ale chlopiec styszat jedynie stukot
wlasnych butow, odbijajgcy sie echem od $cian korytarza. [...]

Zrédto: Brian Selznick, Wynalazek Hugona Cabreta, ttum. Hanna Pasierska, Warszawa 2012.

Do przeczytania lll
,7 Brian Selznick

Wynalazek Hugona Cabreta



Hugo [...] niezle sobie radzit z mechanizmami. Ten talent byt
dziedziczny. Ojciec zawsze przynosit do domu zepsute zegarki do
zabawy dla synka, wiec zanim chtopiec skonczyt szes¢ lat, potrafit
naprawic¢ niemal wszystko. P6zniej, kiedy odwiedzat ojca

w warsztacie, obserwowat go uwaznie, a jesli mu si¢ nudzito, budowat
mate mechaniczne zwierzgtka z poniewierajacych sie wokot
zbednych drobiazgow. Ojciec ustawial je z dumg na swoim stole
roboczym.

- Mogltbym zobaczy¢ automat? - zapytat Hugo. — Prosze.

Pare wieczorow pozniej ojciec zabrat go ukradkiem na strych
muzeum. W potmroku chlopiec widziat uszkodzone modele okretow,
glowy posagow oraz stare szyldy i stosy polamanych drzwi. Byly tam
szklane stoje peine dziwnych ptynow, wypchane ptaki i zamarte w po6t
koty na drewnianych podstawkach.

Na koniec ojciec uniost poplamiong bialg ptachte i ukazat si¢ on...
mechaniczny cztowiek. Hugo wiedziat juz wtedy, ze nigdy nie
zapomni chwili, gdy go zobaczyl po raz pierwszy. Maszyna byta tak
ztozona, tak skomplikowana, ze od patrzenia chlopcu niemal
zakrecito sie w glowie. Nawet zatosna i popsuta wygladata pieknie.

— Potrafisz ja naprawi¢ - szepnat. — Nie chciatbys si¢ dowiedzie¢, co
umie napisac? MoglibySmy jg nakrecic i odczyta¢ wiadomoSc.

- Zobaczymy, czy uda mi si¢ uporac z popsutymi zegarami

w warsztacie i muzeum, Hugo - odpart ojciec.

Lecz nawet podczas pracy w warsztacie musiat rozmyslac

o automacie. [...]

Wkrotce ojciec zapelnit rysunkami automatu kilka notesow. Otworzyt
maszyne i roztozyt ja ostroznie na cz¢Sci. Naszkicowat szczegotowo
wszystkie elementy, a potem oczyscit je i cierpliwie zaczat sktadac

z powrotem w catosS¢. Na urodziny jak zwykle zabrat chtopca do kina

i podarowat mu w przerwie jeden z notatnikow.



Z czasem opetata go mysl, by doprowadzi¢ automat do stanu
uzywalnosci. Jeszcze pare razy zabrat syna do muzeum i wyjasnial, jak
dzialajga poszczegbdlne mechanizmy. [...]

Mechaniczny cztowiek zanurzyt pioro w katamarzu i zaczat cos pisac
[...] nie byly to zadne litery, zadne stowa, zadne zdania, tylko
przypadkowe, niepowigzane ze sobg kreski [...] Automat

nie pisat, on... rysowat [...].

Filmowiec Georges Mélies zaczynat kariere jako magik i byt
wiascicielem teatru iluzji w Paryzu. Jego zwigzki z iluzjonizmem
pozwolity mu natychmiast zrozumiec, jakie mozliwosci stwarza nowe
medium - film. Nalezat do pierwszych tworcow, ktorzy pokazali, zZe
nie musi on nasladowac rzeczywistosci. Szybko uswiadomit sobie, ze
film ma moc urzeczywistniania marzen. Mélies darzony jest

powszechnym podziwem za udoskonalenie tricku polegajacego na

podmianie, dzigki ktoremu przedmioty moga sie pojawic¢ na scenie

i znikac za sprawg czarow. To na zawsze odmienito postac filmu.
'Podroz na Ksiezyc, najstynniejszy film Méliesa, ukazuje losy grupy
odkrywcow, ktorzy wyprawiaja sie na Ksiezyc, walczg z jego
mieszkancami i w wielkiej chwale wracaja do domu, przywozac jenca.
Jesli pewnego dnia w odleglej przysztosci ludzkosc istotnie poleci na

Ksiezyc, wiasnie Georgesowi Meéliesowi i jego filmom bedziemy

zawdzieczac uswiadomienie nam, ze wszystko jest mozliwe, jesli tylko

nasze marzenia sa dostatecznie smiafe. |...]

Zrédto: Brian Selznick, Wynalazek Hugona Cabreta, ttum. Hanna Pasierska, Warszawa 2012.

Po zapoznaniu si¢ z fragmentami powieSci odpowiedz na pytania i wykonaj polecenia:
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Cwiczenie 4
Zastanow sie i odpowiedz, czy utwor Selznicka przypomina swojg budowa i sposobem

prowadzenia fabuty komiks, a moze powies¢ graficzna.
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Cwiczenie 5

Utéz w prawidtowej kolejnosci wydarzenia opisane we fragmentach opowiesci.

Zainteresowanie sklepikarza notesem.

Wislizgniecie sie do sklepiku.

Zarekwirowanie wyjetych przez chtopca przedmiotéw.

Zobaczenie mechanicznego cztowieka.

Wyjasnienie pochodzenia umiejetnosci Hugona.

Rysunki mechanicznego cztowieka.

Ztapanie przez sklepikarza.

Otrzymanie od ojca jednego z notesow ze szkicami.

Wizyta w warsztacie ojca.

Woygnanie chtopca ze sklepu.

Zmuszenie Hugona do oprdznienia kieszeni.

Préba naprawienia maszyny.

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.
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Cwiczenie 6
Wyjasnij, w jakich okolicznosciach dochodzi do pierwszego spotkania i rozmowy

miedzy chtopcem a wtascicielem sklepu z zabawkami.

Cwiczenie 7
Wyjasnij, ktory przedmiot z kieszeni Hugona i dlaczego wzbudzit zainteresowanie
sklepikarza?

Cwiczenie 8
Uzasadnij, dlaczego tak wazny jest dla chtopca notes, ktérego nie chce oddaé mu

sprzedawca?




Cwiczenie 9

Przyporzadkuj podane stownictwo do wtasciwych kategorii.

Stownictwo nazywajace relacje pozytywne

przyjazn ’ ‘ troska ’ ‘ ztos¢ ’

gniew ’ ‘ wrogosc ’

podejrzliwos¢ ’ ‘ agresja ’

Stownictwo nazywajace relacje negatywne

kolezenstwo ’ ‘ podziw ’

antypatia ’ ‘ zyczliwosc ’

empatia ’ ‘ nieched ’

wspotczucie ’

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CCBY 4.0.

Cwiczenie 10
Opisz relacje miedzy Hugonem a sklepikarzem.

Ciekawostka

Relacja miedzy chtopcem a sklepikarzem ulegnie zmianie. Hugo odkryje, ze
mezczyzna jest znanym iluzjonistg i filmowcem, co da poczatek wielkiej

przygodzie.



Cwiczenie 11

Przyporzadkuj podane okreslenia tak, aby opisywaty kazdego z bohateréw.

Hugo Cabret
podejrzliwy ’ ‘ inteligentny ’
zgorzkniaty ’ ‘ nieszczesliwy ’
Skiepikarz w podesztym wieku ’ ‘ sprytny ’

pomystowy ’ ‘ dziecko ’

chtopiec ’ ‘ stanowczy ’

sierota ’ ‘ starzec ’

o tajemniczej przesztosci ’

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.

Cwiczenie 12
Woypisz z tekstu (Do przeczytania ll) pie¢ przyktadéw wyrazéw wartosciujacych.
Zdecyduj, czy jest to stownictwo wartosciujgce negatywnie czy pozytywnie? Wyjasnij,

jaka petni ono funkcje w przytoczonym fragmencie.




Cwiczenie 13
Na podstawie fragmentu ksigzki (Do przeczytania lll) opisz wyglad miejsca, w ktérym
znajdowat sie warsztat ojca Hugona i wymien emocje, jakie towarzyszyty chtopcu

podczas wizyty w nim.

Cwiczenie 14
Woyjasnij, jak nalezy rozumie¢ stowa: 'Z czasem opetata go mysl, by doprowadzi¢

automat do stanu uzywalnosci'.




Cwiczenie 15

Wyjasnij, jakie znaczenie ma w opowiesci humanoidalna maszyna. Narysu;j ja.

Ucieczka w sen

Ciekawostka

Na podstawie opowieSci Selznicka w 2011 r. powstat film Hugo i jego wynalazek.

Rezyser Martina Scorsese oddat nim hotd prekursorowi kinematografii Méliesowi.
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Ta basniowa produkcja okazata si¢ sukcesem - zdobyla pie¢ Oscarow i wiele

innych nagrod.

,, Michat Walkiewicz
Ucieczka w sen

Gdyby urodzit si¢ w dniu swojej Smierci, bytby monopolista
celuloidowych snow. Zostatby ojcem popkultury, mecenasem kina
fantastycznego i familijnego, filozofem i kuglarzem; marzycielem

z wielkim kapitatem, nadpobudliwym dzieckiem z mtotkiem

i skarbonkg bez dna. Wymyslitby Muppety przed Hensonem, ruszyt
w odyseje kosmiczng przed Kubrickiem, przezyt bliskie spotkania
trzeciego stopnia razem ze Spielbergiem i wygral gwiezdne wojny,
z Lucasem. Powracatby do przysztosci raz do roku i kradt ksiezyc
w kazdy poniedziatek. Niestety, musiat te robote zostawi¢ innym

i zadowolic¢ si¢ rolg pioniera. Dla kinomanow filmowy hotd

ztozony Méliesowi przez Martina Scorsesego bedzie wart wiecej niz

jedenasScie Oscarow.

Melies zmart 21 stycznia 1938 roku. Nie widzial, jak Swiat ptonie

w ogniu drugiej wielkiej wojny. Pierwsza uczynita z niego bankruta -
jego studio zamieniono na polowy szpital, a celuloidowe dziedzictwo,
ktorego rozgoryczony nie wrzucit do Sekwany, przetopiono na
obcasy. W jednej z pierwszych scen 'Hugo' ruchliwa kamera odnajduje
go tam, gdzie spedzil wickszoS¢ zycia - zstepuje na ziemie prosto

z wiezy zegarowej i przeciska sie przez ttum pasazeroéw na paryskim
dworcu Montparnasse, konczy swoj bieg w matym sklepiku

z zabawkami. Prowadzacy go starzec kiedys tchnat w kino zycie,

z czasem jednak przestatl $ni¢. O tym, ze wszyscy wciaz potrzebuja
Meéliesa, przypomni Swiatu osierocony chtopiec, ktory marzyc¢

nauczyt sie w kinie. Montparnasse, swoje dzieciece krolestwo, zna jak
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wlasng kieszen. Wiasnie tam rozegra si¢ filmowa walka o przysztosc
X Muzy. Jej symbolem bedzie automaton - tajemnicza humanoidalna

maszyna, jedyna pamigtka po ojcu, ktora tytutowy Hugo zdotat ocalic.

Opowiesci o samotnym Hugonie i zgorzkniatym Méliesie poczatkowo
sprawiajg wrazenie emocjonalnie oderwanych od siebie, biegngcych
rownoleglymi torami. Kiedy jednak malec wyciggnie do widza
pomocng dion - przyrowna Swiat do wielkiego mechanizmu i wyjasni,
ze kazdy element musi mie¢ w nim wilasne przeznaczenie - dwie
niezalezne historie splotg si¢ w przepiekny sen. Utrzymany

w konwencji basniowego filmu familijnego utwor to opus

magnum Meliesa, ktorego ten nigdy nie mogtby nakrecic. [...]
Zrédto: Michat Walkiewicz, Ucieczka w sen, dostepny w internecie: https: /www.filmweb.pl/reviews/recenzja-filmu-
Hugo+i+jego+wynalazek-12405 [dostep 7.06.2021].
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Cwiczenie 16

Do okreslen znajdujacych sie w lewej kolumnie dobierz ich objasnienia/synonimy:

kultura przeznaczona dla masowego
popkultura .
odbiorcy
zubozaty;
zgorzkniaty , . Y .
ktos, kto stracit caty majatek
. wyraz uwielbienia;
celuloidowy sen .
szacunek, estyma, admiracja
Swietowad, obchodzi¢ uroczyscie,
kuglarz ,
fetowac
rozgoryczony, przygnebiony,
X Muza gory .Yp ygne Y,
zniechecony
przenos$ne okreslenie filmu
monopolista (od nazwy materiatu, z ktérego
wytwarzano tasme filmowa)

sprzecznos¢, sytuacja pozornie

celebrowac ) .
niemozliwa
sztukmistrz, magik
paradoks ... s
(réwniez: kretacz, oszust)
hotd firma/wytwadrca zajmujacy dominujaca
pozycje na rynku
bankrut sztuka filmowa, kino

Zrédto: Learnetic SA, licencja: CC BY 4.0.

Zadaniowo



Polecenie 3

Przygotuj swaj autorski iluzjonistyczny wystep.

Polecenie 4
Narysuj komiks, ktérego bohaterem bedzie mechaniczny cztowiek we wspétczesnym

swiecie.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.



