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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa VII
2. Przedmiot

informatyka

3. Temat zaje¢

Co to jest algorytm?

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z podstawg programowg, przewidziany do realizacji w klasie siodmej. Nauka
algorytmiki jest przydatna przez cate zycie. Stosujemy jg nie tylko w szkole, ale rowniez
wykorzystujemy w zyciu codziennym.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Praca w wybranej technologii umozliwia uczniom natychmiastowa weryfikacje stawianej
hipotezy w zakresie wykonywanego ¢wiczenia oraz mozliwoS$¢ nawigzania wspotpracy
podczas realizowania projektu.

7. Cel ogolny zajec

Uczen formutuje problem w postaci specyfikaciji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyr6znia
kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow.

8. Cele szczegolowe zajeé

1. stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe algorytmy
2. Stosuje rozne sposoby przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym,
w postaci schematow blokowych, listy krokow;
3. rozwija znajomo$¢ algorytmow i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajgc
z pomocy dydaktycznych lub dostepnego oprogramowania do demonstracji dziatania



algorytmow;
9. Metody i formy pracy

Metody pracy:

- pokaz z objasnieniem
- burza mozgow

- metoda problemowa
Formy pracy:

- praca indywidualna

10. Srodki dydaktyczne

Strona ZPE https: //moje.zpe.gov.pl /dolacz /66699000
Film instruktazowy https: //www.youtube.com/watch?v=6UZcvXpWbzo

program magiczne bloczki http: //erisoftware.pl /dla-szkoly/schematy-blokowe-magiczne-
bloczki

11. Wymagania w zakresie technologii

Kazdy uczen jest wyposazony w stanowisko komputerowe z dostepem do Internetu.
Na tablicy multimedialnej beda przedstawiane kolejne etapy projektow uczniowskich

12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$¢1
o Temat: DoSwiadczenie - algorytmy wokot nas.
o Czas trwania: 5 minut
o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel zadaje pytanie: Czy potraficie podac¢ przepis na zrobienie satatki
owocowej? Zapiszcie krotki przepis.
Uczniowie pracujg parami. Prezentuja swoje przepisy.
o Aktywnos$¢ 2

o Temat: Refleksja - co wspolnego moze miec przepis na salatke z dzisiejszym
tematem oraz z informatykg?

o Czas trwania: 5 minut

o Opis aktywnoSci:

Codziennie, na kazdym kroku cztowiek musi rozwigzywa¢ rozmaite
problemy. Problemem moze by¢ kazda, nawet najprostsza czynno$¢ - na
przyklad obejrzenie filmu, otwarcie drzwi, czy zaparzenie kawy. Czynnosci te
dla nikogo nie stanowia problemu, jednak sprébujsobie wyobrazi¢, ze
musisz zaprogramowac robota, ktory rozumie tylko kilka podstawowych
polecen np. krok w przéd, obro¢, podnie$ itd. Musisz mu poda¢ konkretng
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liste zadan, aby otworzyl drzwi. Nie jest tojuz takie proste, zwlaszcza, ze
przygotowanie listy polecen do otwarcia konkretnych drzwi, nie spowoduje,
ze robot otworzy kazde.
Taka liste czynnoSci, ktora nalezy wykona¢ aby osiggng¢ okreslony cel
nazywamy algorytmem.
Bardzo dobrym przykladem algorytmu w zyciu codziennym jest przepis
kulinarny. Przykladowo przepis na jajecznice zawiera wszystkie elementy
klasycznego algorytmu: s3 dane poczatkowe, czyli sktadniki i jest opis
czynnosci jakie nalezy na tych skladnikach wykona¢, aby uzyska¢ pozadany
efekt. Jest rowniez podana kolejnos¢, ktorejnalezy bezwzglednie
przestrzegac. Jesti opis wynikow - czyli gotowa potrawa.
o Aktywnosé¢ 3

o Temat: Teoria Uzupelniamy i porzadkujemy wiedze na temat algorytmow

o Czas trwania: 5 minut

o Opis aktywnosSci:

Algorytm to przepis rozwigzania zadania, zawierajacy opis danych wraz
z opisem czynnosci, ktore nalezy w okreslonym porzadku wykonac, aby
osiggna¢ okreslony cel.
Algorytm musi posiada¢ nastepujgce cechy:
e poprawnos¢ - dla kazdego popularnego zestawu danych, po wykonaniu
skonczonejliczby czynnosci, prowadzi do poprawnych wynikow;
e jednoznacznos¢ -w kazdym przypadku jego zastosowania, dla tych samych
danych uzyskamy ten sam wynik
* szczegOlowos¢ - aby wykonawca algorytmu rozumial opisane czynnosci
i potrafit je wykonac
e uniwersalnos¢ - aby stuzyl do rozwigzywania pewnejgrupy zadan, anie
tylko jednego zadania: np. algorytm jest przepisem na rozwigzanie rOwnania
postaci ax+b=0 dla dowolnych wspotczynnikow a i b, a nie - jednego
konkretnego rownania, np. 2x+3=0
o Aktywno$¢ 4

o Temat: Praktyka - Tworzymy projekt

o Czas trwania: 25 minut

o Opis aktywnoSci:

Jak sprawdzi¢ Uczniowie zapoznajg si¢ z informacjami

https: //www.youtube.com/watch?v=6UZcvXpWbzo

Nastepnie wchodza na strone https: //moje.zpe.gov.pl /dolacz /66699000
probuja wykonac¢ polecenia.

Przyktad 1

Skonstruuj algorytm obliczania sumy dwoch liczb. Rozwigzanie : Rozwigzanie
w postaci schematu blokowego pokazuje przebieg algorytmu. Pobierane sa
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warto$ci dwoch liczb i zapisywane odpowiednio w zmiennej ,a” oraz ,b”
W konstrukcji algorytmu zostala tez uzyta zmienna ,s” oznaczajaca sume.

W skrzynce instrukcyjnej nastapito przypisanie wartosci zmiennej ,s” sumy
warto$ci zmiennych ,a”i ,b”. Nastepnie w skrzynce wejScia / wyjscia zostat
wyprowadzony wynik i algorytm konczy swoj przebieg. Przykiad ten jest
bardzo prostym przykladem.

Przykiad 2.

Skonstruuj algorytm obliczania obwodu prostokata.

13. Sposob ewaluacji zajeé
Rozmowa z uczniami na temat trudnosci poszczegolnych zadan.
14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Algorytmika przynajmniej na poczatku pownna by¢ zabawg. Zajecia powinny integrowac
uczniow. Bardzo wazne jest nawiazywanie wzajemnych relaciji.

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna
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