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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa VIII
2. Przedmiot

informatyka

3. Temat zaje¢
Algorytm-powtorzenie wiadomosci
4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Podstawa programowa zakres klasy VII i VIII: I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
problemow. Uczen: 1. Formutuje problem w postaci specyfikaciji (czyli opisuje dane i wyniki)
i wyroznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow. Stosuje rozne sposoby
przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow blokowych,
listy krokow.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Uzasadnienie zastosowania technologii Na lekcji uczen przypomina rézne sposoby zapisu
algorytmu: opis stowny, lista krokow, schemat blokowy. Poznaje wynikajace z tego roznice.
Poszerza umiejetnosci stosowania narzedzi edytora tekstu. Do zapisywania algorytmu

w postaci schematu blokowego wykorzystuje ksztatty edytora Word wstawiane na kanwe
rysunku.

7. Cel ogolny zajec

Uczen: podaje przyktady algorytmow, zna sposoby zapisu algorytmow; pseudokod, schemat
blokowy.

8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczniowie rozrézniajg elementy budowy schematu blokowego



2. Uczen prezentuje algorytm w postaci pseudokodu oraz schematu blokowego,
3. Uczniowie tworza i odczytujg schemat blokowy

9. Metody i formy pracy

wyktad, burza mozgow

plakat

- stacje zadaniowe

- pokaz multimedialny

- pracaz podrecznikiem

- ¢wiczenia z komputerem

- programowanie z uzyciem komputera
- indywidualna

10. Srodki dydaktyczne

podrecznik
- komputer z dostepem do internetu
- projektor multimedialny lub tablica multimedialna

- karta pracy
11. Wymagania w zakresie technologii

stanowiska komputerowe z zainstalowanym edytorem tekstu (MS Office). Srodowisko
sieciowe umozliwiajace udostepnianie wspolnych zasobow i zapisywanie wynikow pracy,
dostep do zasobéw Internetu.

12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$é1
o Temat: DoSwiaczenie
o Czas trwania: 10
o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel prosi uczniow, by w kilkuosobowych grupach zastanowili si¢
i sprobowali napisac instrukcje gotowania jajka na twardo dla robota.



Nastepnie prezentujg swoje pomysly i wspolnie ustalajg poszczegoélne kroki,
tak by polecenia byly krotkie.
Np.

Nalejwode do garnka.
W16z jajko do garnka.
Postaw garnek na gazie.
Zagotujwode.
Odmierz 8 minut.
Wylacz gaz.
Wylejwode.
Wystud? jajko.
Obierz jajko.
o Aktywnos$¢ 2

o Temat: Refleksja

o Czas trwania: 10

o Opis aktywnosSci:

Uczniowie wysuwaja wnioski na temat stworzonego schematu.Dokonuja
analizy przyjetych wariantow dziatania. Wskazuja dane otrzymane na wyjsciu,
okreslaja warunki zakonczenia dziatania algorytmu.
o Aktywnos$¢ 3
o Temat: Teoria
o Czas trwania: 5
o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel prosi uczniow o zapisanie poszczeg6lnych krokéw na wezesniej
przygotowanych prostokgtnych kartach. Nastepnie dajuczniom karty ze
strzatkami oraz dwie owalne karty z napisami Start oraz Stop. Prosi uczniow,
by wykorzystujac wszystkie karty, utozyli schemat pracy dla robota. Wyjasnij
uczniom, ze wilasnie stworzyli prosty schemat blokowy, czyli graficzna
prezentacje algorytmu. Wytlumacz, ze owalne elementy stuzg do oznaczania
poczatku i konca algorytmu, elementy prostokatne stuza do oznaczania
dziatan, a strzatki wskazujg kierunek /kolejno$c¢ ich realizaciji.

Gdy uczniowie utoza schemat, nauczyciel pyta ich, skad robot bedzie
wiedzial, ze woda juz sie zagotowata? Wystuchajich odpowiedzi i podsumuj,
ze robot bedzie musiat to sprawdzi¢ i podja¢ decyzje. Nastepnie zaprezentuy;j
uczniom karte w ksztalcie rombu z pytaniem: Czy woda zagotowana? oraz
dwie karty z napisami Tak i Nie.

Prosi uczniow, by umies$cili romb we wlasciwym miejscu w schemacie.
Przedyskutujcie, jakie beda dziatania robota jesli woda jest zagotowana, a jakie



jesli jeszcze nie. Jesli to konieczne, naprowadz uczniow, ze robot musi
odczekac i jeszcze raz sprawdzic¢, czy woda sie zagotowat
o Aktywnos$¢ 4
o Temat: Praca wlasna
o Czas trwania: 15
o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel prosi uczniow, by w grupach stworzyli schematy blokowe
algorytmoéw z zycia codziennego. Moga wykorzysta¢ do tego programy
z pakietu office

Popros poszczegolne grupy o zaprezentowanie swoich schematow.
13. Sposob ewaluacji zajeé
Krotkie pytanie co zapamietali z tej lekciji?
14. Licencja
CCO 1.0 Universal - Przekazanie do Domeny Publicznej. Przejdz do opisu licencji
15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
Mozna korzysta¢ z innego programu do rysowania schematu np. Paint
16. Materialy pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Nie
18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna
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