Wprowadzenie do srodowiska Scratch

Materiat stanowi wprowadzenie do srodowiska Scratch oraz zawiera ilustracje.



Wprowadzenie do srodowiska Scratch

Scratch jest przykladem wizualnego jezyka programowania. Programy w tym jezyku
(nazywane skryptami) zapisujemy za pomocg blokow graficznych odpowiadajgcych za
polecenia tego jezyka.

W srodowisku Scratch mozesz pracowac bezposrednio w przegladarce internetowejlub
zainstalowac je na swoim komputerze. Niezaleznie od tego, czy korzystasz ze Srodowiska
zainstalowanego lokalnie, czy przez strone WWW, wyglad ekranu praktycznie nie bedzie
sie roznit. Kiedy pracujesz bezposrednio w przegladarce, po uruchomieniu strony Scratcha
(https://scratch.mit.edu), wystarczy klikng¢ Stwdérz lub Rozpocznij tworzenie.
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Zrzut okna (zapis obrazu wyswietlanego na ekranie, np. do pliku graficznego) strony gtdwnej aplikacji
internetowej Scratch.
Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.

Zapoznaj sie z elementami widocznymi na ekranie Srodowiska Scratch 3.
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Scena

Na scenie mozesz umieszczac duszki - bohateréw twojego scenariusza. Domyslnie na scenie
znajduje sie duszek w postaci kota.
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Kategorie

W trybie skryptow w tym miejscu mozemy wybrac kategorie blokéw, ktére bedg widoczne.
Dostepne kategorie to: Ruch, Wyglad, Dzwiek, Zdarzenia, Kontrola, Czujniki, Wyrazenia,
Zmienne oraz Moje bloki (sg to samodzielnie utworzone bloki).
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Lista blokow

Lista blokéw dostepnych w wybranej kategorii.
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Obszar budowania skryptéw

Tutaj przeciggamy bloki, z ktérych budujemy skrypty dla wybranego duszka lub sceny.
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Obszar wyboru duszkow

Klikniecie duszka uaktywnia go, co powoduje, ze mozemy tworzy¢ dla niego skrypty lub
zmienia¢ mu kostiumy. DomysInie znajduje sie tu tylko jeden duszek - kotek.
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Obszar zarzadzania sceng

Klikniecie na scenie w tym miejscu powoduje, ze mozemy tworzy¢ dla niej skrypty lub
zmieniac jej tto.
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Klikniecie symbolu zielonej flagi to jeden ze sposobdéw uruchamiania skryptéw.
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Klikniecie symbolu czerwonego znaku stop zatrzymuje uruchomiony skrypt.

llustracja przedstawia ekran aplikacji Scratch w wersji 3.
Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.

Jesli napisy u Ciebie na ekranie w srodowisku Scratch nie sg w jezyku polskim, kliknij
w globus w lewym gornym rogu ekranu i wybierz z rozwijalnej listy dostepnych jezykow
opcje Polski.
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Zrzut okna Srodowiska Scratch z rozwinietg listg dostepnych jezykéw.
Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.
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W prawej gornej czesci ekranu znajduje si¢ scena, na ktoérej mozesz umieszczac¢ duszki -
bohateréw Twojego scenariusza. Domyslnie na scenie znajduje sie¢ duszek w postaci kotka.
Kazdy z duszkow moze wykonywac polecenia, ktore uktadasz w postaci zrozumiatych dla
komputera skryptow. Skrypty stworzone dla wszystkich duszkow (a takze sceny) sktadajg
sie na Twoj program.

BTl @~ ek Eoyvca ‘9 Samouczki

Doz do Scratch  Zaloguj sig

~N® | M| =

&= Skypt &f Kostiumy 4 Diwigki

S s e
z

@

Q

: ©o

Zrzut okna Srodowiska Scratch z zaznaczong sceng, na ktérej mozna umieszczac duszki.

Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.

W lewej czeSci ekranu do dyspozyciji s bloki, z ktorych mozesz budowac skrypty i sterowac
duszkiem. Tuz przy lewej krawedzi ekranu mozesz przetaczac si¢ miedzy roznymi

rodzajami (kategoriami) blokow:



Ruch, Wyglad, Dzwiek, Zdarzenia, Kontrola, Czujniki, Wyrazenia,
Zmienne, Moje bloki. Nie ze wszystkich bedziesz od razu korzystac. Klikajac na nazwy

kategorii, mozesz sprawdzi¢, jakie bloki sie¢ w nich znajdujg. Bloki przypominajg nieco
puzzle - to znaczy, ze nie wszystkie mozesz ze sobg potaczyc¢. Zauwaz, ze bloki nalezace do
danej kategorii sa w takim kolorze, jak nazwa kategorii. W lewym dolnym rogu znajdziesz
rozszerzenia, dzieki ktorym mozesz doda¢ nowe kategorie blokow. Znajdziesz tam inne
bloki, jak np. Muzyka, Pidéro, Czujniki wideo.
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Zrzut okna srodowiska Scratch z zaznaczonymi blokami oraz kategoriami.
Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.

Na srodku znajduje si¢ miejsce, w ktorym zapisuje sie skrypty. Nazywamy je obszarem
skryptow. To tutaj za pomocg blokoéw buduje si¢ skrypty dla duszkéw i dla sceny. Kazdy
duszek i scena maja swoj wiasny obszar skryptow.
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Zrzut okna Srodowiska Scratch z zaznaczonym obszarem skryptow.
Zr6dto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.

Ponizej znajduje si¢ pole tekstowe przeznaczone do zapisywania notatek. Mozesz w nim
zapisa¢ wszystkie informacje, ktore uwazasz za potrzebne.

Pole tekstowe do zapisywania odpowiedzi i notatek.
Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.

Skrypt mozesz uruchomi¢ na wiele sposobow. Jednym z nich jest naciSniecie zielonej flagi,
ktora znajduje si¢ nad scena. Dozwolone jest rowniez naciSniecie wybranego skryptu.
Mozna uruchomi¢ skrypt, klikajac w duszka, albo za pomoca uprzednio wybranych
klawiszy. Wszystkie odpowiednie bloki znajdziesz w kategorii Zdarzenia. Jezeli chcesz
zatrzymac program, mozesz uzy¢ znajdujgcego sie¢ obok zielonej flagi czerwonego symbolu
Stop.
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Zrzut okna srodowiska Scratch z zaznaczonymi przyciskami odpowiedzialnymi za rozpoczynanie i przerywanie

skryptow.
Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.
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Film dostepny pod adresem /preview/resource/RIWI0QQoqn9Q7

Film przedstawia tworzenie skryptow dla dwoch duszkow.
Zrédto: GroMar, licencja: CC BY 3.0.

Film przedstawia tworzenie skryptow dla dwoch duszkow.

W ponizszych materialach zdobedziesz wiedz¢ o nowych elementach w srodowisku
Scratch. Opanujesz dodawanie nowych duszkow, modyfikowanie ich wygladu, wybieranie
dzwiekow, edytowanie tla sceny oraz tworzenie wiasnych animaciji, symulacji, a nawet
gier. Ponizej znajdziesz linki do materialow, ktore pomoga Ci w zglebieniu tych tematow:

o Pierwszy projekt w srodowisku Scratch - uczymy duszka chodzi¢ i rysowac
» Duszek przechodzi przez jezdnig, czyli poruszanie si¢ w Scratch

o Gwiazdozbior - tworzenie gwiazd i figur w $rodowisku Scratch

» Spacer duszka nad jeziorem

o Tworzenie symulacji - wyscigi w srodowisku Scratch

» Duszek znajduje wyjscie z labiryntu
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