Grafika rastrowa - filtry

« Wprowadzenie

o Przeczytaj - GIMP

o Przeczytaj - Photoshop

« Prezentacja multimedialna
« Sprawdz sie

« Dla nauczyciela
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Zrodto: Robert Anasch, domena publiczna.

Fotografujgc, nie zawsze od razu otrzymujemy pozadany efekt. Powodow jest wiele:
poruszenie si¢ fotografowanego obiektu, stabe oswietlenie, problemy z kadrowaniem.

Wiekszos¢ zdje¢ mozna jednak poprawic¢, a wszystkie techniczne mankamenty przerobi¢ za
pomoca artystycznych manipulacji w programie graficznym. Stuza do tego np. filtry.
Zapoznaj sie z ich wlasciwosciami, czytajgc ten e-material.

Wiecejinformacji o grafice rastrowej znajdziesz w e-materiatach:

e Grafika rastrowa,

o Grafika rastrowa - pedzle,

» Grafika rastrowa - selekcje,

» Grafika rastrowa - warstwy i maski,

o Grafika rastrowa - linie, Sciezki i ksztalty,

o Grafika rastrowa - transformacje,

» Grafika rastrowa - barwy i przygotowanie do druku,
» Grafika rastrowa - korekcja obrazu,

o Grafika rastrowa - typografia i tekst.

Wiecej ¢wiczen z zakresu grafiki rastrowej znajdziesz w e-materiale Grafika rastrowa -
¢wiczenia.
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Twoje cele

o PrzeSledzisz, do czego stuzg filtry w programach do obrobki grafiki rastrowe;.

e Przeanalizujesz roznorodnos¢ operacji oferowanych przez filtry i prze¢wiczysz ich
wykorzystywanie.

» Scharakteryzujesz wybrane przez siebie filtry i mozliwosci ich zastosowania.



Przeczytaj - GIMP

Wszystko da sie poprawié

»,Poprawianie rzeczywistosci” za pomoca retuszu zdje¢ do niedawna byto wylaczng domena
mediow i reklamy oraz przywilejem celebrytow. Jednak w ostatnich latach, za sprawa
popularnych aplikaciji z filtrami, retusz zdje¢ stat si¢ nieodtacznym elementem naszej
codziennoS$ci - narzedziem prostym w obstudze i dostepnym dla kazdego. Aplikacje takie
jak Instagram czy Snapchat dajg mozliwos¢ nieograniczonego ingerowania w obraz

i dowolnego modyfikowania go. Oczywiscie, stosowane w nich filtry AR dzialaja w inny
sposob niz te znajdujgce si¢ w programach graficznych, ale uzyskany efekt jest podobny.
Glowny cel uzytkownikow to udoskonalenie sfotografowanego obiektu. Czesto jednak
retusz nie ogranicza si¢ jedynie do poprawienia drobnych niedoskonatosci, kolorow czy
ostrosci, ale polega np. na zdecydowanej zmianie wygladu uwiecznionej osoby.

Zdarza sie, ze aplikacje z filtrami, ktore z zasady majg stuzy¢ niewinnej zabawie swoim
wizerunkiem, przyczyniajg si¢ do poglebiania kompleksow, a nawet zaburzen psychicznych
wsrod miodziezy. Pozwalajg uzytkownikom kreowa¢ w mediach spotecznosciowych swoj
nierzeczywisty, nienaturalnie wyidealizowany obraz, co negatywnie wplywa na samoocene,
zwlaszcza w przypadku bardzo mtodych osob.

Jak pokazujg badania, coraz wiecejnastolatek uwaza, ze nie wyglada wystarczajgco dobrze
na zdjeciach bez filtrow lub w ogole nie akceptuje swojego prawdziwego wygladu. Tworzac
nierzeczywiste wzorce urody, filtry podsycaja ciggte skupianie uwagi na cechach
zewnetrznych oraz skianiaja uzytkownikow do poddawania wtasnego cyfrowego obrazu
nieustannej edycji. Wszystko to, by osiggngc¢ ,doskonaly”, iluzoryczny efekt.

Filtry

Pobierz pliki, aby odtworzy¢ procesy oméwione w materiale

Zrédto: domena publiczna.
Plik o rozmiarze 7.41 MB w jezyku polskim

Filtry to narzedzia programu graficznego, ktore stuzg do przerabiania i renowaciji zdjec,

a takze do ich kreatywnego przetwarzania - dajgc np. efekt olejnego obrazu czy
malowanego na szkle witrazu. Za pomoca filtréw mozna tez uzyskac¢ unikatowe
przeksztalcenia, oparte na roznorodnych zabiegach swietlnych, kompozycyjnych i tak dale;.
Aby zastosowac filtr, nalezy wybra¢ polecenie z menu Filtry.

W wyborze filtréw moga pomoc nastepujace wskazowki:
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javascript:void(0);

« Filtrow uzywamy do zaznaczenia lub do aktywnej, widocznej warstwy.

 Niektorych rodzajow filtrow mozna uzywac wylgcznie na obrazach RGB.

» Niektore filtry przetwarzane sg tylko w pamieci RAM. Jezeli komputer nie dysponuje
zasobami RAM (wymaganymi, by przeprocesowac efekty filtrow), to system zazwyczaj
wyswietla komunikat o btedzie.

Filtry w GIMP-ie

Program GIMP udostepnia ogromng liczbe filtréw, ktore mozemy stosowac do edycji
fotografii, retuszu zdje¢ czy do uzyskiwania specjalnych efektow. W zaleznosci od tego, jaki
efekt chcemy otrzymac, mamy do wyboru miedzy innymi: Rozmycie, Unydatnianie,
0gdélne, Artystyczne i wiele innych. Wiekszos¢ filtrow otwiera okno dialogowe

w ktorym mozemy ustawi¢ wilasne parametry, w niektorych oknach mozna uzyska¢ podglad
efektu naszych dziatan. Filtry otwieramy z zaktadki Filtry.

ked [filtry] (zaimportowany)-7.0 (Kolory RGB 8-bitowa (gamma, staloprzecinkowa), GIMP built-in sSRGB, 1 warstwa) 1600x 1067 - GIMP
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Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Wspdlne opcje filtrow
Wiekszos¢ z okien pojawiajgcych sie po wybraniu filtra posiada wspolne opcije.

e Ustawienia - ustawienia wstepne filtréw roznia si¢ od ustawien wstepnych narzedzi.
Mozemy wybra¢ ustawienia ostatnio uzywane z listy lub utworzy¢ wlasne i zapisac je,
tak by w przysztosci moc zawsze uzywac tych samych ustawien wybieranych z tej
wlasnie listy, co znacznie przyspieszy prace.

» Podglad - kiedy ta opcja jest zaznaczona (domyslnie), zmiany w obrazie sg
bezposrednio wySwietlane, jednak nie sg nanoszone na oryginalny plik do momentu



klikniecia przycisku OK.

e Podziel widok - gdy opcjajest zaznaczona, widok obrazu jest podzielony na dwie
czesci, po lewej stronie znajduje si¢ zastosowany filtr, po prawej - widok oryginalny.
Klikniji przeciagnij te linie podziatu, aby ja przesuna¢ i kliknij z przytrzymaniem Ctr1,
aby zmieni¢ jej orientacje.

Filtry artystyczne

W programie GIMP filtry dodajace grafice efekty, nawigzujgce do roznych gatunkow sztuki,
znajduja sie w zakladce Filtry | Artystyczne.

ory RGB 8-bitowa (gamma, staloprzecinkowa), c2, 1 warstwa) 5184x3456 - GIMP

ez Warstwa Kolory Narzedzia Filtry Okna Po

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Korzystajac z nich, mozna w tatwy sposob przeksztatci¢ zdjecie i uzyska¢ wrazenie innego
medium, np. witrazu czy wydruku na ptotnie.



Przyktadowe dziatania filtréow: prawa gérna ¢wiartka - zdjecie oryginalne, prawa dolna - Szklane p1ytki,

lewa dolna - Kubizm, lewa gérna - Na16z p1détno.
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Filtr Wiatr

Poza filtrami artystycznymi rozmaite narzedzia znajdziemy w zaktadce Filtry |
Znieksztatcenia - warto je wszystkie przetestowac i wlasnorecznie sprawdzic, jakie
efekty mozna uzyskac. Przykladowo, wyprobujmy filtr Wiatr, ktory dodaje efekt ruchu.

Efekt przed i po:

Oryginalne zdjecie.



Zrédto: Jay Argame, dostepny w internecie: unsplash.com [dostep 31.08.2022], domena publiczna.

Zdjecie z wykorzystaniem filtra Wiatr.
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Na zalgczonej grafice uzyto kilkukrotnie efektu Wiatr z kierunkiem do gory
(Direction: Top). W paczce ze zdjeciami znajdziesz wycieta juz posta¢ — natoz jg jako
warstwe na oryginalne zdjecie. Pamietaj, aby pracowac na skopiowanej warstwie, tak by
oryginalna byta zachowana.

Z paska opcji wybieramy Filtry | Znieksztatcenia |Wiatr.

- :
7

|
‘4
|
f
>
il
ﬁ‘
i
g
]
1
;
d
H
J‘
|
!




Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

W wyskakujgcym oknie pojawig sie rozne opcje filtra, niektére z nich majg angielskie nazwy.
GIMP jest programem ttumaczonym przez zespot wolontariuszy - w pazdzierniku 2022 r.
przettumaczono juz 91% komunikatow, ktore zawiera interface programu. Jesli mamy
watpliwosci, co daje konkretny parametr, warto skorzysta¢ z opcji Podglad. Dzieki niejna
biezaco widzimy wprowadzane zmiany, bez faktycznego nadpisywania oryginalnego pliku.
Mozemy tez skorzystac z opcji Podzielony widok, w ktorej wprowadzane zmiany sa
widoczne tylko na potowie obrazu.

Wiatr

postaé wycigta wialr.png. kopia<31 (wiatr edycia gimp] (wyokspo... &
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Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Filtr Szum

Bardzo przydatnym i cz¢sto uzywanym do zdjec filtrem jest Szum — dodaje on efekt
fotografii analogowejlub retro, a takze uzywany jest do redukciji ilosci szumu na zdjeciu. Na
poczatek sprawdzmy, jak wyglada redukcja szumu.

Otworzmy zdjecie szum1 w programie GIMP. Wybierzmy z paska opcji Filtry |
Uwydatnianie |Redukcja szumu.
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~bitowa (gamma, statoprzecinkowa), GIMP built-in sRGB, 1 warstwa) 612x612 - GIMP
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Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Nastepnie, w wyskakujgcym oknie ustawiamy parametry dopasowane do danego zdjecia
i ustawiamy warto$¢ parametru Strengh (sita) na 7. Przy podzielonym widoku od razu
mozemy zauwazyc roznice.

Redukcja szumu
G Redukcja szumu

pies1 jpeg-2 (Ipies1] (zaimportowany))

Ustawienia:

Strength
= Opcje mieszania

Tryb Zastapienie v ) v
Krycie 1000 o
x x

Pomoc Przywro¢ Anuluj

Godrna czes$¢ grafiki przedstawia zdjecia po redukcji szumu, dolna - przed redukcja.
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Wszystkie filtry dodajgce szum w GIMP-ie majg wspolng opcje Random seed (ziarno
losowosci), ktora odpowiada za rozmieszczenie zmienionych pikseli na obrazie - pozwala
to zmieniac efekt koncowy, a jednoczesnie umozliwia jego powtorzenie. Czes¢ filtrow ma



takze wspolng opcje Randomisation (%) (randomizacja), ktorej wartos¢ okresla, jaka
czesS¢ pikseli w sposob losowy ma by¢ dotknieta zmianami.

o Filtry Szum Ich CIEiSzum HSV tworzg szum w aktywnejwarstwie lub zaznaczeniu,
wykorzystujac rézne modele kolorow.

« Filtr Wygniec zmienia kolory pikseli na losowe, oryginalne warto$ci nie sa brane pod
uwage. Wszystkie lub tylko niektore piksele w aktywnej warstwie lub zaznaczeniu sa
zmienione.

« Filtr Wyciosaj zastepuje kolor danego piksela wartoscig losowo wybrana z kwadratu
3x3 piksele, w ktorego srodku sie znajduje.

e Filtr Szum RGB zmienia wartosci RGB dotknietych nim pikseli. Szum roztozony jest
zgodnie z rozkladem normalnym, co znaczy ze wiekszo$¢ kolorow zmieniona jest
o nieduzg warto$¢, a im wigksza zmiana, tym mniejszejilosci pikseli dotyczy.

« Filtr Rozszarp daje efekt przypominajacy rozptywanie sie obrazu w dot. Jesli piksel ma
by¢ rozmazany, istnieje 80% szans, ze zostanie zastgpiony wartoscia piksela
znajdujacego sie bezposrednio nad nim - w przeciwnym razie uzywany jest jeden
z dwoch pikseli na lewo lub prawo od tego, ktory znajduje si¢ nad nim.

« Filtr Rozrzu¢ zamienia kazdy piksel w aktywnej warstwie lub zaznaczeniu na inny
losowo wybrany piksel o okreslong przez uzytkownika wartos¢. Dziata to na przejsciach
kolorow, a nie na obszarach o jednolitym kolorze. Nie jest wprowadzany zaden nowy
kolor.

nu] (zaimportowany)-4.0 (Kolory RGB &-bitowa (gamma, statoprzecinkowa), c2, 1 warstwa) 3456x5184 - GIMP
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Zrodto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Przekonajmy si¢, jak dziata szum na przyktadzie Szumu RGB, natozonego na zdjecie szum2.
Wybieramy Filtry | Szum | Szum RGB.



G Szum RGB
redukcia szumu.jpeg. kopia-41 (rodukcia szumu] (zaimportowa.
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Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Bardzo ciekawym rozwigzaniem jest dodawanie okreslonej przez nas iloSci szumu

w konkretnym kolorze, co moze zmieni¢ zupetlnie klimat zdjecia. Na screenie ustawiono
wysoki szum koloru niebieskiego, przez co zdjecie nabrato delikatnego odcienia. Efekt
mozna porownac w galerii:

Zrédto: Roman Melnychuk, dostepny w internecie: unsplash.com [dostep 31.08.2022], domena publiczna.



Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Wyostrzanie

GIMP oferuje rowniez narzedzie do wyostrzania, ktore wptywa bezposrednio na warstwe,
na ktorej pracujemy. Dla bezpieczenstwa warto zatem najpierw zrobi¢ kopie tej warstwy,
a dopiero na niej zastosowac filtr. W razie niepowodzenia, w kazdej chwili, bedzie mozna
wroécic¢ do oryginalnego obrazu.

itowa (gamma, statoprzecinkowa), Camera RGB Profile, 1 warstwa) 3504x2336 - GIMP

arstwa Kolory Narzedzia Filtry Okna Pomoc
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Otwieramy zdjecie wyostrzenie w programie GIMP. Nastepnie wybieramy z menu
Filtry|Uwydatnianie |Wyostrz (maska wyostrzajaca). Ustawiamy parametr
Amount (ilo$¢) - to stopien wyostrzenia okreslajacy kontrast pikseli na krawedziach
obiektow, a takze Radius, (promien) czyli szerokos¢ wyostrzenia wyrazona w pikselach -
im wyzszg warto$¢ wprowadzimy, tym intensywno$¢ wyostrzenia bedzie wyzsza. Treshold
(prog) z kolei pozwala wygladzi¢ drobne detale, dzigeki czemu wyostrzenie nie bedzie
wygladato sztucznie.

| Wyostrz (maska wyostrzajaca) i
3

'\ G Wyostrz (maska wyostrzajgca) V

I pies2.jpeg- (Ipies2] (zaimportowany))

" Ustawienia: v o+ [
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B [Threshold 0,000 &
= Opcje mieszania

Tryb Zastgpienie v | ) v

Krycie 1000 o

X X
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Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Efekt natozenia filtra wyglada nastepujaco:

POWYOSTRZANIU o PRZED WYOSTRZANIEM




Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Rozmycie

Efekt rozmycia uzywany jest gtownie do takich powierzchni jak skora, Sciana, jednolite tto
lub do fragmentow zdjecia, ktore co prawda nie sg jednolite, jednak majg stanowic¢ tto dla
wyraznych obiektow. Innymi stowy - mozna w ten sposob sztucznie uzyskac glebie
ostrosci, w ktorej pierwszy plan jest wyrazny, a dalszy rozmyty.

GIMP oferuje nam kilkanascie roéznych typow rozmy¢, w tym dajgce efekt braku ostrosci
soczewki, pikselizacji czy ruchu. Ich dziatanie najlepiej przetestowac i sprawdzic
samodzielnie, aby odpowiadaty zamierzonym celom tworczym.

Zeby zademonstrowa¢ przyktadowe dziatanie filtru rozmycia, zacznijmy od narysowania
dwoch kot i elipsy, ktora bedzie ,cieniem kuli” powstatejz dwoch kot. Kazde z nich
rysujemy na osobnejwarstwie. Zaczynamy rozmywanie od kotla - jest ono umieszczone na
samej gorze, imitujacej Swiatto. Wybieramy z menu Filtry | Rozmycie |

Rozmycie Gaussa.

Rozmycie Gaussa

Clakp

Przycinanie Dostosowanie S
= Opcle mieszania

Tryb

Krycie

x

Pomoc

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Przechodzimy na warstwe znajdujaca si¢ nizej. Aby ponowic filtr, wystarczy klikng¢ Filtry
i wybrac¢ pierwszg pozycije z listy (skrot Ctrl + F). Wowczas zostanie on zastosowany

z identycznymi ustawieniami jak na pierwszej warstwie. Jesli natomiast chcemy zmienic¢ te
ustawienia, musimy powtorzy¢ cala operacje.



Po lewej stronie jest grafika bez edycji, po prawej z zastosowanym efektem rozmycia w celu uzyskania efektu
Swiatta i cienia.
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Podsumowanie

GIMP posiada duzy wachlarz dostepnych filtréw, warto je testowac¢ samodzielnie, aby
odkrywa¢ nowe mozliwosci tych narzedzi. To samo zdjecie, ,potraktowane” réznymi
filtrami, moze trafi¢ w odmienne miejsca. Pejzaz przedstawiajacy cztowieka na tle doliny,
wystylizowany na ,retro fotografie” pasuje np. do postow czy artykuléw o tematyce
historycznej. Ten sam kadr, ale odpowiednio rozjasniony, nasycony kolorami, Swietnie
sprawdzi si¢ jako zdjecie reklamowe dla biura podrozy, a po uproszczeniu moze zostac
nadrukiem na turystycznejkoszulce. Warto zapoznac si¢ z mozliwo$ciami poszczegolnych
opciji, a jesli mamy poczucie, zZe czegos brakuje — poszuka¢ darmowych filtrow dostepnych
w internecie.

Stownik
filtr AR

filtr wykorzystujacy rzeczywisto$¢ rozszerzona (ang. augumented reality) pozwalajacy
w czasie rzeczywistym nakladac¢ efekty wizualne na obraz z kamery
filtr graficzny

algorytm stuzacy do przetwarzania danych sktadajgcych sie na obraz; filtracja jest
operacja na pikselach obrazu Zrodtowego, w wyniku ktorej powstaje nowy obraz
szum

w fotografii cyfrowej: losowo umieszczone piksele ze zmieniong jasnoscig lub barwa






Przeczytaj - Photoshop

Wszystko da sie poprawié

»,Poprawianie rzeczywistosci” za pomoca retuszu zdje¢ do niedawna byto wylaczng domena
mediow i reklamy oraz przywilejem celebrytow. Jednak w ostatnich latach, za sprawa
popularnych aplikaciji z filtrami, retusz zdje¢ stat si¢ nieodtacznym elementem naszej
codziennoS$ci - narzedziem prostym w obstudze i dostepnym dla kazdego. Aplikacje takie
jak Instagram czy Snapchat dajg mozliwos¢ nieograniczonego ingerowania w obraz

i dowolnego modyfikowania go. Oczywiscie, stosowane w nich filtry AR dzialaja w inny
sposob niz te znajdujgce si¢ w programach graficznych, ale uzyskany efekt jest podobny.
Glowny cel uzytkownikow to udoskonalenie sfotografowanego obiektu. Czesto jednak
retusz nie ogranicza si¢ jedynie do poprawienia drobnych niedoskonatosci, kolorow czy
ostrosci, ale polega np. na zdecydowanej zmianie wygladu uwiecznionej osoby.

Zdarza sie, ze aplikacje z filtrami, ktore z zasady majg stuzy¢ niewinnej zabawie swoim
wizerunkiem, przyczyniajg si¢ do poglebiania kompleksow, a nawet zaburzen psychicznych
wsrod miodziezy. Pozwalajg uzytkownikom kreowa¢ w mediach spotecznosciowych swoj
nierzeczywisty, nienaturalnie wyidealizowany obraz, co negatywnie wplywa na samoocene,
zwlaszcza w przypadku bardzo mtodych osob.

Jak pokazujg badania, coraz wiecejnastolatek uwaza, ze nie wyglada wystarczajgco dobrze
na zdjeciach bez filtrow lub w ogole nie akceptuje swojego prawdziwego wygladu. Tworzac
nierzeczywiste wzorce urody, filtry podsycaja ciggte skupianie uwagi na cechach
zewnetrznych oraz skianiaja uzytkownikow do poddawania wtasnego cyfrowego obrazu
nieustannej edycji. Wszystko to, by osiggngc¢ ,doskonaly”, iluzoryczny efekt.

Filtry

Pobierz pliki, aby odtworzy¢ procesy oméwione w materiale

Zrédto: domena publiczna.
Plik o rozmiarze 7.41 MB w jezyku polskim

Filtry to narzedzia programu graficznego, ktore stuzg do przerabiania i renowaciji zdjec,

a takze do ich kreatywnego przetwarzania - dajgc np. efekt olejnego obrazu czy
malowanego na szkle witrazu. Za pomoca filtréw mozna tez uzyskac¢ unikatowe
przeksztalcenia, oparte na roznorodnych zabiegach swietlnych, kompozycyjnych i tak dale;.
Aby zastosowac filtr, nalezy wybra¢ polecenie z odpowiedniego przybornika, z menu
Filtr.

W wyborze filtréw moga pomoc nastepujace wskazowki:
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« Filtrow uzywamy do zaznaczenia lub do aktywnej, widocznej warstwy.

 Niektorych rodzajow filtrow mozna uzywac wylgcznie na obrazach RGB.

e Do pracy z obrazami 8-bitowymi stosujemy wszystkie filtry, z kolei do obrazow 16
i 32-bitowych czes¢ filtrow nie bedzie dziatac.

» Niektore filtry przetwarzane sg tylko w pamieci RAM. Jezeli komputer nie dysponuje
zasobami RAM (wymaganymi, by przeprocesowac efekty filtrow), to system zazwyczaj
wyswietla komunikat o btedzie.

Galeria filtrow

Galeria filtroéw, dostepnaw menuFiltr|Galeria filtroéw, zawiera podglad
wielu dostepnych efektow specjalnych. Nie wszystkie filtry zawarte w menu Filtr sg
dostepne w Galerii filtrow.

Fresk (12,5%)
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s 4
Anuluj

Alwarele Blask neonu
Fresk
Rozmiar pgdzla
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» Il Tekstura
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» Bl Znicksztalcanie

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

W trakcie pracy mozna stosowac kilka filtréw na jednym obrazie, zmienia¢ ich kolejnos¢,
wlgczac lub wylgcza¢ wybrany efekt filtra, a takze zerowac jego opcije.

W ten sposob mozemy uzyskac wiele artystycznych przeksztalcen obrazu.



Przyktad zastosowania filtréw: prawa gérna ¢wiartka - bez zmian, prawa dolna - witraz, lewa dolna -
btyszczace krawedzie, lewa gérna - kontury tuszem.
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Poza galerig filtrow, ciekawe efekty znajdziemy tez w zaktadce Filtr | Stylizacja. Warto
je przetestowac i wlasnorecznie sprawdzi¢, w czym sg pomocne.

Przykladowo przetestujmy filtr Wiatru, ktéry dodaje efekt ruchu na zdjeciu. Wybieramy
zmenu Filtr |Stylizacja|Wiatr, a nastepnie ustawiamy pozostate parametry filtra.
Warstwa 1 kopia

i Warstwa 0

Metoda
Wiatr
Podmuch
© Zawirowanie

Kierunek
Z prawej
© Zlewej

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Na zalgczonej grafice natozono warstwe z wycieta sylwetkg na oryginalne zdjecie,

a nastepnie uzyto na niej kilkukrotnie efektu Wiatr, z metodg Wiatr i raz z metoda
Zawirowanie. Pamietaj, aby pracowac na skopiowanejwarstwie, z sama postacig, tak by
oryginalna wersja obrazu byta zachowana na wypadek, gdyby uzyskany efekt nie byt
zadowalajacy - mozna wtedy tatwo zaczg¢ prace od nowa.

Filtr Szum

Bardzo przydatnym i czesto uzywanym do zdjec filtrem jest Szum - nadaje on efekt
fotografii analogowejlub retro. Czasami bywa tez uzywany, by zredukowac ilo$¢ szumu na
zdjeciu.

Zacznijmy od przeprowadzenia redukcji szumu na zdjeciu pies. jpg.

Przejdz do Filtr | Szum|Redukcja szumu.
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Nastepnie, w wyskakujgcym oknie, ustaw dla filtra parametry dopasowane do zdjecia -
w tym wypadku zastosujemy maksymalng intensywno$¢ i redukcje szumu kolorowego, by
lepiej byto widac¢ roznice.

»
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Po prawej, na wycinku obrazu, widzimy efekt po uzyciu filtra redukcji szumu, a po lewej
stronie - widok z szumem.



PRZED REDUKCJASZUMU Ny '. | POREDUKCJISZUMU

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Na kolejnym zdjeciu dodajmy szum. W tym celu otwieramy zdjecie artystka. jpgiz menu
wybieramy Filtr | Szum | Dodaj szum.
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Ostatni filtr

WP F Woesne 0pks

Konwertuj na inteligentne filtry
beo @ 16,7% RGB/8)

Neural Filters...

Galeria filtrow..

Adaptacyjny szeroki kat... Alt+ShiftsCtrl+A
Filtr Camera Raw... Shift+Ctrl+A
Korekta obiektywu... ShiftCtrl+R
Formowanie... Shift+Ctrl+X
Punkt zbiegu... AltsCtrl+V

3D

Galeria rozmyé

Pikslowanie

Renderowanie

Rozmycie

Stylizacja

Wideo M Kuzzirysy..
Wyostrzanie | Medisna..

Znieksztalcanie »|  Redukcja szumu...

Inne »|  Usuwanie szumu i ziama
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Warto$cig edytujemy ilo§¢ szumu na zdjeciu, mozemy zmienic takze jego rozmieszczenie.
Rozmieszczenie jednolite jest w efekcie duzo delikatniejsze niz Gaussowskie. Mozna takze
zaznaczy¢ opcje monochromatyczny, jezeli chcemy, by szum byt tylko czarno-biaty.
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Po lewej stronie widoczny jest fragment oryginalnego obrazu, a po prawejwidoczny jest
efekt po uzyciu filtra dodawania szumu.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Wyostrzanie

Wyostrzanie obrazu to jedna z podstawowych umiejetnosci, jakich potrzebujemy podczas
retuszowania fotografii. Z tej funkcji nalezy jednak korzysta¢ oszczednie, aby koncowy efekt
byl naturalny.



Wyostrzy¢ mozna zaznaczony lub zdefiniowany za pomoca maski fragment obrazu lub jego
catosc¢.

Photoshop oferuje kilka narzedzi stuzgcych do wyostrzania, wéréd ktorych Wyostrzanie,
Silniejsze wyostrzenieiWyostrzenie brzegoéw s3filtrami automatycznymi i nie
mamy mozliwosci ingerencji w efekt, zas Maska wyostrzajaca

iInteligentne wyostrzenie pozwalajga na kontrole nad procesem. Te dwa ostatnie
filtry mozna wykorzystac tylko do pojedynczych warstw, co powoduje koniecznos¢
splaszczenia plikow z wieloma warstwami przed ich uzyciem.

Najlepszg kontrole nad efektem zastosowania filtra mamy w przypadku
Inteligentnego wyostrzenia, ktére pozwala nam wybrac algorytm wyostrzenia,
a takze stopien wyostrzania w obszarach cieni i $wiatel. Filtr ten najlepiejbedzie sie
sprawdzatl na zdjeciach o duzejrozdzielczosci.

Aby z niego skorzysta¢, otwieramy w Photoshopie zdjecie pies. jpg. Nastepnie wybieramy
zmenu Filtry |Wyostrzanie|Inteligentne wyostrzanie.

Widok Wtyczki Okno Pomoc
Ostatni filtr Alt+Ctrl+F
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Neural Filters...

Galeria filtréw...
Adaptacyjny szeroki kat... Alt+ShiftsCtrl+A
Filtr Camera Raw... Shift+Ctrl+A
Shift+ Ctrl+R
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Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

W oknie ustawien filtra widoczny jest podglad modyfikowanego zdjecia. Mozemy je
dowolnie przesuwac, pomniejsza¢ oraz powiekszac¢ wybrany obszar. Chcgc sledzi¢ zmiany
na oryginalnym obrazie, zaznaczamy Podglad.


javascript:void(0);
javascript:void(0);

Ee

Inteligentne wyostrzenie X

Podglad

Ustawienie predefiniowane: Wasny

Wartosé:
Promier:

Redukcja szumu: &

Usufi: - Rozmycie soczewkowe

) Cienie/obszary o$wietlone

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Korzystajac z tego filtra, powinniSmy ustawi¢ co najmniej dwa parametry: Wartos¢, czyli
stopien wyostrzenia wyrazony w procentach i okreslajacy kontrast pikseli na krawedziach
obiektow oraz Promien - szeroko$¢ wyostrzenia wyrazong w pikselach - im wyzszg
warto$¢ wprowadzimy, tym intensywno$¢ wyostrzenia bedzie wyzsza. W polu Wartos¢
wprowadzamy dosy¢ duze liczby, jednak w polu Promien juz nie. Wynika to z dziatania
programu, ktory sprawdza kazda granice miedzy jasnymi oraz ciemnymi pikselami,

a nastepnie zwig¢ksza kontrast miedzy nimi. Przy zbyt duzym promieniu Photoshop bedzie
bral pod uwage wieksze powierzchnie i w efekcie, zamiast wyostrzenia, pojawia si¢
jednobarwne plamy.

PRZED WYOSTRZANIEM FR— | POWYOSTRZANIU




Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Rozmycie

Rozmycie stosowane jest gtownie do takich powierzchni jak skora, Sciana, jednolite tto.
Rozmycia uzywamy tez do fragmentow zdjecia, ktore co prawda nie sg jednolite, jednak
maja stanowic¢ tto dla wyraznych obiektow. Innymi stowy - mozna w ten sposob sztucznie
uzyskac glebie ostrosci, w ktorej pierwszy plan jest wyrazny, a dalszy rozmyty.

Najczes$ciej stosowane jest Rozmycie polalubRozmycie powierzchniowe, ktore
dziatajag na calg warstwe lub na jej zaznaczony fragment i powoduja jednakowe rozmycie we
wszystkich kierunkach oraz Rozmycie Gaussowskie.

Aby sprawdzi¢, jak w praktyce dziala rozmywanie grafiki, zacznijmy od narysowania na
osobnych warstwami dwoch kot i czarnej elipsy, ktorg umiescimy pod spodem jako cien
kuli. Zaczynamy od kota, imitujgcego swiatlo - jego warstwa jest umieszczona na samej
gorze. Wybieramy z menu Filtr |Galeria rozmy¢|Rozmycie polalubFiltr |
Rozmycie |Rozmycie gaussowskie, a nastepnie okreslamy promien rozmycia

i akceptujemy zmiany.

Rozmycie gaussowskie
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Podglad

Q 100% &

Promiefi: 43,0 Piksele

a
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Przechodzimy na warstwe znajdujaca si¢ najnizej, imitujacq cien pod kulg. Aby ponowic filtr,
wystarczy klikng¢ Filtr i wybra¢ pierwszg pozycje z listy - wowczas zostanie on
zastosowany z tymi samymi ustawieniami jak w poprzedniej operacji. Jesli natomiast
chcemy zmieni¢ parametry, musimy powtorzy¢ proces.



Po lewej stronie jest grafika bez edycji, a po prawej stronie z zastosowanym efektem rozmycia w celu uzyskania
efektu $wiatta i cienia.
Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY 3.0.

Podsumowanie

Program Photoshop posiada ogromny wachlarz dostepnych filtrow, warto je testowac
samodzielnie, aby odkrywa¢ nowe mozliwosci tych narzedzi. To samo zdjecie,
»potraktowane” réznymi filtrami, moze trafi¢ w odmienne miejsca. Pejzaz przedstawiajacy
czlowieka na tle doliny, wystylizowany na ,retro fotografie” pasuje np. do postow czy
artykutow o tematyce historycznej. Ten sam kadr, ale odpowiednio rozjasniony, nasycony
kolorami, $wietnie sprawdzi si¢ jako zdjecie reklamowe dla biura podroézy, a po
uproszczeniu moze zosta¢ nadrukiem na turystycznejkoszulce. Warto zapoznac si¢

z mozliwo$ciami poszczegolnych opcii, a jesli mamy poczucie, ze czego$ brakuje - poszukac
darmowych filtrow dostepnych w internecie.

Stownik
filtr AR

filtr wykorzystujacy rzeczywisto$¢ rozszerzona (ang. augumented reality) pozwalajacy
w czasie rzeczywistym nakladac¢ efekty wizualne na obraz z kamery
filtr graficzny

algorytm stuzacy do przetwarzania danych sktadajgcych sie na obraz; filtracja jest
operacja na pikselach obrazu Zrodtowego, w wyniku ktorej powstaje nowy obraz
filtr inteligentny




filtr, ktory nie zmienia wtasciwoS$ci obrazu, lecz naktada na niego maske wyposazong
w odpowiedni efekt
rozdzielczos¢ zdjecia

jakosc¢ grafiki wySwietlanej na monitorze podawana w pikselach na cal (ppi) lub wydruku
wyrazana w punktach na cal (dpi); im wyzsza wartos¢, tym lepsza rozdzielczos¢
szum

w fotografii cyfrowej: losowo umieszczone piksele ze zmieniong jasnoscig lub barwa



Prezentacja multimedialna

W grafice komputerowej, podczas retuszu twarzy, bardzo czesto stosuje sie technike zwang
separacja czestotliwosci. Polega ona na podziale zdjecia na dwie warstwy, a nastgpnie
przetworzeniu osobno kazdej z nich i ponownym scaleniu. Pierwsza warstwa zawiera
informacje o kolorze, a druga o teksturze. Podczas retuszu nalezy pamigtac, aby nie
przesadzac, poniewaz usuniecie wszystkich detali moze spowodowac zatarcie rysow

i uzyskanie efektu ,figury woskowej". Jesli wiec kto$ ma piegi, nie usuwajmy ich na site.
Usunmy te szczego6ly, ktore w widoczny sposob szpeca skore.

Polecenie 1

Przeanalizuj prezentacje dla programu graficznego z ktérego korzystasz, a nastepnie pobierz
zdjecie i sprobuj wykonac¢ podobny retusz.

Pobierz plik, aby odtworzy¢ procesy oméwione w materiale

Zrédto: domena publiczna.
Plik o rozmiarze 976.00 KB w jezyku polskim

Separacja czestotliwosci - GIMP

Contentplus.pl sp. zo.0., CC BY-SA 3.0
Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé6

Otwoérzmy zdjecie w programie GIMP. W
pierwszej kolejnosci powielamy warstwe ze



zdjeciem, w tym celu klikamy na nig prawym
przyciskiem myszy i z listy wybieramy Powiel
warstwe. Dzieki temu, mamy pewnosé, ze nie
stracimy oryginalnego zdjecia - praca na
skopiowanej warstwie jest bezpieczniejsza,
tatwiej tez poréwnac efekty przed i po. Kopii
nadajemy nazwe ,tto-kopia”. Nastepnie
usuwamy najbardziej widoczne mankamenty za
pomoca narzedzi Klonowanie lub tatanie,
ktoére znajduja sie w panelu narzedzi po lewej
stronie. Aby mozliwe byto klonowanie obrazu,
nalezy wskaza¢ programowi GIMP obraz do
skopiowania (klikajac obraz i jednoczesnie
przytrzymujac Ctr1). Dopdki obraz nie zostanie
wybrany, rysowanie narzedziem nie jest
mozliwe, na co wskazuje ,znak zakazu” obok
kursora.

Narzedzie t atanie kopiuje punkty ze Zzrédta
do obrazu docelowego. Aby zastosowac
narzedzie, nalezy wybrac rozmiar pedzla,
dopasowany do nieregularnosci, a nastepnie
klikng¢ obszar do skopiowania, jednoczesnie
przytrzymujac Ctrl. Nastepnie puszczamy
Ctrl, przeciagamy probke na nieregularnosc i
klikamy. Klikniecia mozemy powtarzaé, jednak
istnieje ryzyko, ze w ten sposdb rozmazemy
punkt docelowy.

Contentplus.pl sp. zo0.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
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Nastepnie powielamy warstwe i kopie
nazywamy ,kolor”. Wybieramy zmenu Filtry
| Rozmycie | Rozmycie Gaussa. W oknie
dialogowym ustawiamy promien rozmycia. Gdy
podczas catego procesu pracujemy na osobnych
warstwach, uzyskujemy lepsze efekty i
wptywamy jedynie na strukture zdjecia, a nie na
jego tonacje. Tworzenie dwéch osobnych
warstw - koloru i tekstury - jest wtasnie
separacjg czestotliwosci zdjecia.

@

Contentplus.pl sp. zo.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé

Zmieniamy tryb mieszania warstwy, ktéry
wybieramy w oknie narzedzi Warstwy.
Znajduje sie on nad paskiem wartosci Krycie.
Z listy wybieramy Wydobycie ziarna.
Wyglad warstwy bardzo sie zmieni, zostang
podkreslone szczegoty fotografii.
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Contentplus.pl sp. zo.o0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé

Klikamy w te warstwe prawym przyciskiem
myszy i z menu kontekstowego wybieramy
Nowa z widoku . Tym samym powstanie
nowa warstwa, ktéra wyglada jak potaczenie
dwéch warstw znajdujacych sie pod spodem.
Teraz mozemy usungc¢ wszystkie mankamenty
widoczne na zdjeciu. Nastepnie zmieniamy
nazwe nowej warstwy na ,tekstura”, a tryb
mieszania zmieniamy na Potgczenie

ziarna. Wracamy do warstwy ,kolor”
i przywracamy tryb mieszania Zwykzy.

Contentplus.pl sp. zo.o., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
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Metoda zastosowana w przedstawionych
krokach pozwala na bardzo doktadne
dopracowanie efektu gtadkiej skory i usuwanie
mankamentow widocznych na zdjeciu. Na
warstwie ,tekstura” za pomoca tatki lub
Klonowania wygtadzamy skore.
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Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé

Ustawiamy kolor pierwszoplanowy szary (w
przyktadzie to #808080) i tworzymy nowa
warstwe, klikajac ikone kartki z plusem
znajdujaca sie w prawym dolnym rogu,
nastepnie w oknie dialogowym nazywamy ja
,2Swiatta”, Tryb: Miekkie swiattio,
Krycie 50% i wypetniamy kolorem
pierwszoplanowym.

Z przybornika wybieramy narzedzie
Rozjasnianie / Przyciemnianie
(Shift + D), by zlikwidowa¢ cienie pod
oczami. Praca na tej warstwie pozwala uzyskac
bardzo naturalny efekt rozjasnienia. W opcjach
narzedzi wybieramy Typ: Rozjasnianie.

Opcja posiada trzy zakresy:



- cienie ograniczaja rezultat tylko do
najciemniejszych pikseli,

- pottony ograniczajg efekt do pikseli o Srednim

nasyceniu koloru,

- Swiatta ograniczaja efekt do najjasniejszych
pikseli.

- % 3
[§ ' to
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Contentplus.pl sp. zo.o., CC BY-SA 3.0
Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé6

Wstawiamy nowg warstwe jak w kroku 6 (szare
wypetnienie, krycie 50%, tryb Miekkie
swiat1o)inazywamy ja ,cienie”. Tym razem
przyciemniamy wybrane obszary twarzy,
zmieniajac Tryb naWypalanie. Pracana
takiej warstwie pozwala uzyskaé bardzo

naturalny efekt przyciemnienia.




Contentplus.pl sp. zo.0., CC BY-SA 3.0
Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé

Poréwnujac zdjecia przed i po poprawkach,
mozemy zobaczyc, jak zmienit sie wyglad skoéry
modelki, przy jednoczesnym zachowaniu jej
naturalnych cech.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Separacja czestotliwosci - Photoshop

~ O o maa } 174

Contentplus.pl sp. zo0.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé

Otwoérzmy zdjecie w Photoshopie. W pierwszej
kolejnosci powielamy warstwe ze zdjeciem, w
tym celu klikamy na nig prawym przyciskiem
myszy i z listy wybieramy Powiel warstwe.
Retusz zdje¢ wymaga kilku kopii warstw, ktore
po natozeniu na siebie dadzg okreslony efekt.
Praca na osobnych warstwach, podczas catego
procesu, pozwala uzyska¢ lepszy efekt. W ten
sposéb wptywamy jedynie na strukture zdjecia,
a nie na jego tonacje. Tworzenie osobnych



warstw - koloru, tekstury oraz cieni - jest
wiasnie separacjg czestotliwosci zdjecia. Kopii
nadajemy nazwe ,kolor”. Nastepnie usuwamy
najbardziej widoczne mankamenty, np.
przebarwienia za pomoca Stempla lub tatki,
ktére znajdujg sie w panelu narzedzi po lewej
stronie. W przypadku uzycia stempla
probkujemy ,czysty” fragment skory, klikajac
A1t na klawiaturze i myszka w odpowiednim
miejscu, co tworzy punkt poczatkowy, ktéry
narzedzie bedzie kopiowac.

Uzywajac narzedzia t atka, wybieramy obszar
do zastgpienia na obrazie. Zaznaczenie mozna
narysowac zardwno za pomocg nharzedzia

t atka, jak i dowolnego narzedzia do
zaznaczania. Przeciagnij zaznaczenie nad
obszarem, z ktérego ma zosta¢ wygenerowane
wypetnienie.

Contentplus.pl sp. zo0.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé

Powielamy warstwe ,kolor” (klikamy na nig
prawym przyciskiem myszy, a nastepnie z listy
wybieramy Powiel warstwe)inazywamy
nowa warstwe ,tekstura”, po czym chwilowo
ukrywamy ja poprzez klikniecie ikony oka przy
warstwie. Operacja ta jest konieczna, by przy
jednoczesnym rozmyciu zdjecia, zachowac



wyrazistosé ryséw twarzy i szczegdétowosé
portretu modelki.

Contentplus.pl sp. zo.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé6

Wybieramy z menu Filtr | Rozmycie |
Rozmycie gaussowskie iw oknie
dialogowym ustawiamy taki promien, aby
pozby¢ sie wiekszych niedoskonatosci skory.

Contentplus.pl sp. zo0.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4E6



Wracamy na warstwe ,tekstura”. Odkrywamy ja
poprzez uaktywnienie ikony oka przy warstwie,
po czym wybieramy ponownie z menu Obraz |
Zastosuj obraz. Proces tworzenia szarej
warstwy pomaga w zastosowaniu wyostrzenia
czy dodania swiatta na catosci zdjecia, bez
koniecznosci rozjasniania jego fragmentow
recznie. Reczne rozjasnianie zajetoby wiecej
czasu i mogtoby okaza¢ sie mniej doktadne.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe,

w ktérym wybieramy warstwe kolor,

a nastepnie w sposobie mieszania warstw
zaznaczamy Ode jmij. Wreszcie ustawiamy
skale na 2, a przesuniecie na 128. Wartosci te
opisuja szczegdtowosc¢ oraz jasnosé zdjecia.
Mozna powiedzie¢, ze podane wartosci
stanowig obecnie standard w retuszu twarzy.

O @ ®m U @ # .‘/
Contentplus.pl sp. zo.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé

Aby uzyskaé wtasciwy efekt, zmieniamy tryb
mieszania warstwy. Lista dostepnych
mozliwosci znajduje sie w oknie narzedzi
Warstwy, nad nazwami warstw, po lewej
stronie od wartosci Krycie. Z listy wybieramy
Swiatlo liniowe.



Contentplus.;)l sp. zo.o., CC B\‘(-ISA 3.0
Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé

Mozemy teraz wréci¢ na warstwe ,kolor”. Jesli
sg tu jeszcze widoczne mankamenty, ktorych
chcemy sie pozby¢ (np. przebarwienia), mozemy
dodatkowo je rozmy¢. Zmieniamy narzedzie na
Lasso, znajdujace sie na lewym pasku narzedzi,
po czym na pasku opcji (pojawia sie u gory, po

aktywacji narzedzia) ustawiamy Wtapianie na
okoto 25-30 pikseli.

Y ,
Contentplus.pl sp. zo.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé6

Jezeli na zdjeciu sg widoczne np. powiekszone
pory lub $lady po infekcjach skéry, na warstwie



ytekstura” usuwamy je tatka lub Stemplem.

Nowa warstwa X
Nazwa: swiatlo

Uzyj poprzedniej warstwy do tworzenia maski przycinajacej

Kalor: | [X]Brak

Tryb: | kagodne Swiatfo v Krycie: 100 v %

Wypetnij kolorem neutralnym w trybie £agodne Swiatfo (50% szarosci)

Contentplus.pl sp. zo0.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4E6

Pozostaje juz tylko rozjasni¢ niektére fragmenty
twarzy, a inne przyciemnié. Skorzystamy z szarej
warstwy. Wybieramy z menu Warstwa | Nowa |
Warstwa. W oknie dialogowym wprowadzamy
nazwe warstwy, np. ,$wiatto”, zaznaczamy tryb
mieszania tagodne swiatzo, a takze
wypetnienie warstwy kolorem szarym w 50%.

Warstwy

Q Rodzaj &M e TR

tagodne Swiatfo v Krycie: | 100%

Zablokuj: S Da Wypefnienie: 100%

o I cenie
(|

o | swiatlo

o | tekstura

o [,6 kolor

o K;é Tio

Contentplus.pl sp. zo.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé



Powielamy warstwe i zmieniamy jej nazwe na
,cienie”.

Contentplus.pl sp. zo0.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé

Przechodzimy na warstwe ,$wiatta” i zmieniamy
narzedzie na Rozjasnianie, ktére znajdziemy
w przyborniku (ikona wypetnionej lupy). Po
aktywacji narzedzia pokaze sie u gory pasek jego
opcji, gdzie ustawiamy parametr Swiatto w
granicach 10-15%. Do wyboru mamy takze
tryby rozjasniania:

- Péicienie - umozliwia zmiane srodkowego
zakresu szarosci,

- Cienie - pozwala na zmiane ciemnych
obszaréw,

- Podswietlenia - daje mozliwosé
modyfikacji jasnych obszarow.

Dopasowuj tryb do miejsca, ktére chcesz
rozjasnic, np. chcac nadac refleksy w ciemnych
wtosach, wybierz tryb Cienie, do nadania
delikatnego podswietlenia kosci policzkowych
wybierz Podswietlenia.

Dopasuj takze rozmiar narzedzia do obszaru, a
twardos$¢ zmniejsz do zera, by uniknac



widocznych krawedzi rozjasniania.

W analogiczny sposoéb uzyj narzedzia
Sciemnij, ktére znajduje sie w tym samym
miejscu co Rozjasnianie.

©

Contentplus.pl sp. zo0.0., CC BY-SA 3.0

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/P9SMhu4Eé

Poroéwnujac zdjecia przed i po poprawkach,
mozemy zobaczyc¢, jak zmienit sie wyglad skéry
modelki, przy jednoczesnym zachowaniu jej
naturalnych cech.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 2

Zapoznaj sie z filtrami zawartymi w programie graficznym z ktérego korzystasz. Wybierz 10

z nich i przygotuj prezentacje, do czego moga stuzy¢, jak réznorodne maja zastosowania.



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: & ) @

Cwiczenie 1

Dokoncz zdanie.
Korzystajac z wyostrzania...

() trzeba zawsze sprawdzi¢ rozdzielczoé¢ pliku przed jego edycja.

() trzeba pamietaé Ze jest funkcja predefiniowng i dziata automatycznie.

() mozna dopasowywac jego parametry do wtasnych potrzeb.

Cwiczenie 2

Dokoncz zdanie.
Filtry wyostrzajace posiadaja parametr Promien (Radius), ktory okresla...

() rozmiar pedzla uzywanego podczas wyostrzania.

() stopien wyostrzenia.

() szeroko$¢ wyostrzenia.




Cwiczenie 3

Zaznacz poprawng odpowiedz.
Chcac ponowié¢ wczesniej uzyty filtr, musimy...

() wybraé pierwsza pozycje po rozwinieciu opcji Filt ry.
() wejsé w uzyty wezesniej filtr i kliknaé Przywréé poprzednie ustawienia.

() ponownie wprowadzi¢ wczesniej uzyte ustawienia.

Cwiczenie 4
Zaznacz wszystkie poprawne zdania.

0O W przeciwienstwie do pedzli, wszystkie filtry z ktérych mozemy korzystaé sg
wbudowane w program i ich liczba jest ograniczona.

0O Jesli chcemy na biezaco $ledzi¢ efekt wprowadzanych filtrem zmian, musimy
zaznaczy¢ opcje ,Podglad”.

0 Uzycie filtra powoduje zmiane catego obrazu lub zaznaczonego fragmentu wedtug
okres$lonych parametréw.

0 Filtry sg czesto wykorzystywane do retuszu zdjeé, np. do kadrowania i zmiany
koloréw na starych fotografiach.



Cwiczenie 5 O
Dopasuj cechy do wtasciwych procesow.

separacja czestotliwosci

filtr ’ ‘ wydobycie kontrastow ’

rézne tryby mieszania warstw ’

) retusz tekstury ’
wyostrzenie

rozbicie zdjecia na dwie warstwy ’

wzmochienie szczegbtow ’




Cwiczenie 6 O

Zdjecie zostato zmodyfikowane za pomoca filtréw. Dopasuj nazwe filtra do pasujgcego pliku.

e =2 iy T P R LR T
e, = X REUBBLES Sops SR S L ]

Zrédto: Eugene Tkachenko, dostepny w internecie: unsplash.com [dostep 29.08.2022], domena publiczna.
Zmodyfikowalismy zdjecie samochodu za pomocg réznych funkcji. Dopasuj zastosowane
funkcje do zdjec.

rozmycie korekcja tonéw wyostrzenie

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Cwiczenie 7 @

Wyedytuj fotografie, uzywajac filtréw w programie graficznym w taki sposdb, aby postac i deska
surfera byty ostre, a tto rozmyte.

Zrédto: Toni G, dostepny w internecie: unsplash.com [dostep 31.08.2022], licencja: CC BY-SA 3.0.

Plik o rozmiarze 875.06 KB w jezyku polskim



Cwiczenie 8 @

Pobierz zdjecie i wykorzystujac filtry w programie graficznym, stwérz za modelkg ozdobne tto
utworzone z jej postaci.

Pobierz plik:

Zrédto: Dom Hill, dostepny w internecie: unsplash.com [dostep 11.05.2022], licencja: CC BY-SA 2.0.

Plik o rozmiarze 205.49 KB w jezyku polskim



Dla nauczyciela

Autor: GroMar.eu
Przedmiot: Informatyka

Temat: Grafika rastrowa - filtry

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc sie¢ wybranymi
aplikacjami:

a) projektuje modele dwuwymiarowe i trojwymiarowe, tworzy i edytuje projekty
w grafice rastroweji wektorowej, wykorzystuje rozne formaty obrazow,
przeksztatca pliki graficzne, uwzgledniajgc wielkoSc i jakoS¢ obrazow,

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

e PrzeSledzisz, do czego stuzg filtry w programach do obrobki grafiki rastrowe;.
e Przeanalizujesz roznorodnos$¢ operacji oferowanych przez filtry i prze¢wiczysz ich
wykorzystywanie.



o Scharakteryzujesz wybrane przez siebie filtry i mozliwosci ich zastosowania.
Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
» konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych.

Formy pracy:

e pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

komputery z gltoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;
oprogramowanie Adobe Photoshop CC 2018, GIMP 2.10 lub wybrany odpowiednik.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zajeé. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostepnia e-materiat:
»Grafika rastrowa - filtry”. Uczniowie zapoznajq si¢ z tresciami w sekciji ,Przeczytay,
odpowiednio do programu z ktorego korzystaja.

Faza wstepna:

1. Nauczyciel wyswietla uczniom temat zaje¢ oraz cele. Prosi, by na ich podstawie
uczniowie sformutowali kryteria sukcesu.

Faza realizacyjna:

1. Praca w parach. Odnoszgc si¢ do tres$ci zawartej w sekcji ,Przeczytaj’, uczniowie
w parach odtwarzajg pokazane w materiale operacje na wyszukanych w sieci
fotografiach. Rezultaty omawiane s3 na forum klasy.

2. Praca z multimedium. Uczniowie zapoznajg si¢ z tre$cig prezentacji, a nastepnie
w adekwatny sposob probujg zretuszowac wilasne portrety lub zdjecia znalezione
w sieci.



3. Praca w grupach. Uczniowie w czteroosobowych grupach wykonujg polecenie 2 do
multimedium. Efekty swojej pracy prezentujg na forum klasy.

Faza podsumowujaca:

1. Podsumowanie umiejetnosci. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia 1-6 z sekcji ,,Sprawdz

”

sie”.
2. Nauczyciel prosi uczniow o podsumowanie zgromadzonej wiedzy.

Praca domowa:

1. Uczniowie opracowuja FAQ (minimum 3 pytania i odpowiedzi) do tematu lekciji
(,Grafika rastrowa - filtry”).
2. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia 71 8 z sekcji ,Sprawdz si¢”

Materialy pomocnicze:

o Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania Adobe Photoshop CC 2018,
GIMP 2.10 lub wybranego odpowiednika.

Wskazowki metodyczne:

o Multimedium w sekgcji ,Prezentacja multimedialna” mozna wykorzystac¢ na lekciji jako
podsumowanie i utrwalenie wiedzy uczniow.



