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1. Etap edukacyjny i klasa
edukacja wczesnoszkolna - klasa III
2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna - humanistyczna
3. Temat zaje¢

Czy warto zosta¢ odkrywca?

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Realizacja tematu wynika z programu nauczania - Szkolni Przyjaciele, autorstwa Jadwigi
Hanisz, wyd. WSiP.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK) wykorzystywane podczas zaje¢
przyczyniajg sie do

e przygotowania uczniow do korzystania z nowoczesnych technologii informatycznych,
 rozwijania kompetenciji kluczowych uczniow.

7. Cel ogolny zajec
Poszukiwanie, porzagdkowanie oraz wykorzystanie informacji z roznych zrodet.
8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczen/Uczennica poznaje nazwiska wielkich podroznikow i ich odkrycia.
2. Uczen/ Uczennica wskazuje na mapie i nazywa kontynenty i oceany.

3. Uczen/ Uczennica zna pojecie ,wielkie odkrycie geograficzne”

4. Uczen/ Uczennica tworzy wypowiedz ustng na podany temat.



9. Metody i formy pracy
Metody pracy:

» stowne - rozmowa, opowiadanie, praca z tekstem:

» ogladowe - pokaz, obserwacja;

» praktyczne - wskazywanie na mapie, zaznaczanie na globusie, odkodowywanie
i zapisywanie wyrazow;

e Cwiczenia interaktywne: e-puzzle, Wordwall, LearningApps

» prezentacja multimedialna.

10. Srodki dydaktyczne

1. Globusy - 6 sztuk, 6 kawatkow nitki w kolorze czerwonym i 6 w kolorze zielonym oraz
kredki.

2. Naklejki ,cenki” oraz $rodki transportu: samochod osobowy, autokar, pociag, samolot.
3. Nagranie piosenki - Kill Water ,Morza psy” (YouTube)

https: //www.youtube.com /watch?v=aKNAeKlezYs

4. Puzzle - statek Krzysztofa Kolumba -

https: //puzzlefactory.pl /pl/puzzle /graj/pojazdy/231848-santa-maria /4x3

5. Tablica interaktywna - prezenatacja multimedialna - Epodreczniki -

https: /epodreczniki.pl /a /temat-52-slawni-podroznicy/D19Ck5zZP

6. Podrecznik ,Szkolni Przyjaciele” wyd. WSiP - wiersz M. Strzatkowskiej pt. ,Odkrycie
Ameryki” oraz tekst ,Wielkie odkrycia geograficzne” (P4 s.88, 89), pliki z tekstami
zalagczone w materiatach pomocniczych.

7. Grafika - Krzysztof

Kolumb https: //plwikipedia.org /wiki /Krzysztof _Kolumb# /media/Plik:Portrait_of_a_M
an,_Said_to_be_Christopher_ Columbus.jpg

8. Grafika - Amerigo Vespucci http: //grafik.rp.pl/g4a/753399,366773,9.jpg

9. Karta pracy z wykreslankg wyrazowg (WSiP, Szkolni przyjaciele, Poradnik nauczyciela kl.
3 cze$¢ 4 - plik z kartg pracy zalagczony w materialach pomocniczych)

10. Wordwall - ¢wiczenia interaktywne - kontynenty,

https: //wordwall.net/pl/resource/861070 /geografia/kontynenty-i-oceany-klasa-5

11. LearningApps - ¢wiczenie posumowujace poznane wiadomosci,

https: //learningapps.org /display?v=pkogg6qan21

12. Mapa fizyczna Swiata.

11. Wymagania w zakresie technologii

1. Komputer
2. Tablica interaktywna

12. Przebieg zajec


https://www.youtube.com/watch?v=aKNAeKlezYs
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/pojazdy/231848-santa-maria/4x3
https://epodreczniki.pl/a/temat-52-slawni-podroznicy/D19Ck5zZP
https://pl.wikipedia.org/wiki/Krzysztof_Kolumb#/media/Plik:Portrait_of_a_Man,_Said_to_be_Christopher_Columbus.jpg
http://grafik.rp.pl/g4a/753399,366773,9.jpg
https://wordwall.net/pl/resource/861070/geografia/kontynenty-i-oceany-klasa-5
https://learningapps.org/display?v=pkogg6qan21

o Aktywnos$¢1
o Temat: Pracujemy z mapg, sluchamy piosenki, uktadamy puzzle.
Doswiadczenie.
o Czas trwania: 10 minut
o Opis aktywnoSci:
» Zaznaczanie na mapie Swiata miejsc zwigzanych z podrézowaniem
dzieci lub pobytem ich najblizszych - praca w grupach.

Chetni uczniowie podchodzg do mapy fizycznej Swiata i przyklejajg karteczki
w miejscach ich podroézy lub rodzicow.
» Zachecenie do wysluchania piosenki szantowej -

https: //www.youtube.com/watch?v=aKNAeKlezYs
Nauczyciel zaprasza do wspolnego wystuchania piosenki Killa Waltera pt.
»,Morza Psy”. Prezentuje nagranie, uczniowie stuchajg, okreslajg nastroj, tempo
i tematyke utworu. Nauczyciel wySwietla grafike przedstawiajaca statek
Krzysztofa Kolumba Santa Maria.
Ukladanie puzzli - ,,Statek Krzysztofa Kolumba”
https: //puzzlefactory.pl/pl/puzzle /graj/pojazdy/231848-santa-maria /4x3
Nauczyciel na tablicy interaktywnej wySwietla puzzle, wybrana grupa uczniow
rozwigzuje uktadanke.
o Aktywnos¢ 2

o Temat: ,Gdybym miat/ miata taki statek to..”. Refleksja

o Czas trwania: 5 minut

o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel inicjuje dyskusje wzbudzajac u uczniow refleksje na temat
wskazanych na mapie miejsc podrozy, wystuchanej piosenki zeglarskiej

i utozonego statku Krzysztofa Kolumba motywuje do dyskusji na temat podrozy,
zadajgc pytania: Kto z was lubi podrozowac?

Jakie miejsca odwiedzilisScie samodzielnie Iub z rodzicami? Czym porozujecie
najczesciej? A kto z was ptynat statkiem? Dokad? Czy chcielibysScie wypiynac
W podroz takim stakiem jak z ukiadanki puzzIli? Dokad poptynelibyscie?

Zabawa stowna - koniczenie zdania: ,,Gdybym miaf taki statek to .....” Uczniowie
prezentujg swoje wypowiedZzi.

Ten statek nazywa si¢ Santa Maria i jest to statek odkrywcy - Krzysztofa
Kolumba. Czy ktos z was o nim styszat?
Czy chcielibyscie dowiedzie¢ si¢ wigcejo jego podrozach?
o Aktywnosé¢ 3
o Temat: Wielkie odkrycia geograficzne. Teoria
o Czas trwania: 15 minut


https://www.youtube.com/watch?v=aKNAeKlezYs
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/pojazdy/231848-santa-maria/4x3

o Opis aktywnoSci:

1. Prezentacja multimedialna - https: //epodreczniki.pl/a/temat-52-slawni-
podroznicy/D19Ck5zZP

Nauczyciel przedstawia prezentacje o Krzysztofie Kolumbie. Uczniowie
wystuchuja informacji ina podstawie tekstu wypowiadaja sie na temat podrozy
Krzysztofa Kolumba.

Nastepnie nauczyciel pokazuje mape fizyczng Swiata, uczniowie podczhodzg
do tablicy i wskazujg miejsca, o ktorych ustyszeli. Link do mapy:

https: //epodreczniki.pl /a/temat-52-slawni-podroznicy/D19Ck5zZP

2. Czytanie wiersza Malgorzaty Strzatkowskiej ,Odkrycie Ameryki”.
Nauczyciel odczytuje uczniom wiersz z podrecznika (Szkolni Przyjaciele, WSiP
- P4 s. 88) Uczniowie po wystuchaniu wiersza, pracujgc z podrecznikiem
wyjasniaja niezrozumiate stowa. Wymieniajg skojarzenia zwigzane z Ameryka.
3. Stuchanie tekstu ,Wielkie odkrycia geograficzne” - Nauczyciel wyswietla
uczniom na tablicy grafike z portretami K. Kolumba oraz A. Vespucciego i
odczytuje tekst z podrecznika (Szkolni Przyjaciele, WSiP - P4 s. 89). Po
wystuchaniu tekstu nastepuje rozmowa na temat dokonan obu podroznikow.
4. Zaznaczenie draog, ktore przeptyneli obajpodroznicy - praca z globusem.
Uczniowie pracuja w czteroosobowych grupach. Kazda grupa ma przed sobg
globus, mapke Swiata, 2 nitki- czerwong i zielong oraz kredki. Uczniowie na
globusie przyklejaja kolorowe nitki - czerwong zaznaczajg droge Kolumba
z Hiszpanii do Ameryki, a niebieskg nitka tras¢ Vepuccciego z Hiszpanii do
Ameryki Poludniowej. Kazdy uczen dodatkowo zaznacza drogi na mapce za
pomoc3 kolorowych kredek.
4. Karta pracy - nauczyciel zacheca uczniow do odkrycia innych nazw
statkow, ktore braty udziat w wyprawie Kolumba. Kazde dziecko ma karte
pracy - wykreslanke (Szkolni przyjaciele, Poradnik nauczyciela kl. 3 cze$¢ 4 -
plik z kartg pracy w materiatach pomocniczych). Zadaniem ucznia jest
skreslenie powtarzajgcego si¢ wyrazu i poznanie trzech nazw statkow oraz
nazwy okresu przypadajacego na wiek XV i XVI, ktory charakteryzowat sie
licznymi dalekomorskimi wyprawami. Nastepnie uczniowie uzupetniaja
zdanie w karcie pracy.
o Aktywnos¢ 4

o Temat: Praktyka: Utrwalamy i sprawdzamy wiedz¢ o kontynentach, oceanach
i podréznikach

o Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnosci:

1. Utrwalenie materialu:
- Nauczyciel prezentuje na tablicy interaktywnej uktadanke ,Kontynenty


https://epodreczniki.pl/a/temat-52-slawni-podroznicy/D19Ck5zZP
https://epodreczniki.pl/a/temat-52-slawni-podroznicy/D19Ck5zZP

i oceany” https: //wordwall.net/pl/resource/861070/geografia/kontynenty-
i-oceany-klasa-5 Nastepnie losuje ucznia, (np. korzysta z patyczkow

z imionami uczniow), a wybrany losowo uczen podchodzi do tablicy i gczy
kontynent lub ocean z nazwa.

- Nauczyciel prezentuje aplikacje LearningApps.org ,Podroznicy, odkrywey” -
https: //learningapps.org /display?v=pkogg6qan21 a wybrani losowo
uczniowie umieszczajg fiszki na wtasciwym miejscu.

2. Podsumowanie zajec¢ - ocena stowna aktywnosci uczniow.

13. Sposdb ewaluacji zajec

Technika: Swiatta drogowe. Kazde dziecko otrzymuje 3 karteczki: czerwona, zottg i zielona.
Dokonuja samooceny i pokazuja poziom zrozumienia materiatu. Czerwony oznacza - ,nie
zrozumiatem/nie zrozumiatam’, zolty - czeSciowo zrozumiatem /zrozumiatam, zielony -
zrozumiatem.

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

16. Materialy pomocnicze



https://wordwall.net/pl/resource/861070/geografia/kontynenty-i-oceany-klasa-5
https://learningapps.org/display?v=pkogg6qan21
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl
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17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej
Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna



