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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa V
2. Przedmiot

jezyk polski

3. Temat zaje¢

Jak urozmaici¢ opowiadanie?
4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Wybrany temat jest zgodny z podstawg programowa oraz realizowanym w klasie piatej

planem pracy.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie narzedzi TIK w nauczaniu sprzyja aktywizacji uczniow. Sprawia, ze zajecia

stajg sie atrakcyjne dla dzieci, a nowe tresci sg szybcieji latwiej przez nich przyswajane.

W czasie nauczania zdalnego zastosowanie technologii to niezbedny warunek

przeprowadzenia efektywnych zajec.

7. Cel ogolny zajec

Doskonalenie umiejetnosci redagowania opowiadania tworczego.

8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczen tworzy opowiadanie i stosuje w nim odpowiednie stownictwo (I1.2.3) (111.2.1)

(I11.2.7).

2. Uczen tworzy opowiadanie zawierajace punkt kulminacyjny oraz puente (I111.1.3).

3. Uczen pisze poprawnie pod wzgledem ortograficznym oraz interpunkcyjnym (I11.4.1)

(11.4.2)



9. Metody i formy pracy

Metody:

- praca z tekstem;

- ¢wiczenia praktyczne;

- ¢wiczenia interaktywne;
-elementy wyktadu.

Formy:
-praca indywidualna, grupowa, zbiorowa.

10. Srodki dydaktyczne

1. Material przygotowany na platformie epodreczniki.pl-
https: //moje.epodreczniki.pl/a/anonymous/DzDolICkV/8U4Gs7wV.
2. Prezentacja przygotowana w aplikacji Genial.ly-
https: //view.genial.ly/607dc99a619e550d7633f8ee /presentation-jak-urozmaicic-
opowiadanie.
3. Cwiczenia interaktywne przygotowane w aplikacji Learning apps-
https: //learningapps.org /display?v=px33ke5s221;
https: //learningapps.org /watch?v=pg9qosu9c20
4. Padlet.com- https://padlet.com /urbanskaaneta7/rx7wimoleavn3itv.
5. Mentimeter-https: /www.menti.com/43k3sr5oy?7.

11. Wymagania w zakresie technologii
komputer z lgczem internetowym, ewentualnie smartfon
12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$é1

o Temat: DOSWIADCZENIE

o Czas trwania: 8 min.

o Opis aktywnoSci:

1. Czynnosci organizacyjne (sprawdzenie listy obecnosci, zapoznanie

z tematem i celami zajec).
2. Cojuz wiem na temat opowiadania?
Uczniowie, odwotujac sie do wiadomosci z poprzednich lekcii:
-wykonujg ¢wiczenie 1 na platformie epodreczniki.pl
(
https: //moje.epodreczniki.pl /a /anonymous/DzDolICkV/8U4Gs7wV).
Ich zadaniem jest dopasowanie pytan dotyczacych kompozycji
opowiadania, narratora, akapitow do wiasciwych odpowiedzi.


https://moje.epodreczniki.pl/a/anonymous/DzDoIICkV/8U4Gs7wV
https://view.genial.ly/607dc99a619e550d7633f8ee/presentation-jak-urozmaicic-opowiadanie
https://learningapps.org/display?v=px33ke5s221
https://learningapps.org/watch?v=pg9qosu9c20
https://padlet.com/urbanskaaneta7/rx7wimo1eavn31tv
https://www.menti.com/43k3sr5oy7
https://moje.epodreczniki.pl/a/anonymous/DzDoIICkV/8U4Gs7wV

o AktywnoS$¢ 2

- quiz ,Milionerzy”w aplikacji Learning apps-
https: //learningapps.org /watch?v=pg9qosu9c20

o Temat: REFLEKSJA
o Czas trwania: 12 min.

o Opis aktywnoSci:

o Aktywnosé¢ 3

1. Co sprawia, ze opowiadanie jest ciekawe?

Uczniowie zostajg podzieleni na cztery grupy. Nastepnie zapoznajg si¢
z fragmentem opowiadania zawartego w materiale epodreczniki.pl
(¢wiczenie 3),

po czym zastanawigjg si¢ nad elementami, ktore wzbogacity tekst

i sprawily, ze jest interesujacy.

Swoje pomysty zapisuja w udostepnionym padlecie, ktore nastepnie
omawiaja na forum klasy

(https: //padlet.com /urbanskaaneta7/rx7wimoleavn31tv).

o Temat: Teoria

o (Czas trwania: 5 min.

o Opis aktywnosci:

o Aktywno$¢ 4

1. To musze wiedziec!

Nauczyciel omawia wnioski uczniéw z poprzedniego ¢wiczenia,
uzupelnia, wprowadza pojecia: punkt kulminacyjny, zwrot akcij,
puenta. Zwraca uwage na stownictwo i dialogi, ktore urozmaicaja
opowiadanie (prezentacja Genial.ly-

https: //view.genial.ly/607dc992619e¢550d7633f8ee/presentation-jak-
urozmaicic-opowiadanie).

o Temat: PRAKTYKA
o (Czas trwania: 18 min.

o Opis aktywnoSci:

1. Trening czyni mistrza.

Uczniowie indywidualnie:

- wykonujg ¢wiczenie w aplikacji Learning apps

(https: //learningapps.org /display?v=px33ke5s221), polegajace na
uzupetnieniu tekstu wyrazami i wyrazeniami dynamizujacymi
opowiadanie;

- redaguja puente do krotkiego opowiadania ( ¢wiczenie 4

w materiale na platformie epodreczniki.pl);

- redaguja krotki dialog do podanej fotografii, zwracajac uwage na
poprawnos$c¢ zapisu (Cwiczenie 5 w materiale na platformie
epodreczniki.pl).


https://learningapps.org/watch?v=pg9qosu9c20
https://padlet.com/urbanskaaneta7/rx7wimo1eavn31tv
https://view.genial.ly/607dc99a619e550d7633f8ee/presentation-jak-urozmaicic-opowiadanie
https://learningapps.org/display?v=px33ke5s221

2. Praca domowa.
Napisa¢ opowiadanie na jeden z podanych tematow.

13. Sposdb ewaluacji zajec

Uczniowie w aplikacji Mentimeter oceniajg atrakcyjno$c¢ zaje¢ oraz swoje zaangazowanie
w lekcije:

https: //www.menti.com /43k3sr5oy7

Odpowiedzi uczniow prezentowane sa w formie tzw. ,chmury wyrazowej.

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Powyzszy scenariusz mozna zastosowac zarowno podczas nauki zdalnej, jak

i w tradycyjnych warunkach. Podczas stacjonarnejlekcji potrzebna bedzie tablica
multimedialna, a uczniowie powinni by¢ wyposazeni w tablety lub smatfony.
Przed lekcja nalezy sprawdzi¢, czy linki sg aktualne i aktywne.

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢

zdalna


https://www.menti.com/43k3sr5oy7
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

