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Zrédto: Roman Synkevych, domena publiczna.

W e-materiale Tablice jednowymiarowe poznaliSmy podstawowe informacje dotyczace
tablic jednowymiarowych.

Teraz skupimy si¢ na rozwigzywaniu zadan, w ktorych wykorzystane zostang tablice
jednowymiarowe.

Informacje o zastosowaniu tablic jednowymiarowych w wybranych jezykach
programowania znajdziesz w e-materiatach:

» Tablice jednowymiarowe w jezyku C++,

» Tablice jednowymiarowe w jezyku Java,

» Tablice jednowymiarowe w jezyku Python.
Twoje cele

e Przeanalizujesz sposob rozwigzywania zadan wykorzystujgcych tablice
jednowymiarowe.

» Rozwiagzesz samodzielnie kilka zadan.

o Wykorzystasz w praktyce swojg wiedze dotyczacg tablic jednowymiarowych.
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Przeczytaj

Zadanie 1. Najdtuzszy spojny podciag niemalejacy

Karol jest naukowcem w Republice Kernelowej. W ostatnim czasie przeprowadzat badania
na temat stezenia pytow przemystowych w powietrzu. W tym celu w stolicy kraju zbudowat
stacje pomiarowg. Po kilku miesigcach pomiarow zestawit swoje wyniki w pliku
pomiary.txt.

Plik pomiary . txt sklada sie ze 100 wierszy. W kazdym z nich zapisano jedna liczbe
naturalna.

Plik o rozmiarze 467.00 B w jezyku polskim

Pewnego dnia Karol zostat poproszony przez urzednikow o podanie najdtuzszego ciggu
stezen pytow z dni, w ktorych zanieczyszczenie bez przerwy utrzymywato si¢ na tym
samym poziomie lub rosto. Jesli byt wiecejniz jeden taki okres, wszystkie powinny by¢
wypisane w kolejnych liniach.

Przyktad 1

Przyktadowe dane:
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Napisz program, ktory znajdzie najdtuzszy spojny podciag niemalejacy dla danych z pliku
pomiary.txt, a wynik zapisze do pliku powietrze. txt.


javascript:void(0);

Do oceny oddajesz:

o plik powietrze.txt z odpowiedzia (liczby wchodzace w skiad najdtuzszego spojnego
niemalejacego podciagu liczb catkowitych dodatnich z pliku pomiary. txt; kazdy
podciag w osobnej linii; linie powinny by¢ oddzielone pojedynczym znakiem odstepu)

» plik(i) z komputerowq realizacja zadania

Praca domowa

Przedstaw rozwigzanie zadania, piszac program w jezyku C++, Java lub Python.

Rozwiazanie
Rozwigzanie zadania przedstawimy w postaci pseudokodu, poniewaz na egzaminie
maturalnym mozna korzysta¢ z wybranego jezyka programowania: C++, Java lub Python.

Rozwigzanie podzielimy na dwa etapy. W pierwszej cze$¢ okreslamy dlugos¢ najdtuzszego
niemalejgcego podciagu oraz indeksy tablicy, miedzy ktorymi si¢ on znajduje. Nastepnie,
znajac potozenie podciggu, mozemy przekopiowac jego elementy do tablicy wynikowej. Na
poczatku wcezytajmy dane z zadania. Tablice indeksujemy od zera, zgodnie z zasadami
indeksowania przyjetymi w jezykach programowania dostepnych na maturze:

pomiary[0..99] ~ wczytaj dane z pliku "pomiary.txt"

W celu znalezienia potozenia spojnego, niemalejgcego podciggu definiujemy trzy
dodatkowe zmienne: maxDlugosc, obecnaDlugosc oraz pustg

tablice poczatkiPodciagow, ktora bedzie przechowywac indeksy poczatkowe
wszystkich najdtuzszych podciaggdéw niemalejgcych.

pomiary[0..99] < wczytaj dane z pliku "pomiary.txt"
maxDlugosc « 1

obecnabDlugosc < 1
poczatkiPodciagow[] // tablica liczb naturalnych

Nastepnie przechodzimy po wszystkich elementach tablicy pomiary oprocz pierwszego.
Jesli element o wartosci indeksu o jeden mniejszej od warto$ci indeksu analizowanego
elementu jest mniejszy lub réwny, inkrementujemy zmienng obecnabDlugosc.

pomiary[0..99] - wczytaj dane z pliku "pomiary.txt"

maxDlugosc ~ 1



obecnabDlugosc < 1
poczatkiPodciagow[] // tablica liczb naturalnych

dla 1 =1, 2, ..., 99 wykonuj:
jezeli pomiary[i] >= pomiary[i - 1]:
obecnaDlugosc < obecnaDlugosc + 1

Jezeli element o wartoSci indeksu o jeden mniejszej od wartoSci indeksu analizowanego
elementu jest wigkszy, oznacza to koniec niemalejgcego spojnego podciagu i rozpoczecie
zliczania na nowo — ustawiamy warto$¢ zmiennejobecnabDlugosc nal.

pomiary[0..99] < wczytaj dane z pliku "pomiary.txt"

maxDlugosc < 1
obecnabDlugosc < 1
poczatkiPodciagow[] // tablica liczb naturalnych

dla i =1, 2, ..., 99 wykonuj:
jezeli pomiary[i] >= pomiary[i - 1]:
obecnabDlugosc < obecnabDlugosc + 1
w przeciwnym wypadku:
obecnabDlugosc < 1

Jesli warto$¢ zmiennejobecnaDlugosc jest wigksza od maxDlugosc, aktualizujemy
warto$¢ maxDlugosc oraz czyScimy zawarto$¢ tablicy poczatkiPodciagow poprzez
przypisanie jej pustej tablicy, a nastepnie dodajemy do tablicy poczatkiPodciagow
wartos¢ 1 - maxDlugosc + 1 jako poczatek najdtuzszego niemalejacego podciagu
(jesteSmy w stanie wyliczy¢ poczatek podciggu, znajac obecny indeks tablicy oraz wartos¢
maxDlugosc).

pomiary[0..99] ~ wczytaj dane z pliku "pomiary.txt"

maxDlugosc < 1
obecnabDlugosc « 1
poczatkiPodciagow[] // tablica liczb naturalnych

dla i =1, 2, ..., 99 wykonuj:
jezeli pomiary[i] >= pomiary[i - 1]:
obecnabDlugosc < obecnabDlugosc + 1
w przeciwnym wypadku:



obecnabDlugosc < 1
jezeli obecnabDlugosc > maxDlugosc:
maxDlugosc < obecnabDlugosc
poczatkiPodciagow < []
dodaj do tablicy poczatkiPodciagow wartosS¢ i - maxDlugosc

Jesli dlugosc¢ obecnego podciggu niemalejgcego zapisana w zmiennejobecnaDlugosc jest
rowna dtugosci dotychczasowego najdluzszego podciggu zapisanego w zmiennej
maxDlugosc, dodajemy wartos¢ 1 - maxDlugosc + 1 do tablicy poczatkiPodciagow.

pomiary[0..99] < wczytaj dane z pliku "pomiary.txt"

maxDlugosc « 1
obecnabDlugosc < 1
poczatkiPodciagow[] // tablica liczb naturalnych

dla i =1, 2, ..., 99 wykonuj:
jezeli pomiary[i] >= pomiary[i - 1]:
obecnabDlugosc < obecnabDlugosc + 1
w przeciwnym wypadku:
obecnabDlugosc < 1
jezelli obecnabDlugosc > maxDlugosc:
maxDlugosc < obecnaDlugosc
poczatkiPodciagow < []
dodaj do tablicy poczatkiPodciagow wartosS¢ i - maxDlugosc
jezelli obecnabDlugosc = maxDlugosc:
dodaj do tablicy poczatkiPodciagow wartos¢ 1 - maxDlugosc

W kolejnym kroku w petli dla pobieramy poczatki podciggow z tablicy
poczatkiPodciagow iwypisujemy elementy tablicy pomiary od indeksu
poczatekPodciagu dopoczatekPodciagu + maxDlugosc - 1.

Nastepnie zapisujemy warto$¢ elementu tablicy pomiary|[j] do pliku powietrze. txt.
W dalszej kolejnosci dodajemy nowq lini¢ do pliku, aby oddzieli¢ od siebie podciggi.

pomiary[0..99] « wczytaj dane z pliku "pomiary.txt"

maxDlugosc « 1
obecnabDlugosc < 1



poczatkiPodciagow[] // tablica 1liczb naturalnych

dla i =1, 2, ..., 99 wykonuj:
jezeli pomiary[i] >= pomiary[i - 1]:
obecnaDlugosc < obecnaDlugosc + 1
w przeciwnym wypadku:
obecnaDlugosc < 1
jezeli obecnabDlugosc > maxDlugosc:
maxDlugosc — obecnabDlugosc
poczatkiPodciagow < []
dodaj do tablicy poczatkiPodciagow wartosS¢ i - maxDlugosc
jezeli obecnabDlugosc = maxDlugosc:
dodaj do tablicy poczatkiPodciagow wartos¢ i - maxDlugosc

dla poczatekPodciagu w poczatkiPodciagow wykonuj:
dla j = poczatekPodciagu, poczatekPodciagu + 1, ..., poczatek
zapisz pomiary[j] do pliku "powietrze.txt"
zapisz nowag linie do pliku "powietrze.txt"

Zamykamy pliki.

pomiary[0..99] ~ wczytaj dane z pliku "pomiary.txt"

maxDlugosc « 1
obecnabDlugosc < 1
poczatkiPodciagow[] // tablica 1liczb naturalnych

dla 1 =1, 2, ..., 99 wykonuj:
jezeli pomiary[i] >= pomiary[i - 1]:
obecnaDlugosc < obecnaDlugosc + 1
w przeciwnym wypadku:
obecnaDlugosc < 1
jezeli obecnabDlugosc > maxDlugosc:
maxDlugosc — obecnabDlugosc
poczatkiPodciagow < []
dodaj do tablicy poczatkiPodciagow wartosS¢ i - maxDlugosc
jezeli obecnabDlugosc = maxDlugosc:
dodaj do tablicy poczatkiPodciagow wartos¢ i - maxDlugosc

dla poczatekPodciagu w poczatkiPodciagow wykonuj:
dla j = poczatekPodciagu, poczatekPodciagu + 1, ..., poczatek



zapisz pomiary[j] do pliku "powietrze.txt"
zapisz nowa linie do pliku "powietrze.txt"

zamknij plik "pomiary.txt"
zamknij plik "powietrze.txt"

Odpowiedz do zadania

powietrze.txt

Plik o rozmiarze 56.00 B w jezyku polskim

Stownik

najdtuzszy spojny podciag niemalejacy

fragment ciggu sktadajacy si¢ z elementoéw utozonych bezposrednio po sobie,
w kolejnoSci niemalejgcej, czyli w ten sposob, ze kazdy kolejny element jest rowny
poprzedniemu badz wiekszy od niego




Prezentacja multimedialna

Zadanie 2. Dostawa do magazynu

Adam i Kasia pracuja w magazynie przetadunkowym w Faktorlandzie, odbierajac dziennie
10 dostaw z catego swiata o roznej liczbie fadunkow. Zadaniem Adama jest roztadowywanie
oraz zliczanie towarow, natomiast Kasia uzupeinia dokumentacje. Na koniec kazdego dnia
Kasia zapisuje podsumowanie pracy w postaci 10 liczb naturalnych oddzielonych znakiem
spacji, gdzie kazdy element jest liczbg tadunkow konkretnego towaru.

W kulturze mieszkancow Faktorlandu wyjatkowe znaczenie majg liczby pierwsze.

W zwigzku z tym dyrektor magazynu poprosit o szczegolny rodzaj informacji. Chciat
wiedzie¢, ile byto takich dni, w ktorych nie tylko liczba dostaw byta liczba pierwszg, ale
rowniez liczba tadunkow w tych dostawach byta liczba pierwsza.

Dane zawierajgce podsumowania dostaw znajdujg si¢ w pliku towary . txt.

Plik towary . txt sklada si¢ z 50 wierszy. W kazdym z nich znajduje sie¢ 10 liczb naturalnych
oddzielonych od siebie znakiem spacii.

Plik o rozmiarze 1.43 KB w jezyku polskim

Polecenie 1

Napisz program, ktory dla danych z pliku towary . txt obliczy, ile jest takich wierszy,
w ktérych liczba elementéw bedacych liczbami pierwszymi réwniez jest liczbg pierwsza.

Woynik zapisz do pliku pierwsze. txt.

Do oceny oddajesz:

o plik pierwsze.txt z odpowiedzig (liczba naturalna bedaca liczbg wierszy z pliku
towary.txt, w ktorych liczba elementow bedacych liczbami pierwszymi rowniez jest
liczbg pierwsza)

» plik(i) z komputerowgq realizacjg zadania

Praca domowa

Przedstaw rozwigzanie zadania, piszac program w jezyku C++, Java lub Python. Zadbaj
o prawidtowe wczytanie danych z pliku tekstowego. Odpowiedz do zadania znajduje si¢
pod prezentacja multimedialng.

Rozwigzanie



Rozwigzanie zadania przedstawimy w postaci pseudokodu, poniewaz na egzaminie

maturalnym mozna korzysta¢ z wybranego jezyka programowania: C++, Java lub Python.
Polecenie 2

Zapoznaj sie z prezentacjg przedstawiajaca przyktadowe rozwigzanie zadania.

Eratostenes z Cyreny (nowozytna rycina). Do
wyszukania liczb pierwszych w zadanym
przedziale wykorzystujemy tzw. sito Eratostenesa

Zrédto: Wikimedia Commons, commons.wikimedia.org,
dostep 18.11.2022, domena publiczna.

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PAiVsY5nn

Rozpoczynamy od zdefiniowania funkcji, ktéra
pozwoli okresli¢, czy dana liczba jest liczba
pierwszg. Na poczatek sprawdzamy, czy liczba
jest mniejsza od 2. Jezeli tak, zwracamy fatsz.

1 funkcja
czyPierwsza(liczba)

2 jezeli liczba < 2
zwro¢ fatsz



w Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PAiVsY5nn

Nastepnie sprawdzamy, czy argument nie jest
rowny 2 lub 3 - w tym przypadku zwracamy
prawde. Wszystkie kolejne liczby bedace ich
wielokrotnosciami (a wiec podzielne przez 2 lub
3) z definicji nie mogg by¢ liczbami pierwszymi,
zatem zwracamy dla nich fatsz. Operator mod
oznacza reszte z dzielenia:

1 funkcja
czyPierwsza(liczba)

2 jezeli liczba < 2
zwroc¢ faitsz

3

4 jezeli liczba = 2 1lub
liczba = 3 zwrdé¢ prawde

5

6 jezeli liczba mod 2 =
© lub liczba mod 3 = 0
zwroc¢ faitsz

Materiat audio dostepny pod adresem: @

https:/zpe.gov.pl/b/PAiVsY5nn

Poszukiwania ewentualnych podzielnikéw
mozemy zawezi¢ od liczby 5 do pierwiastka
kwadratowego z argumentu funkcji (jesli jest on
liczba catkowita, to jest tez najwiekszym
mozliwym podzielnikiem argumentu funkcji).
Uzywamy funkcji
pierwiastekKwadratowy(), ktérg mozna
zaimplementowad¢ w dowolnym jezyku
programowania dostepnym na egzaminie
maturalnym:

1 funkcja
czyPierwsza(liczba)



2 jezeli liczba < 2
zwrocé¢ fatsz

3

4 jezeli liczba = 2 1lub
liczba = 3 zwrdé¢ prawde

5

6 jezeli liczba mod 2 =

O lub liczba mod 3 = 0
zwroc¢ fatsz

7
8 podzielnik « 5
9 dopoki podzielnik <=

pierwiastekKwadratowy(licz
ba) wykonuj:

@ Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PAiVsY5nn

Zauwazmy, ze liczby pierwsze wieksze od 3
réznia sie miedzy sobg na zmiane o 2 lub o 4
5 —>7—11 - 13 —» 17 — 19 — 23)
. Wynika to z faktu, ze wszystkie liczby
pomiedzy nimi sg wielokrotnosciami 2 lub 3.
Oczywiscie nie wszystkie liczby z podanego
ciggu beda liczbami pierwszymi (poniewaz od
pewnego momentu znajdg sie wsréd nich
wielokrotnosci liczb 5, 7 itd.), jednakze wsrod
liczb z tego ciggu znajdujg sie na pewno
wszystkie liczby pierwsze.

Na podstawie tego mozemy zwieksza¢ zmienng
podzielnik w kazdej iteracji petlio 6

i sprawdzad, czy jej wartosé lub jej wartosé
powiekszona o 2 jest podzielnikiem argumentu
funkcji. Jesli warunek ten jest spetniony,
zwracamy fatsz:

1 funkcja
czyPierwsza(liczba)



00

10

11

jezeli liczba < 2
zwro¢ faitsz

jezeli liczba = 2 1lub
liczba = 3 zwrdéé prawde

jezeli liczba mod 2 =
® lub liczba mod 3 = 0
zwroc¢ faitsz

podzielnik <« 5
dopoki podzielnik <=
pierwiastekKwadratowy(licz
ba) wykonuj:
jezeli liczba mod
podzielnik = 0 lub liczba
mod (podzielnik + 2) = 0
zwré¢ faitsz
podzielnik «
podzielnik + 6

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PAiVsY5nn

Jesli dziatanie petli nie zostanie przerwane,
oznacza to, ze liczba nie ma zadnych
podzielnikow (oprocz 1 i siebie samej). Jest
zatem liczba pierwsza i mozemy zwrécic

1 funkcja
czyPierwsza(liczba)

2 jezeli liczba < 2
zwroc¢ fatsz

3

4 jezeli liczba = 2 1lub
liczba = 3 zwrd6¢ prawde

5

6 jezeli liczba mod 2 =
@ lub liczba mod 3 = 0



10

11

12

zwrocé¢ fatsz

podzielnik « 5
dopoki podzielnik <=
pierwiastekKwadratowy(licz
ba) wykonuj:
jezeli liczba mod
podzielnik = © lub liczba
mod (podzielnik + 2) = 0
zwroc¢ fatsz
podzielnik «
podzielnik + 6
zwroc¢ prawde

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PAiVsY5nn

Przystepujemy do wtasciwej czesci zadania. Dla
kazdego wiersza z pliku sprawdzamy, ile jego
elementow jest liczbami pierwszymi. Przed
wykonaniem sprawdzenia zerujemy zmienng
licznikDostaw, ktdra bedzie przechowywac
te informacje oraz wczytujemy dane z pliku.
Pamietamy o tym, ze tablice indeksujemy,
rozpoczynajac od zera.

1 licznikTablic < ©

2

3dlai=9, 1, ..., 49
wykonuj:

4 licznikDostaw < ©

5 towary[0..9] < wczytaj
linie z pliku "towary.txt"

6 dla j =90, 1, ..., 9
wykonuj:



Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PAiVsY5nn

Jezeli element tablicy jest liczba pierwsza,
inkrementujemy zmienng 1icznikDostaw. Po
przejsciu catej tablicy sprawdzamy, czy zmienna
licznikDostaw rowniez jest liczbg pierwsza
- jesli tak, zwiekszamy zmienng
licznikTablic:

1 licznikTablic ~ ©

2

3dlai=290, 1, ..., 49
wykonuj :

4 licznikDostaw ~ ©

5 towary[0..9] « wczytaj
linie z pliku "towary.txt"

6 dla j =0, 1, ..., 9
wykonuj :

7 jezeli
czyPierwsza(towary[j]) =
prawda:

8 licznikDostaw
« licznikDostaw + 1

9 jezeli
czyPierwsza(licznikDostaw)
= prawda:

10 licznikTablic <
licznikTablic + 1

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PAiVsY5nn

Po zakonczeniu zewnetrznej petli zapisujemy
warto$¢ zmiennej 1icznikTablic do
wynikowego pliku:

1 licznikTablic < ©
2

7



3dlai=290, 1, ..., 49
wykonuj :

4 licznikDostaw « ©

5 towary[0..9] < wczytaj
linie z pliku "towary.txt"

6 dla j =90, 1, ..., 9
wykonuj :

7 jezeli

10

11
12

czyPierwsza(towary[j]) =
prawda:
licznikDostaw
— licznikDostaw + 1
jezeli

czyPierwsza(licznikDostaw)
= prawda:

licznikTablic <
licznikTablic + 1

zapisz licznikTablic do
pliku "pierwsze.txt"

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PAiVsY5nn

Zamykamy pliki.

1
2

3

licznikTablic « ©

dla i =906, 1, ..., 49
wykonuj :
licznikDostaw <« ©
towary[0..9] « wczytaj

linie z pliku "towary.txt

dla j =0, 1, ..., 9
wykonuj:

jezeli
czyPierwsza(towary[j]) =
prawda:
licznikDostaw

< licznikDostaw + 1



jezeli
czyPierwsza(licznikDostaw)
= prawda:
licznikTablic <
licznikTablic + 1

11
12

13
14
15

zapisz licznikTablic do
pliku "pierwsze.txt"

zamknij plik "towary.txt"

zamknij plik
"pierwsze.txt"

Rozwigzujac zadania maturalne, nie zapomnij o
wiasciwym opisaniu plikéw wynikowych.
Zrédto: Pixabay, pixabay.com, dostep 18.11.2022, CC 0.

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PAiVsY5nn

Caty kod prezentuje sie nastepujaco:

1 funkcja
czyPierwsza(liczba)

2 jezeli liczba < 2
zwro¢ fatsz

3

4 jezeli liczba = 2 1lub
liczba = 3 zwrdéé prawde



10

11
12
13
14
15
16

17
18

19

20

21

22

23

24
25

26
27
28

jezeli liczba mod 2 =
@ lub liczba mod 3 = 0
zwroc¢ faitsz

podzielnik <« 5
dopdki podzielnik <=
pierwiastekKwadratowy(licz
ba) wykonuj:
jezeli liczba mod
podzielnik = 0 lub liczba
mod (podzielnik + 2) = 0
zwréé¢ faitsz
podzielnik «
podzielnik + 6
zZwro¢ prawde

licznikTablic < ©

dla i =90, 1, ..., 49
wykonuj :
licznikDostaw < ©
towary[0..9] < wczytaj

linie z pliku "towary.txt"
dla j =90, 1, ..., 9
wykonuj :
jezeli
czyPierwsza(towary[j]) =
prawda:
licznikDostaw
— licznikDostaw + 1
jezeli
czyPierwsza(licznikDostaw)
= prawda:
licznikTablic <
licznikTablic + 1

zapisz licznikTablic do
pliku "pierwsze.txt"

zamknij plik "towary.txt"
zamknij plik
"pierwsze.txt"



Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Odpowiedz do zadania:

pierwsze.txt

Plik o rozmiarze 2.00 B w jezyku polskim

Polecenie 3

Dodaj do swojego programu komentarze tak, aby program byt zrozumiaty nawet dla osoby,

ktéra nie potrafi programowac.




Sprawdz sie

Zadanie 3. Gietda bajtocka

Ania jest analitykiem gieldowym. W ostatnim miesigcu zbierata dane dotyczace
wzrostow i spadkow wartosci wskaznika na lokalnej gietdzie w Bajtocji. W celach
statystycznych zamierza sprawdzi¢, jaki najlepszy mozliwy wynik gietda osiggneta

w ciggu nastepujacych po sobie dni. By to zrobi¢, musi znalez¢ w calym badanym
okresie cigg nastepujacych po sobie dni, w ktorych suma wynikow byta najwigksza.
Ania bierze pod uwage to, ze wsrdd dni moze by¢ taki, w ktérym wartos¢ wskaznika
byta ujemna oraz to, ze na gieldzie moze mie¢ miejsce bessa, czyli wszystkie wskazniki
bedg ujemne. W takiej sytuacji program powinien wypisac jednoelementowy podciag

skladajgcy sie z najwigkszej liczby ujemne;.

Dane zapisane sg w pliku gietda. txt. Plik sklada si¢ ze 100 wierszy. Kazdy wiersz
zawiera liczbe rzeczywistga oznaczajacq wzrost lub spadek wartosci wskaznika gietdy

w danym dniu miesigca:

Plik o rozmiarze 602.00 B w jezyku polskim

Napisz program, ktory dla danych z pliku gietda. txt znajdzie spojny podcigg
o maksymalnej sumie, a jego sume zaokrgglong do dwoch miejsc po przecinku zapisze
w pliku wyniki. txt.

Wazne!

Poprzez spdjny podciag o maksymalnej sumie rozumiemy taki podciag, ktory jest
ztozony z elementow kolejno nastepujacych po sobie w ciggu bazowym, a ktorego

zsumowane elementy daja najwiekszy mozliwy wynik.

Przyktad 1

Spojny podcigg o maksymalnej sumie wcale nie musi by¢ podciggiem, ktory sklada

sie ze wszystkich elementow danego ciggu.




Dla przykladowej tablicy dane:

dane[0..9] = {2.51, -1.3, 5.23, -7.1, -2.4,
3.1, -1, 2.5, 1.5, 0.4}

Suma wszystkich elementow wynosi 3. 44. Jednak juz na pierwszy rzut oka
mozemy stwierdzi¢, ze spojnym podciagiem o wiekszej sumie bylby podciag

jednoelementowy 5.23.

Tymczasem suma maksymalnego spojnego
podciggu{3.1, -1, 2.5, 1.5, 0.4} wynosi6.5.

Do oceny oddajesz:

Dane:

e plikwyniki.txt z odpowiedzig (liczbg rzeczywistg bedaca sumg maksymalnego
spojnego podciggu liczb z pliku gietda. txt zaokragglong do dwoch miejsc po

przecinku)

e plik(i) z komputerowa realizacja zadania (kodem programu)

Praca domowa

Przedstaw rozwigzanie zadania, piszac program w jezyku C++, Java lub Python.
Zadbaj o prawidlowe wczytanie danych z pliku tekstowego. Rozwigzanie zadania

znajduje sie pod sekcjg cwiczen.
Pokaz ¢wiczenia: O ) @
| Jezyk C++

| Cwiczenie 1 @



Java

Cwiczenie 2

Python

Cwiczenie 3

Odpowiedz do zadania:

wyniki.txt

Plik o rozmiarze 5.00 B w jezyku polskim



Dla nauczyciela

Autor: Maurycy Gast
Przedmiot: Informatyka

Temat: Tablice jednowymiarowe - zadania maturalne
Grupa docelowa:

Liceum ogolnoksztatcace i technikum, liceum ogolnoksztalcace, technikum, zakres
rozszerzony

Podstawa programowa:
Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposoboéw reprezentowania
informaciji.

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

TreSci nauczania - wymagania szczegotowe
I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

1) w zaleznoSci od problemu rozwigzuje go, stosujac metode wstepujacg lub
zstepujaca;

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

1) projektuje i tworzy rozbudowane programy w procesie rozwigzywania problemow,
wykorzystuje w programach dobrane do algorytmow struktury danych, w tym
struktury dynamiczne i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych struktur;



I +1II. Zakres rozszerzony. Uczen speinia wymagania okreslone dla zakresu
podstawowego, a ponadto:

2) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy rozwigzywaniu i programowaniu rozwigzan
nastepujacych problemow:

¢) znajdowania w ciggu podciggdw o réznorodnych wiasnosciach, np. najdtuzszego
spojnego podciggu niemalejgcego, spojnego podciggu o najwickszej sumie,

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

o Przeanalizujesz sposOb rozwigzywania zadan wykorzystujacych tablice
jednowymiarowe.

o Rozwigzesz samodzielnie kilka zadan.

o Wykorzystasz w praktyce swoja wiedze dotyczacg tablic jednowymiarowych.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych.

Formy pracy:

o pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

e komputery z glosnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
» zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
» tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;



» oprogramowanie dla jezyka C++, w tym kompilator GCC/G++ 4.5 (lub nowszej wersji)
i Code::Blocks 16.01 (lub nowszej wersji), Orwell Dev-C++ 5.11 (lub nowszej wersji) lub
Microsoft Visual Studio;

o oprogramowanie dla jezyka Java SE 8 (lub nowszej wersji), w tym Eclipse 4.4 (lub
nowszej wersji);

o oprogramowanie dla jezyka Python 3 (lub nowszejwersji), w tym PyCharm lub IDLE.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje si¢ na platformie i udostepnia e-materiat:
»lablice jpdnowymiarowe - zadania maturalne”. Uczniowie zapoznaja si¢
z multimedium w sekcji ,Prezentacja multimedialna”.

Faza wstepna:

1. Nauczyciel wprowadza uczniow szczegotowo w temat lekciji i jej cele. Moze postuzy¢
sie wySwietlong na tablicy zawartoscia sekcji ,Wprowadzenie”.

Faza realizacyjna:

1. Uczniowie analizujg przyktad z sekcji ,,Przeczytaj’ i powtarzaja zaprezentowane
rozwiazanie na swoim komputerze.

2. Praca z multimedium. Uczniowie w zespotach dwuosobowych zapoznajg si¢ z trescia
polecenia nr 1: ,Przeanalizuj podany sposob rozwigzania ponizszego zadania” z sekcji
»Prezentacja multimedialna” i wspolnie analizujg kolejne kroki rozwigzania
postawionego problemu.

3. Cwiczenie umiejetno$ci. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia nr 1-6 z sekcji ,Sprawdz sie”.
Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonanych zadan, omawiajgc je wraz z uczniami.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel ponownie wySwietla na tablicy temat i cele lekcji zawarte w sekcji
~Wprowadzenie” W kontekscie ich realizacji nastepuje oméwienie ewentualnych
problemow z rozwigzaniem ¢wiczen z sekcji ,Sprawdz sie”

Praca domowa:

1. Uczniowie implementujg algorytm z polecenia 1 z sekciji ,Prezentacja multimedialna”
w wybranym przez siebie jezyku programowania.

Materialy pomocnicze:

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka Python 3 (lub nowszej wersji).
o Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka C++.



» Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka Java SE 8 (lub nowszej wersii).

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla kompilatora GCC/G++ 4.5 (lub nowszej wersii).

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania Code::Blocks 16.01 (lub
nowszej wersji), Orwell Dev-C++ 5.11 (lub nowszej wersji) lub Microsoft Visual Studio.

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania Eclipse 4.4 (lub nowszej
wersji).

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania PyCharm lub IDLE.

Wskazowki metodyczne:

e Multimedium w sekcji ,Prezentacja multimedialna” mozna potraktowac jako zadanie
domowe dotyczgce analizy problemu zawartego w temacie ,Tablice jednowymiarowe -
zadania maturalne”.



