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binarny w jezyku Python
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e Przeczytaj

e Prezentacja multimedialna
e Sprawdz sie

e Dlanauczyciela
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Zrédto: Pixabay, domena publiczna.

W tym e-materiale powtarzamy wiadomosci ze szkoty podstawowe;j.

W e-materiale Konwersja liczb z systemu szesnastkowego na binarny poznaliSmy dwa
sposoby konwersji liczb zapisanych w postaci szesnastkowej na ich odpowiedniki
w systemie binarnym.

W tym e-materiale napiszemy program w jezyku Python realizujacy te algorytmy.

Ciekawi cig, jak wygladajg implementacje w innych jezykach programowania? Mozesz si¢
z nimi zapoznac¢ w pozostatych e-materialach z tej serii:

» Konwersja liczb z systemu szestnastkowego na binarny w jezyku C++,
» Konwersja liczb z systemu szestnastkowego na binarny w jezyku Java.

Wiecejzadan? Siegnijdo Konwersja liczb z systemu szestnastkowego na binarny - zadania
maturalne
Twoje cele

e PrzecCwiczysz umiejetnos¢ konwersiji liczb z systemu szesnastkowego na binarny.
o Zaimplementujesz program w jezyku Python przeksztatcajacy liczby w systemie
szesnastkowym do postaci dwojkowe;.



file:///b/PWE3t8Gey
file:///b/P17GEnWaR
file:///b/PH7KRqrcG
file:///b/PY50VARxL

» Rozwigzesz kilka zadan zwigzanych z konwersjg miedzy systemami liczbowymi.



Przeczytaj

Problem 1

Zaimplementuj program, ktérego zadaniem bedzie konwersja liczby z systemu szesnastkowego
na binarny.

Specyfikacja:

Dane:

e liczba_szesnastkowy —tancuch znakdéw; liczba zapisana w systemie szesnastkowym

Wynik:

Program na wyjsciu standardowym wypisuje wartos¢ podanej liczby szesnastkowej w systemie

binarnym.

1 # Tutaj dodaj wtasny kod. Uzyj funkcji
2 # print()



Polecenie 1

Poréwnaj swoje rozwigzanie z przedstawionym w filmie.

> r 4
3

/Klaorytm zamiany liczby
hex—bin

Konwersja liczby szesnastkowej (heksadecymalnej) na dwdéjkowa w jezyku Python

F A4

Film dostepny pod adresem /preview/resource/RILmn5DZZaov4
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujgcy do tresci materiatu: Algorytm zmiany liczby z heksadecymalnejna binarna.

Kod programu zaprezentowanego w filmie:


file:///preview/resource/R1Lmn5DZZaov4

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Plik o rozmiarze 817.00 B w jezyku polskim

Podsumowanie

Jak juz wiemy z e-materialu Konwersja liczb z systemu szesnastkowego na binarny, jeden ze
sposobow przeksztalcenia liczby zapisanej w systemie szesnastkowym do postaci dwojkowe;j
przebiega w dwoch etapach. Najpierw przeksztatcang liczbe przedstawiamy w systemie
dziesietnym, a nastepnie zapisujemy ja w systemie binarnym.

Stownik

system binarny

inaczej system dwojkowy; pozycyjny system liczbowy, ktorego podstawa wynosi 2


file:///b/PWE3t8Gey
javascript:void(0);

Prezentacja multimedialna

Problem 1
Napisz program, ktory przeksztatci liczbe zapisang w systemie szesnastkowym do
postaci w systemie binarnym. Konwersji dokonaj za pomoca metody opartej na bazach

skojarzonych. Wynik dziatania programu przetestuj dla liczby 18AE2(1¢4).

Specyfikacja:

Dane:

e liczba_szesnastkowy - taincuch znakéw; liczba zapisana w systemie

szesnastkowym

Wynik:

Program na wyjsciu standardowym wypisuje wartos¢ podanej liczby szesnastkowej

w systemie binarnym.

Polecenie 1

Poréwnaj swoje rozwiagzanie z prezentacja.

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: ® ) @

Cwiczenie 1 ¢
Napisz program, ktéry przeksztatci liczbe zapisang w systemie szesnastkowym do
postaci w systemie dziesietnym. Wynik dziatania programu przetestuj dla

liczba = "3C5A7D".

W rozwigzaniu wykorzystaj schemat Hornera.
Specyfikacja:
Dane:
e liczba - tancuch znakoéw; liczba zapisana w systemie szesnastkowym
Wynik:

Program wypisuje na wyjscie standardowe liczbe w systemie dziesietnym.




Cwiczenie 2 Q®
Napisz program, ktory przeksztatci liczbe zapisang w systemie szesnastkowym do
postaci binarnej bez zamiany na system dziesietny, a nastepnie zliczy wystgpienia cyfry

1 w liczbie binarnej. Wynik dziatania programu przetestuj dla 1iczba = "3C5A7D".
Specyfikacja:
Dane:
e liczba -tancuch znakdw; liczba zapisana w systemie szesnastkowym
Wynik:

Program wypisuje na wyjscie standardowe liczbe cyfr 1, ktére wystepuja w uzyskanej
liczbie w systemie binarnym.

Cwiczenie 3 @
Napisz program, ktéry przeksztatci liczbe zapisang w systemie szesnastkowym do
postaci binarnej tak, aby zwrécona liczba binarna nie zawierata nadmiarowych

nieznaczacych zer. Wynik dziatania programu przetestuj dla liczba = "1C5A7D".
Specyfikacja:
Dane:
e liczba -tancuch znakdw; liczba zapisana w systemie szesnastkowym
Wynik:

Program wypisuje na wyjscie standardowe liczbe w systemie binarnym bez

nadmiarowych nieznaczacych zer.



Dla nauczyciela

Autor: Adam Jurkiewicz
Przedmiot: Informatyka

Temat: Konwersja liczb z systemu szesnastkowego na binarny w jezyku Python
Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
i rozszerzony

Podstawa programowa:
Cele ksztalcenia - wymagania ogolne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania
informaciji.

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos¢ zasad dzialania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

TreSci nauczania - wymagania szczegotowe
I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.
Zakres podstawowy. Uczen:

1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapOow myslenia komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i poje¢,
znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie rozwigzania).

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow z roznych dziedzin algorytmy poznane
w szkole podstawowej oraz algorytmy:

a) na liczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentaciji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi, dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD
i NWW,

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych.



Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym srodowiskiem programistycznym przy
pisaniu, uruchamianiu i testowaniu programow;

I +1II. Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu
podstawowego, a ponadto:

2) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy rozwigzywaniu i programowaniu rozwigzan
nastepujacych problemow:

b) wykonywania dziatan na liczbach w systemach innych niz dziesigtny,
Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

e Przecwiczysz umiejetnos$¢ konwersiji liczb z systemu szesnastkowego na binarny.

o Zaimplementujesz program w jezyku Python przeksztatcajacy liczby w systemie
szesnastkowym do postaci dwojkowe;.

o Rozwigzesz kilka zadan zwigzanych z konwersjg miedzy systemami liczbowymi.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
e Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;
praca w grupach;
praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:



komputery z gltosnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

oprogramowanie dla jezyka Python 3 (lub nowszej wersji), w tym PyCharm lub IDLE.
Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zajeé. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostepnia e-materiat:
»Konwersja liczb z systemu szesnastkowego na binarny w jezyku Python”. Nauczyciel
prosi uczniéw o zapoznanie si¢ z treSciami w sekcji ,Przeczytaj’.

Faza wstepna:

1. Nauczyciel wyswietla uczniom temat, wskazuje cele zaje¢ oraz ustala z uczestnikami
zaje¢ kryteria sukcesu.

2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczace ich
aktualnego stanu wiedzy w obszarze poruszanego tematu i programowania, np.
- jak przeksztalcic¢ liczbe z systemu szesnastkowego do postaci dziesi¢tnej?
- jaka jest inna nazwa systemu binarnego?
Chetni uczniowie udzielajg na nie odpowiedzi.

Faza realizacyjna:

1. Nauczyciel, sprawdzajac przygotowanie uczniow do lekcji, prosi wybrane osoby
o zaprezentowanie rozwigzania problemu 1 z sekciji ,,Przeczytaj’. Jezeli przygotowanie
uczniow do lekcji jest niewystarczajace, prosi o ponowne zapoznanie si¢ z filmem.
Nastepnie omawia z uczniami ewentualne watpliwosci.

2. Praca z multimedium. Uczniowie w parach rozwigzujg problem 1z sekcji ,Prezentacja
multimedialna” Nastepnie poréwnujg swoje rozwigzanie z przedstawionym
w prezentacji.

3. Cwiczenie umiejetno$ci. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia nr1i 2 z sekciji ,Sprawdz sie”.

Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonanych zadan, omawiajgc je wraz z uczniami.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel wyswietla na tablicy temat lekcji i cele zawarte w sekcji ,Wprowadzenie”
W kontekscie ich realizacji podsumowuje przebieg zajec¢, a takze wskazuje mocne
i stabe strony pracy uczniow.

2. Na koniec zaje¢ z programowania w Pythonie nauczyciel prosi uczniéw o rozwiniecie
zdania: ,Na dzisiejszych zajeciach nauczytam /tem sig jak...”.

Praca domowa:



1. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 3 z sekcji ,Sprawdz si¢”.
Materialy pomocnicze:

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka Python 3 (lub nowszej wersii).
» Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania PyCharm lub IDLE.

Wskazowki metodyczne:

» Tresci w sekcji ,Prezentacja multimedialna” mozna wykorzysta¢ na lekcji jako
podsumowanie i utrwalenie wiedzy uczniow.



