.

Algorytmy na liczbach naturalnych.



Algorytmy na liczbach naturalnych.

Autor/autorka

Lucyna Zabagto

1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa VIII

2. Przedmiot

informatyka

3. Temat zaje¢

Algorytmy na liczbach naturalnych.
4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Kontynuacja tematyki zwigzanej z zastosowaniem algorytmow i jezyka Python do dziatan na
liczbach z wykorzystaniem poznanych zmiennych oraz instrukcji warunkowych. Jezyk jest
przystepny dla uczniow, prosty w poréwnaniu do innych jezykow.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Uczniowie mogg na biezaco kontrolowac¢ swojg prace ze wzorem podawanym przez
nauczyciela i wySwietlanym na monitorze interaktywnym. Moga wykonywac ¢wiczenia
interaktywne z Multiteki. Cwiczenia umieszczone na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej
urozmaicg lekcje, pozwolg utrwali¢ materiat z lekciji.

7. Cel ogolny zajec

Formutowanie problemu w postaci specyfikacji, wyr6znianie krokéw w algorytmicznym
rozwigzywaniu problemow. Stosowanie podstawowych algorytmoéow na liczbach naturalnych
przy rozwigzywaniu probleméw: poréwnywania liczb, podzielnosci liczb, sprawdzania
parzystosci, wyodrebnianiu cyfr danejliczby.

8. Cele szczegolowe zajeé

1. Uczen potrafi przedstawi¢ w postaci listy krokoéw i schematu blokowego przedstawi¢
sposob rozwigzania problemu.



2. Uczen wie, jak zbada¢ podzielno$c liczb, wyodrebni¢ cyfry danejliczby.
3. Korzysta z petli while przy tworzeniu algorytmow z iteracja.

9. Metody i formy pracy

» pogadanka

» wyktad

e instruktaz

e pokaz

e Cwiczenia z komputerem

e programowanie z uzyciem komputera

10. Srodki dydaktyczne

 Flipbook

o Multiteka

o komputer

 edytor tekstu, grafiki

o Srodowisko programistyczne Python IDLE lub Mu Editor
« monitor interaktywny

o platforma ZPE

11. Wymagania w zakresie technologii

Komputer z dostepem do internetu, edytorem tekstu i grafiki oraz zainstalowanym
srodowiskiem programistycznym Python IDLE lub Mu Editor.
Dostep do Office 365 (Forms, Teams).

12. Przebieg zajeé

o Aktywnos$¢1
o Temat: DoSwiadczenie - Sposoby przedstawiania algorytmow.
o Czas trwania: 10 minut
o Opis aktywnoSci:

Uczniowie przypominajg, czym jest algorytm i w jaki sposdb mozna go
przedstawic.
Podajg przyklady rozwigzan (praca w dwaojkach). Probujg w rozny sposob
przedstawic¢ algorytm okreslajacy, ktora z liczb a, bjest wieksza i odwrotnie.
Prezentujg utworzone algorytmy. Wybrani uczniowie prezentujg swoje prace
na monitorze interaktywnym.
o Aktywnos¢ 2

o Temat: Refleksja - Analiza wykonanych zadan.

o Czas trwania: 5 minut

o Opis aktywnosSci:



Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela, dzielg sie¢ swoimi
spostrzezeniami.
1. Ktory sposob przedstawienia algorytmu najbardziej Ci odpowiada?
2. Czy trudno byto wprowadzi¢ zmiany w algorytmie okreslajgcym
wiekszg lub mniejsza liczbe?
3. Co jeszcze mozna zmodyfikowac?
o Aktywnos$¢ 3
o Temat: Teoria - Omoéwienie sposobow zapisywania algorytmow, zastosowanie
operatora modulo.
o Czas trwania: 10 min
o Opis aktywnosSci:

Przypomienie zasady podzielnosci liczb naturalnych. Omoéwienie algorytmu
badania podzielnosci liczb wraz ze specyfikacja zadania (s. 91-92). Nauczyciel
wysSwietla na monitorze interaktywnym omawiane cze$ci z odpowiednich
stron Flipbooka. Prezentuje przyktadowy skrypt wykonany w programie
Scratch. Zwraca przy tym uwage na operator modulo. Uczniowie wraz

z nauczycielem wykonuja dwa przyktady z ¢w. 1 na s. 92, a rozwigzanie zapisujg
we wczesniej przygotowanej tabeli.

Cwiczenie 1
https: //moje.zpe.gov.pl /dolacz /38012200
o Aktywnos$¢ 4
o Temat: Zastosowanie - Tworzenie algorytmow na liczbach naturalnych.
o Czas trwania: 20 minut
o Opis aktywnoSci:

Uczniowie tworzg algorytmy, sprawdzajace podzielnos¢ liczb. Wraz

z nauczycielem wykonuja przyktady z ¢w. 1 na s. 92, rozwigzanie zapisuja

w tabeli, utworzonejw edytorze tekstu. Zapisujg ten sam algorytm w postaci
schematow blokowych i listy krokow. Nastepnie wykonuja ¢w. 21 3 (s. 93).
Sprawdzaja poprawno$¢ algorytmu tworzac program (Python IDLE lub Mu
Editor). Analizujg sytuacje przedstawiong w podreczniku (s. 90). Probujg
rozwigza¢ problem

Opierajac si¢ na umiejetnosciach nabytych w poprzednich ¢wiczeniach,
staraja si¢ stworzy¢ algorytm, ktory okresli, czy liczba jest parzysta.
Odpowiednio modyfikujg schemat blokowy, wprowadzajg zmiany w programie.
W zaleznosci od zaawansowania uczniéw nauczyciel proponuje rozwazenie
sposobu zapisu algorytmu wyodrebniajacego cyfry liczby od najmniej znaczacej
(s.102).

13. Sposob ewaluacji zajeé


https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/38012200

Uczniowie wypelniaja ankiete w Forms i odpowiedajg na pytania:
1. Czy jeste$ zadowolony/zadowolona z efektow swojej pracy?

2. Co bylo dla Ciebie najtatwiejsze na lekcji?

3. Co sprawito Ci najwiecej problemow?

4. Ocen w skali od 1 do 5 przystepno$¢ materiatu.

https: //forms.office.com /Pages/ResponsePage.aspx?id=i-
THHKhOREurrw771XozPeCkcONgBxdPuW40dIYtHupURVBYSDY5TIkwVFBDMUOyVVE5TFZ
HWKIOVS4u

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Lekcja prowadzona w systemie stacjonarnym.
Na kolejnejlekcji z tej tematyki omowione zostanie dzialanie algorytmu Euklidesa.

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j
Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna


https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=i-1HHKh0REurrw77IXozPeCkcONgBxdPuW40dIYtHupURVBYSDY5TlkwVFBDMU0yVVg5TFZHWklOVS4u
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

