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1. Etap edukacyjny i klasa
szkota podstawowa - klasa VI

2. Przedmiot

informatyka

3. Temat zaje¢

Sytuacje warunkowe w Srodowisku Baltie
4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Wybrany temat realizuje podstawe programowgq II. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

1. projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania: a) pomysty historyjek
i rozwigzania problemow, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen, b) prosty program sterujgcy
robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;

2. testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami i ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow;

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Wybratam okreslone w scenariuszu technologie poniewaz wzbudzaja one zainteresowanie
uczniow, uatrakcyjniaja zajecia. Dodatkowg daja mozliwosc¢ zrealizowania tematu zarowno
w okresie zdalnego nauczania, jaki i podczas tradycyjnego nauczania w szkole.

7. Cel ogolny zajec

Wykorzystanie srodowiska Baltie do samodzielnego projektowania, tworzenia i zapisywania
programu.

8. Cele szczegolowe zajeé



1. Uczen potrafi tworzy¢ program sterujacy czarodziejem na scenie za pomoca polecenia

warunkowego.
2. Uczen doskonali umiejetnos¢ losowego umieszczania przedmiotow na scenie.
3. Uczen doskonali umiejetnosci logicznego myslenia.
4. Uczen doskonali umiejetno$¢ tworczego myslenia poprzez tworzenie wlasnych

programow.
9. Metody i formy pracy
METODY:

1. Metody podczas lekcji (metody stosowane synchronicznie):
o rozmowa kierowana,
o pokaz,
o metody eksponujace (film),

2. Metody podczas lekcji (metody stosowane asynchronicznie):
o metoda ¢wiczen praktycznych,

FORMY:

1. Praca indywidualna
2. Praca zbiorowa

10. Srodki dydaktyczne

1. Komputer

2. Google classroom
3. Google meet

4. Baltie

5. https: //app.genial.ly/
6. Podrecznik ,Informatyka dla szkoty podstawowej klasa VI” G.Koba

11. Wymagania w zakresie technologii

1. Praca synchroniczna: uczniowie pracuja w domu, taczg si¢ przez platforme Google
meet. Wymagany jest komputer, telefon komoérkowy ewntualnie tablet z dostepem do

Internetu
2. Praca asynchroniczna: uczniowie wykorzystujg materialy zamieszczone na platformie

Google classroom.
3. Praca asynchroniczna: zainstalowane srodowisko Baltie 3.

12. Przebieg zajec

o Aktywnosé1
o Temat: DoSwiadczenie


https://app.genial.ly/

o (Czas trwania: 15 minut

o Opis aktywnoSci:

1.
2.

o Aktywnos$¢ 2

CzynnoSci organizacyjne (sprawdzenie obecnosci);
Przypomnienie zagadnien z poprzedniejlekcji (losowe umieszczanie
elementow na scenie);

. Uczniowie poznajg cel lekciji;
. Uczniowie poznaja temat lekcji.
. Nauczcyiel wyswietla uczniom film przedstawiajgcy efekt dzialania

programu.

https: //www.dropbox.com/home?preview=2020-12-01+at+08-40-
02_Trim.mp4

o Temat: Refleksja

o Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel prowadzi dyskusje na temat obejrzanego filmu. Zadaje uczniom
nastepujace pytania:

1.
2.

o Aktywno$¢ 3

Co zaobserwowaliscie na filmie?

Czy za kazdym razem ognisko znajdowato sie w tym samym miejscu?
Dlaczego tak si¢ dziato? Jakiej opcji uzyt programista, aby osiggngc¢
taki efekt?

. Ile ognisk wyczarowat Baltie? Czy za kazdym razem, gdy

uruchomiliSmy program Baltie wyczarowat tyle samo ognisk? Jak to
mozliwe?

. Co doktadnie robit Baltie po wyczarowaniu ognisk?
. Kiedy Baltie czarowat konewke, a kiedy czarowat choinke?

o Temat: Teoria

o (Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel uruchamia uczniom przygotpwany materiat:

https: //view.genial.ly/5fc5f78f2bc71a0d1932a38a /interactive-content-
sytuacje-warunkowe-w-baltie

Uczniowie razem z avatarem nauczcyiela i Baltiem spisujg zasadny (algorytm)

jakie musza by¢ uwzglednione w programie

o Aktywnos¢ 4

o Temat: Pragmatyzm

o (Czas trwania: 10 minut


https://www.dropbox.com/home?preview=2020-12-01+at+08-40-02_Trim.mp4
https://view.genial.ly/5fc5f78f2bc71a0d1932a38a/interactive-content-sytuacje-warunkowe-w-baltie

o Opis aktywnoSci:

1. Uczniowie pisza w Srodowisku Balite program zilustrowany na filmie
na poczatku lekcji. Uczniowie moga korzysta¢ z podrecznika str.
52,53.

2. Po wykonaniu programu wysytajg stworzony plik poprzez Google
Classroom do nauczyciela.

3. Uczniowie zastanawiajg si¢ w jakim innym programie mozna
wykorzysta¢ sytuacje warunkowe. Na zadanie domowe Wymyslaja
program dla kolegi z klasy i wysylaja jego tres¢ do nauczyciela poprzez
Google classroom.

13. Sposob ewaluacji zajeé

Uczniowie wypetniajg ankiete:

https: //forms.gle/mDrbSPB5xCh9m8Ss8

14. Licencja

CCO 1.0 Universal - Przekazanie do Domeny Publicznej. Przejdz do opisu licencji
15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j

Nie

18. Forma prowadzenia zaje¢


https://forms.gle/mDrbSPB5xCh9m8Ss8
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl

