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1. Etap edukacyjny i klasa

edukacja wczesnoszkolna - klasa III

2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna - matematyka z elementami przyrody
3. Temat zaje¢

Jak styszymy?

4. Czas trwania zajec

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Tematyka zaje¢ zgodna z podstawg programowa i rozkltadem materiatu.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Wieksze zainteresowanie i zaangazowanie uczniow podczas lekcji z wykorzystaniem
nowych technologii. Szybsze, bardziej efektywne przyswajanie wiedzy i dluzsze
zapamie¢tywanie wiadomosci. Utatwienie powtarzania wiedzy i umiejetnosci zdobytych na
zajeciach.

7. Cel ogolny zajec
Opowiem jak ludzkie ucho odbiera dzwigk.
8. Cele szczegolowe zajeé

1. Planuje, wykonuje proste obserwacje, dosSwiadczenia i eksperymenty dotyczace
obiektow i zjawisk przyrodniczych, tworzy notatki z obserwacji, wyjasnia istote
obserwowanych zjawisk wedtug procesu przyczynowo-skutkowego i czasowego

2. Stucha z uwagg wypowiedzi nauczyciela, innych osob z otoczenia, w réznych
sytuacjach zyciowych, wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje
szacunek wypowiadajacej si¢ osobie



3. Ma $wiadomosc¢, iz nieodpowiedzialne korzystanie z technologii ma wptyw na utrate
zdrowia czlowieka;

9. Metody i formy pracy

Metody: praktyczna (doSwiadczenia), quiz interaktywny, eksponujgca (plansza, film), praca
z zpe, pogadanka, rozmowa
Formy: praca indywidualna, praca zbiorowa

10. Srodki dydaktyczne

miska, balon, trabka lub pokrywka metalowa z tyzka drewniang, dzwonki, flet, gitara, tablica
interaktywna, laptop z dostepem do internetu, platforma zpe, youtube, smartfon z aplikacje
Obiject Viewer, kostka Merge Cube

11. Wymagania w zakresie technologii
Tablica interaktywna, laptop z dostepem do internetu, smartfon z aplikacje Object Viewer.
12. Przebieg zajec

o Aktywnos$¢1

o Temat: Stysze i ,widze” dzwigk

o Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnoSci:

1. Przeprowadzenie doswiadczenia pokazujacego jak ,,zobaczyc¢”
dzwigk.
Na rozciggnitym na misce balonie uktadamy ziarenka ryzu. Zblizamy
do miski np trabke i wydajemy glosny dzwigk (mozemy rowniez
mocno uderzy¢ drewnienkiem w pokrywke metalowa) i obserwujemy
co si¢ dzieje z ziarenkami ryzu.
W doswiadczeniu uzywamy réznego natezenia dzwieku.
Mozna rowniez zamiast przeprowadza¢ doswiadczenie wigczy¢ film
przedstawiajgcy je, udostepniony na mojej lekcji na platformie ZPE.
https: //youtu.be/p-57BqsuEVU
https: //youtu.be /IiffjwNXrtA
2. Zagranie na instrumentach niskich dzwigkow i wysokich
dzwiekow - najpierw nauczyciel prezentuje dzwieki, pozniej sami
uczniowie moga je zagrac.
3. Zagranie kilku dZzwiekow na gitarze.
4. Obejrzenie narzadu stuchu w aplikcji Object Viewer
z wykorzystaniem kostki Merge Cube.
o Aktywnos$¢ 2
o Temat: Moje spostrzezenia


https://youtu.be/p-57BqsuEVU
https://youtu.be/IiffjwNXrtA

o Czas trwania: 5 minut
o Opis aktywnoSci:

Nauczyciel zadaje pytanie uczniom:
1. Co si¢ dziato w gdy stukatam tyzka drewniang przy misce z ryzem?
2. Dlaczego ryz ,skakal”?
3. Od czego zalezata wysokos¢ ,,podskokow” ziarenek ryzu?
4. Czy my widzimy dzwieki?
4. Kiedy powstaje dzwiek?
o Aktywnos$é¢ 3

o Temat: Juz wiem!

o Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnosSci:

Pokazanie uczniom ilustracji obrazujacejbudowe uchai krotkie wyjasnienie
jak przenosi si¢ dzwiek. Wprowadzenie nowych poje¢: btona bebenkowa,
kosteczki stuchowe (gdy uczniowie sg zainteresowani mozna rowniez
wprowadzi¢ pojecia mioteczek, kowadetko, strzemigczko, Slimak, nerwy
stuchowe).
Dodatkowo mozna wyswietli¢ film: ,Jak dziala ucho” - dostepny w lekcji na
platformie ZPE.
https: //youtu.be /HRZblqdQNcQ
https: //zpe.gov.pl/a/rozchodzenie-sie-dzwieku /DNhHqgsble
Zapisanie krotkiejnotatki o dzwigku (niewidzialnej fali).
Jako ciekawostke zaznajamiamy uczniow z pojeciem echa (ilustracja i opis)
i echolokacii (filmik i opis).
https: //youtu.be /4CZIMpVgCOk
Rozmowa z uczniami na temat higieny i dbania o stuch. Uwrazliwienie na
osoby niestyszgce. Przypomnienie wiadomosci o jezyku migowym.
o Aktywnos$¢ 4

o Temat: Sprawdzam swoje wiadomosci

o Czas trwania: 10 minut

o Opis aktywnoSci:

Wykonanie przez uczniow zadan zamieszczonych w mojejlekcji na platformie
ZPE.

Uczniowie wykonuja zadania podchodzac do tablicy interaktywnej (na biezaco
widzimy poprawnos¢ wykonancyh zadan).

13. Sposob ewaluacji zajeé

W zwigzku z tym, Ze jest to klasa 3 i nie mamy mozliwosci wykorzystania tylu laptopow,
komputerow dzieci bedg odpowiadaty ustnie.


https://youtu.be/HRZbIqdQNcQ
https://zpe.gov.pl/a/rozchodzenie-sie-dzwieku/DNhHqsbJe
https://youtu.be/4CZJMpVgC0k

Uczniowie odpowiadajg na pytanie nauczciela:

1. Czy podobato Ci si¢ dzisiejsze doswiadczenie?

2. Czy duzo si¢ dzisiaj nauczyles?

3. Czy podobaty Ci sie¢ zadania sprawdzajgce na dzisiejszej lekcji?
4. Co bylo dla Ciebie dzi$ najtrudniejsze do wykonania?

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach
4.0 Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licenciji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
Dzieki stworzeniu lekcji

16. Materialy pomocnicze

P

BUDOWA UCHA

Ucho
zewnetrzne

Kanahy

. polkoliste
teczek Strzemiaczko Nerw

Kowadelko przedsionkowy

Przewod shuchowy
zewnetrzny



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl
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MERGE
Paper Cube

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej
Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢

stacjonarna



