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Zrédto: Chuttersnap, domena publiczna.

| W tym e-materiale powtarzamy wiadomosci ze szkoty podstawowe;j.

Wiesz juz, ze programy wykorzystuja pojemniki na dane - zmienne. DowiedzieliSmy si¢
tego z e-materiatu Podstawowe typy zmiennych.

Jaka jest ich specyfika w danym jezyku programowania?
W tym e-materiale zapoznamy si¢ z podstawowymi typami zmiennych w jezyku Python.

Charakterystyke podstawowych typow zmiennych w innych jezykach programowania
znajdziesz w e-materiatach:

» Podstawowe typy zmiennych w jezyku C++,
» Podstawowe typy zmiennych w jezyku Java.

Wiecej zadan? Siggnijdo Podstawowe typy zmiennych - ¢wiczenia.
Twoje cele

e Przeanalizujesz roznice miedzy typami zmiennych w jezyku Python.
» Dobierzesz do realizowanego algorytmu zmienne witasciwego typu.
» Rozwigzesz proste problemy z zastosowaniem zmiennych w jezyku Python.
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Film samouczek




Polecenie 1

Napisz program, ktory utworzy cztery zmienne oraz nada im przyktadowe wartosci.

Specyfikacja:

Dane:

e imie - zmienna typu string;informuje o imieniu uzytkownika,

e wiek - zmienna typu int; przechowuje dane o wieku uzytkownika,

e srednia - zmienna typu float; informuje o $redniej ocen uzytkownika,

e czy_pelnoletni - zmienna typu bool; zawiera informacje, czy uzytkownik ma wiecej niz 18
lat.

Wynik:

Zmienne stworzone na podstawie specyfikacji, zainicjalizowane wybrang wartoscia
poczatkowa.

1 # Tutaj dodaj wtasny kod. Do wypisania zdania uzyj funkcji
2 # print()



Polecenie 2

Zapoznaj sie z filmem i poréwnaj z nim swoje rozwigzanie.

E A = /

%dstawowe typy
zZmiennych

Typy zmiennych w jezyku Python

Film dostepny pod adresem /preview/resource/R1HjcOO9YinfO
Zrodto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Film nawigzujgcy do tresci materiatu podstawowe typy danych.

Polecenie 3

Zapisz notatke, w ktérej podsumujesz najwazniejsze informacje przedstawione w filmie

samouczku.




Przeczytaj

Wazne!

Przedstawiony materiat stanowi rozszerzenie informaciji, jakie zawarto w filmie. Zapoznaj
sie z nim, jesli chcesz dowiedziec si¢ wiecejna temat typow zmiennych w jezyku Python.

Wiesz juz, ze do przechowywania danych w programie wykorzystywane s3 zmienne. Rozne
jezyki programowania dysponujg réznymi typami danych, jednak wigkszo$¢ z nich jest
bardzo podobna. Python oddaje nam do dyspozyciji rozne typy danych wbudowanych, m.in.:

Nazwa Opis Przyklad
str lancuch znakow "Adam Jurkiewicz'
int liczba catkowita 2020
float liczba zmiennoprzecinkowa 3.14151617
bool wartos¢ logiczna True
Przyktad 1

Oto przykiad (w srodowisku IDLE) przypisania warto$ci czterem zmiennym typow
wbudowanych:

Python 3.6.7 (default, Oct 22 2018, 11:32:17)

[GCC 8.2.0] on linux

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more inf
>>> typ_string = 'to jest napis - lubie Pythona'

>>> typ_int = 136

>>> typ_float = 3.14

>>> typ_boolean = True

Dla zainteresowanych

W jezyku Python minimalne i maksymalne warto$ci dla liczb float sa r6zne w zaleznos$ci
od architektury procesora i implementaciji jezyka Python. W przypadku procesorow 64-
bitowych i najpopularniejszejimplementaciji CPython wynoszg odpowiednio 2.
2250738585072014e — 308 do 1.7976931348623157e 4 308, a do ich zapisu uzywane jest
8 bajtow.

Z kolei zmienne typu int w jezyku Python s3 liczbami o nieograniczonym zakresie,
a w zasadzie ograniczonym wylacznie rozmiarem dostepnej pamieci. Oznacza to, ze
mozemy wykonywac operacje na dowolnie duzych liczbach catkowitych. Dzieje sie tak




dzieki implementacji jezyka Python, ktora programowo pokonuje ograniczenia
sprzetowe komputera. Warto jednak wspomniec¢, ze wewnetrznie dla procesorow 64-
bitowych liczby catkowite sg zapisywane na 8 bajtach (a wiec najwigkszg wartoScig w tym
zapisie jest 2%% — 1, czyli 9223372036854775807).

Wazne!

W obiektach typu float cze$¢ catkowitg od utamkowej oddziela sie za pomoca kropki,
anie przecinka.
Wazne!

Warto$ci True oraz False nalezy zapisywac, zwracajac uwage na wielkosc liter.
W jezyku Python rozrozniane sa wielkie i mate litery.

Zapamietaj: true nie oznacza w jezyku Python tego samego co True.

Przyjrzyjmy si¢ oknu Python Console programu PyCharm z wprowadzonymi danymi oraz
modutowi inspektor obiektow.

= » /home/python/PycharmProjects/untitled/venv/bin/python /home/python/ *

import sys; print('Python %s on %s' % (sys.version, sys.platform))
sys.path.extend(['/home/python/PycharmProjects/untitled'])
O

typ string =
typ int =
typ float =

typ boolean =

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Dane umieszczamy w zmiennych. Mozemy wykonywa¢ na nich wiele operacji za pomocg
operatoréw arytmetycznych oraz innych (wigcejo tym dowiemy si¢ w kolejnych
materialach). Teraz jednak sprobujmy wykona¢ proste dziatanie - dodawanie.

Polecenie 1

Zdefiniujmy dwie zmienne (dwa obiekty) typu str, dodajmy je do siebie i wyswietlmy wynik.

Polecenie 2

Zdefiniujmy dwie zmienne (dwa obiekty) typu int, dodajmy je do siebie i wyswietlmy wynik.
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Polecenie 3

Zdefiniujmy dwie zmienne (dwa obiekty) typu float, dodajmy je do siebie i wyswietlmy
wynik.

Polecenie 4

Zdefiniujmy zmienng (obiekt) typu bool i wyswietimy ja.

Przyktad 2

Zmienne typu string umozliwiajg odwotanie si¢ do pojedynczych znakow
w przechowywanych napisach, uzywajgc wyrazenia indeksujacego. Oto przyktad
w srodowisku IDLE:

1 Python 3.6.7 (default, Oct 22 2018, 11:32:17)
2 [GCC 8.2.0] on linux

3 Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more inf
4 >>> napis = 'Adam uczy sie pilnie Pythona'
5 >>> napis[0] # pierwszy element sekwencji ma indeks [0]
6 'A'

7 >>> napis[1] # drugi element sekwencji
g 'd'

9 >>> napis[10] # jedenasty element

10 's'

11 >>> napis[10:13] # wycinek (ang. *slice*) - wez elementy od jed
12 'sie'

Okno Python Console programu PyCharm z wprowadzonymi danymi oraz modut inspektor
obiektow prezentuje si¢ nastepujaco:
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5 /home/python/PycharmProjects/untitled/venv/bin/python /home/python/pycharm/h¢ * & Spec

5 import sys; print('Python %s on %s' % (sys.version, sys.platform))

~ sys.path.ex
®

napis|

napis[1]

napis[10]

napis|

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Wazne!

Obiekt typu string jest uporzagdkowanym ciggiem znakow, czyli sekwencja. Jest
roOwniez niezmienny.
Przyktad 3

W przyktadzie chcemy zmieni¢ wartos¢ czwartego znaku ciggu na ,X". Program zwroci
jednak blad, poniewaz - jak wspomnieliSmy - nie mozemy zmienic¢ cze¢sci sekwencji
znakow obiektu typu string; musimy zmienic¢ caly obiekt

(TypeError: 'str' object does not support item assignment).

Drugi btad (NameError: name 'obiekt_str' is not defined)wynika z tego, ze
nie zostata zadeklarowana zmienna obiekt_str.

Python 3.6.7 (default, Oct 22 2018, 11:32:17)
[GCC 8.2.0] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more inf
>>> zmienna_str = "Napis"
>>> zmienna_str[3] = "X"
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#4>", line 1, in <module>

zmienna_str[3] = "X"
TypeError: 'str' object does not support item assignment
>>> obiekt_str[4] = "X"

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#5>", line 1, in <module>
obiekt_str[4] = "X"
NameError: name 'obiekt_str' is not defined
>>>
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Ztozone typy danych

Omowione dotychczas zmienne (liczby, ciagi znakow i wartosci logiczne) sg prostymi
(podstawowymi) typami danych. Jezyk Python obstuguje rowniez typy ztozone. Sg nimi np.:

Nazwa

list

tuple

dict

set

typ_lista
typ_tupla
typ_slownik = {'klucz_03' : 1.75, 1: 'wartosc_1', 'a': typ_list
typ_set = set(typ_lista)

Opis Przyklad

(lista) uporzadkowany zbior obiektow tego samego
lub réznego typu bez ograniczen dotyczacych [1, 'Python', 4.67]
rozmiaru; elementy listy sg zmienialne

(tupla lub krotka) - lista, ktorej nie da si¢ , .
. L (1, 'Python', 4.67)

zmodyfikowac (lista niezmienialna)

(stownik lub odwzorowanie) - zbior obiektow

roznego typu, skojarzonych z odpowiadajgcymi im

kluczami; do obiektow odwotujemy si¢ przez

klucze, a nie przez pozycje w zbiorze

(odwzorowania taczg klucze z wartoSciami, {1: '"Wartos$¢ 1'}

a wewnatrz stownika obiekty nie zachowujg

okreslonej kolejnosci); stownik jest zmienialny, ale

klucze stownika muszg by¢ niezmienialne

i niepowtarzalne

(zbior) - kolekcja unikatowych,
nieuporzadkowanych i niezmienialnych obiektéow, = {1, 4, 7, 8}
obstugujaca dziatania teorii zbiorow

Polecenie 5

Innym typem ztozonym s3 liczby zespolone. Poszukaj informacji na ich temat.

Przyktad 4

Oto przyktady zmiennych opisanych typow:

[1, 3, 2, 1.04, 5, 'a', 'c', 'a', 1.04, 5.34, True,
(1, 3, 2, 1.04, 5, 'a', 'c', 'a', 1.04, 5.34, True,

print(typ_set)
print(typ_lista)
print(typ_tupla)
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9 print(typ_slownik)

Zauwazmy:

o elementy zbioru (zestawu) przy kazdym jego wywotaniu zostang wySwietlone
w losowej kolejnosci - skopiuj kod i sprawdz;

» elementy zestawu nie powtarzajg si¢;

» w zbiorze nie pojawia si¢ wartos¢ True - dlaczego? W zbiorze jest juz wartos¢ jeden;
program interpretuje wartos¢ typu bool True jako jedynke (analogicznie jest
z warto$cig False - interpretuje ja jako 0), wiec nie wySwietli jej po raz kolejny;
podmien w liscie warto$¢ True na False, uruchom program i sprawdz, co sie
stanie.

Okno Python Console programu PyCharm z wprowadzonymi danymi oraz inspektor
obiektow.

s on %s' % (s

on/PycharmProj]

D8 & IE Yl |3

+ &
(c]

: typ lista}

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Przyktady zastosowania metod

Na zmiennych mozna wykonywac rézne operacje, np. dodawania, mnozenia. Wiecej
informacji na ten temat znajdziesz w e-materiale Operatory w jezyku Python. W jezyku
Python mamy mozliwo$¢ wykorzystania metod, czyli funkcji specyficznych dla obiektow
konkretnego typu.

Python jest jezykiem programowania typowanym dynamicznie. Typy obiektow sg silne;
oznacza to, ze na obiekcie mozna wykona¢ metody zdefiniowane dla konkretnego typu.
Wazne!
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W jezyku Python nazwe metody oddziela si¢ od nazwy obiektu znakiem kropki. Oto
polecenie wywotania funkcji metoda() dla obiektu o nazwie obiekt:

obiekt.metodal()

Przyktad 5

Przeanalizujmy przyklad - chcemy poznac liczbe wystgpien litery ,a” w zmiennej
tekstowe;j:

Python 3.6.7 (default, Oct 22 2018, 11:32:17)
[GCC 8.2.0] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more inf

>>> zmienna = "To jest diugi tekst, a Python to Swietny jezyk p
>>> print(zmienna.count("a"))

4

>>>

Wynik wskazuje, ze w podanym ciggu znakow litera ,a” wystepuje cztery razy.

Dokumentacja w jezyku Python

Informacje na temat obiektow oraz odpowiadajacych im metod mozna otrzymac, korzystajac
z nastepujacych funkeiji:

e dir(obiekt_do_sprawdzenia) - wyswietla wszystkie metody przypisane do
obiektu;

e help(obiekt_do_sprawdzenia.nazwa_metody) - wyswietla opis metody (tzw.
docstring);

e help(nazwa_funkcji) - wyswietla opis funkcji (tzw. docstring).

Okno Python Console programu PyCharm z przyktadowymi wywotaniami:



: % /home/python/PycharmProjects/untitled/venv/bin/python /home/python/pycharm/helpers/pydev/p: *

platform))

1)

contains ', ' delattr
help(napis.
Help on built-in function center

center(...) method of builtins.str instance
S.center(width[, fillchar]) -> str

Return S centered in a string of length width. Paddinc

done using the specified fill character (default is a space)

- stringikxscrks

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Polecenie 6

Korzystajac z funkcji dir () oraz help (), znajdZz metody, ktére potrafia:
e sprawdzi¢, czy zmienna str zawiera tylko cyfry 0 — 9 typu int;
e zamieni¢ podany cigg znakdéw w zmiennej str nainny;

e podac liczbe wystapien zadanego ciggu znakdéw w zmiennej str.

Wazne!

Przedstawione polecenia sg jednym ze sposobow uzyskania pomocy w jezyku Python.
W wierszu polecenia mozna rowniez wpisa¢ komende: pydoc -p 1234, a nastepnie
w przegladarce wybra¢ adres http://localhost :1234. Dostepna bedzie wowczas

dokumentacja w wersji HTML.

Stownik
inspektor obiektéw

w Srodowisku PyCharm modut umozliwiajgcy podglad w czasie rzeczywistym obiektow,

ich wartoSci oraz typu
niezmienialna




(ang. immutable) sekwencja, ktora jest niemodyfikowalna: nie mozna zmieni¢ zadnego jej
elementu; aby dokona¢ modyfikaciji, trzeba zmieni¢ caty obiekt
typowanie dynamiczne

okreslanie typu zmiennej w momencie przypisywania jej wartosci; w jezyku Python nie
deklaruje si¢ typu zmiennejz gory (tak jak w jezyku C++); typ zmiennej moze wielokrotnie
zmieniac¢ sie w czasie dzialania programu

wyrazenie indeksujace

(ang. slice) zawarte w nawiasach kwadratowych wyrazenie, ktore pozwala okresli¢
wybrang cze$¢ sekwencji; nazywane takze wycinkiem; wycinek [3:10] oznacza: wez
znaki od czwartego do dziesigtego - pamietajmy, ze w jezyku Python indeksujemy, liczac
od 0, a wiec pierwszy element sekwencji posiada indeks [0]

zmienialna

(ang. mutable) sekwencja, ktora jest modyfikowalna; oznacza to, ze mozna zmienic
dowolny jej element bez koniecznosci modyfikowania catego obiektu



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O ) @

Cwiczenie 1 @)

Potacz odpowiednie typy i przyktadowe obiekty.

[2, 3, 56] krotka - tuple
{1:2, 3:4} taficuch znakéw - string
False liczba zmiennoprzecinkowa - float

3.14 stownik - dict

(3, 4, 6) zbior - set
'napis’ liczba catkowita - int

12 logiczny fatsz

{1, 2, 3, 4} lista-1list
Cwiczenie 2 3

Zaznacz wszystkie prawdziwe stwierdzenia.

0 W obiektach typu string mozna odwotac sie do ich poszczegolnych elementow,
uzywajac wycinkéw (ang. slice).

W jezyku Python wszystkie zmienne sg obiektami.
W jezyku Python tylko zmienne typu tuple s obiektami.

String to obiekt zmienny (ang. mutable).

o o 0O O

String to obiekt niezmienny (ang. immutable).




Cwiczenie 3 O

Uzupetnij zdania odpowiednimi nazwami funkgji.

W jezyku Python istnieje kilka funkcji, ktore stuzg do przedstawienia informacji na temat

réznych obiektéw. Funkcja type () pokazuje typ obiektu. Funkcja

przedstawia jego metody, a funkcja ‘ pozwala zapozna¢ sie z opisem

konkretnej metody.

Cwiczenie 4 ®
Przeanalizuj kod i wskaz, jakiego typu bedzie obiekt.
obiekt = 3 + 1.0

O Python zgtosi btad: TypeError: unsupported operand type(s) for
+: 'int' and 'float’

() typ float
() typint
Cwiczenie 5 Q)

Whpisz odpowiednie typy danych zgodnie z konwencjg w jezyku Python.

1, 2, ("Python", i
1.0 "Python" 1 cTrue e R "Python"
3] Linux") )

e ) wme [




Cwiczenie 6 @
Przeanalizuj kod i wskaz btedna odpowiedz.
wynik = int("kr", base=30)

() Otrzymamy wynik typu int.
() Wynikiem bedzie liczba "627".

O Python zgtosi btad: ValueError: invalid literal for int() with
base 30: 'kr'.

Cwiczenie 7 @

Uzupetnij kolumny odpowiednimi funkcjami lub danymi.

funkcja sprawdzajaca typ typ tekstowy liczba 1 zapisana jako "float"

string ’

Cwiczenie 8 @

Wskaz wszystkie operacje, ktére moga zostac przeprowadzone w jezyku Python.

Ilall * 12
"Ala ma kota"[4].upper().center(5, "*")

"Ala ma kota"[4].upper.center(5, "x")

o 0o 0O O

||au / 12



Dla nauczyciela

Autor: Zespo6t autorski Contentplus.pl sp. z 0.0.
Przedmiot: Informatyka

Temat: Podstawowe typy zmiennych w jezyku Python
Grupa docelowa:

Liceum ogolnoksztatcace i technikum, liceum ogolnoksztalcace, technikum, zakres
podstawowy

Podstawa programowa:
Cele ksztalcenia - wymagania ogolne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposoboéw reprezentowania
informaciji.

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomosc¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

TreSci nauczania - wymagania szczegotowe
I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.
Zakres podstawowy. Uczen:

1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapOow myslenia komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i poje¢,
znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie rozwigzania).

4) poréwnuje dziatanie roznych algorytmow dla wybranego problemu, analizuje
algorytmy na podstawie ich gotowych implementacij;

5) sprawdza poprawno$c¢ dziatania algorytmow dla przyktadowych danych.

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych.


https://contentplus.pl/

Zakres podstawowy. Uczen:

1) projektuje i programuje rozwigzania problemow z roznych dziedzin, stosuje przy
tym: instrukcje wejScia/wyjScia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametrow, testuje
poprawnos¢ programow dla roznych danych; w szczegodlnosci programuje algorytmy
z punktu [.2);

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;
» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;
» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.
Cele operacyjne (jezykiem ucznia):
e Przeanalizujesz roznice miedzy typami zmiennych w jezyku Python.

o Dobierzesz do realizowanego algorytmu zmienne wlasciwego typu.
» Rozwigzesz proste problemy z zastosowaniem zmiennych w jezyku Python.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
» Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

o pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

e komputery z glosnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;

» zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

» tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

o oprogramowanie dla jezyka Python 3 (lub nowszejwersji), w tym PyCharm lub IDLE.



Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostgpnia e-materiat
,Podstawowe typy zmiennych w jezyku Python”. Nauczyciel prosi o zapoznanie si¢
z treSciami w sekcji ,,Przeczytaj”

2. Uczniowie szukaja informacji na temat ograniczenia rozmiaru poszczegélnych typow
zmiennych w jezyku Python.

Faza wstepna:

1. Przedstawienie tematu zaje¢ oraz wspoélne z uczniami ustalenie kryteriow sukcesu.
2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Nauczyciel prosi wybranego ucznia lub uczniow
o przedstawienie sytuacji problemowej zwigzanej z tematem lekcij.

Faza realizacyjna:

1. Nauczyciel udziela wyjasnien na temat ewentualnych watpliwosci po lekturze
e-materiatu.

2. Uczniowie w parach przygotowuja programy rozwigzujgce proste problemy np.
przeliczanie jednostek, wyliczanie stref czasowych. Analizuja, jakie typy danych nalezy
zastosowac.

3. Cwiczenie umiejetnoéci. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia nr 1-8 z sekciji ,Sprawdz sie”.
Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonanych zadan, omawiajgc je wraz z uczniami.

Faza podsumowujaca:

1. Wybrany uczen podsumowuje zajecia, zwracajgc uwage na nabyte umiejetnosci,
omawia ewentualne problemy podczas rozwigzania ¢wiczen z programowania w jezyku
Python.

Praca domowa:

1. Uczniowie rozwigzujg zadanie: ,Dana jest zmienna typu string o wartosci : txt = ,AIA Ma
KoTa, A kOt Ma AIE - PyThOn JeSt CiEkKAwYm JeZyKiEm”:
o znajdz metode tworzaca tekst sktadajacy sie z wielkich liter (ang. upper case),
o znajdz metode tworzacg tekst skladajacy sie z matych liter (ang. lower case),
o znajdz metode zamieniajacy litery 'A'na 'X.

Materialy pomocnicze:

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka Python 3 (lub nowszej wersiji).
» Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania PyCharm lub IDLE.

Wskazowki metodyczne:



» Nauczyciel moze poprosi¢ uczniow o to, zeby poszukali formularzy, jakie wypetniaja
w sieci i okredlili, jakie zmienne mogg by¢ uzywane do ich przechowywania i dlaczego.



