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Zapisywanie liczb w systemie rzymskim

Material zawiera ilustracje (fotografie, obrazy, rysunki), ¢wiczenia interaktywne i otwarte.
Zawarto$c¢ tekstowa - reguty zapisywania obok siebie znakow rzymskich.

Cwiczenia - zapisywanie liczb w systemie rzymskim, zapisywanie za pomocg cyfr arabskich
liczb zapisanych w systemie rzymskim (rowniez gra planszowa).



Zapisywanie liczb w systemie rzymskim

Pokaz ¢wiczenia: ® ) @

W ciggu tysiecy lat ludzie zapisywali liczby na roézne sposoby.
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Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Dawno temu w Europie powszechnie uzywano znakow, ktore mozna spotkac takze
obecnie. S3 to znaki rzymskie. Warto umie¢ je odczytywac.

Na zdjeciu ponizej, na fasadzie budynku widoczna jest liczba zapisana w systemie
rzymskim: MDCLXXVTIII, wskazuje ona date wybudowania (1678) obiektu.

Zrédto: Wolfgang Sauber, dostepny w internecie: en.wiktionary.org, licencja: CC BY 3.0.
Wazne!



Kazdy znak rzymski ma pewna przypisang wartos$¢. Znak I ma wartos¢ 1, znak V ma
wartos¢ 5, a znak X ma wartos¢ 10.
Wazne!

Oto najwazniejsze regutly zapisywania liczb w systemie rzymskim za pomocg znakow I, V
iX.

1. Nie piszemy wiecej niz trzy jednakowe znaki I'i X obok siebie.

2. Znak V mozemy zapisa¢ w liczbie tylko raz.

3. Zapisanie znaku I przed V lub X oznacza, ze liczbe wigkszg (V lub X) zmniejszamy o
1.

4. Przed wigkszg liczbg (V lub X) moze stac¢ tylko jeden znak I.

5. Zapisanie znaku I po V lub X oznacza, ze wigkszg liczbe (V lub X) zwiekszamy o 1.

Cwiczenie 1 G

Potacz w pary liczby w zapisie arabskim z odpowiadajgcymi im liczbami w zapisie rzymskim.

XV 23
XXX 28
XVII 15
XXIII 30

XXVIII 17

XX 20

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



Cwiczenie 2 @)

Potacz w pary dziatanie z wynikiem zapisanym za pomocga znakdéw rzymskich.

20 + 9 XVI
10 + 4 XXIV
20 + 6 XXVI
10 + 9 XIV
20 + 4 XXIX
10 + 6 XIX

Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 3 Q)

Wykonaj dziatanie, a nastepnie uzupetnij réwnosci, przeciagajac w luki odpowiednie liczby
w zapisie rzymskim lub kliknij w luke i wybierz odpowiedz z listy rozwijalnej.

..............

..............

XXII | | VIT || XXIV | | XI| | XII | | IV | | XXIII |

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Ciekawostka

Stosujgc poznane reguly zapisywania liczb za pomoca znakow rzymskich, nie
powinniSmy mie¢ problemu z zapisaniem liczb do XXXIX. W podobny spos6b mozna
zapisywac jeszcze wigksze liczby, ale trzeba znac kolejne cztery cyfry rzymskie.

Cyfra Liczba
w systemie rzymskim w systemie dziesigtkowym



Cyfra Liczba

w systemie rzymskim w systemie dziesigtkowym
L 50
C 100
D 500
M 1000

W systemie rzymskim mamy siedem znakow (cyfr), za pomoca ktorych mozemy
zapisywac inne liczby. Sg to znaki: I, V, X, L, C, D, M.
Ciekawostka

Najwazniejsze reguty zapisywania wigkszych liczb w systemie rzymskim.

« Nie piszemy wiecej niz trzy jednakowe znaki C i M obok siebie.

e Znaki L i D mozemy zapisa¢ w liczbie tylko raz.

o Zapisanie znaku X przed L lub C oznacza, ze liczbe wieksza (L lub C) zmniejszamy
o dziesiec.

» Zapisanie znaku C przed D lub M oznacza, ze liczbe wieksza (D lub M) zmniejszamy
o sto.

» Przed wigksza liczbg moze by¢ tylko jeden znak oznaczajacy mniejsza liczbe.

» Zapisanie znaku X po L lub C oznacza, ze wigksza liczbe (L lub C) zwiekszamy
o dziesiec.

 Zapisanie znaku C po D lub M oznacza, ze wiekszg liczbe zwiekszamy o sto.

Nie sg to wszystkie reguty, ale dzieki nim mozemy zapisywac i odczytywac wiele liczb.
W systemie rzymskim nie mozna zapisac liczby zero. Bardzo trudno w tym systemie
wykonuje si¢ rachunki.



Cwiczenie 4

Liczby zapisz w systemie rzymskim.
Wstaw w luki poprawne wyrazenia.

Liczba w systemie rzymskim

Liczba w systemie dziesigtkowym
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Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



Cwiczenie 5

Liczby zapisz w systemie dziesigtkowym.
Wohisz w luki odpowiednie wyrazenia.

Liczba w systemie rzymskim

Liczba w systemie dziesigtkowym

XLVIII

CXVI

CDLXII

MCCXII

LXXXIX

Zrédto: Zesp6t autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Cwiczenie 6

Zapisz w systemie rzymskim

1. swéj rok urodzenia,

2. rok Zimowych lgrzysk Olimpijskich w Pekinie,

3. numer swojej szkoty.

Dla zainteresowanych

Zagrajw gre o podanych regutach.
Przygotuj

» kostke szescienna do gry z liczbami I, V, X, L, C, D na jej $ciankach,
e 21 pionkéw lub drobnych przedmiotow, ktére zmieszcza si¢ na polach planszy

i zakryja liczby zapisane na planszy,
e plansze.

Wzor planszy.
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Zrédto: Zespét autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Jak grac?

Gra przeznaczona jest dla 2 — 3 osob. Gracze rozkladajg wszystkie pionki na polach

z liczbami zapisanymi systemem dziesigtkowym. W kazdej kolejce kazdy gracz rzuca dwa
razy kostka z rzymskimi cyframi. Pierwszy rzut mowi, jaka jest pierwsza rzymska cyfra,
drugi - jaka jest druga cyfra liczby, ktorg musi z tych cyfr odczyta¢. Nastepnie nalezy
odszukac¢ na planszy pole odpowiadajgce wyrzuconejrzymskiejliczbie dwucyfrowe;.
Jezeli na tym polu lezy pionek, gracz zdejmuje go. Jezeli pionek tam nie lezy lub gracz
uzyskat liczbe niepoprawna (odpowiada jej szare pole), rzuca kostka kolejny gracz.
Wygrywa ta osoba, ktora uzbiera wigcej pionkow. Gre mozna zakonczy¢ po dowolnej
kolejce, ustalonej na poczatku gry, lub w innej sytuacji (na przyktad wtedy, gdy na planszy
zostang 4 pionki).



