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Zintegrowane srodowisko programistyczne

Zrodto: Thomas Tastet, domena publiczna.

W tym e-materiale powtarzamy wiadomosci ze szkoty podstawowe;j.

W pracy programisty bardzo istotng rzeczg jest m.in. znajomos¢ roznych srodowisk
programistycznych i umiejetno$¢ wykorzystania ich funkcji. Czyni to woéwczas ich prace
bardziej efektywng. Dowiemy si¢ teraz, czym jest IDE - zintegrowane Ssrodowisko
programowania, czyli podstawowe narzedzie pracy programisty.

Twoje cele

» Poznasz funkcje zintegrowanego srodowiska programistycznego i dowiesz sig, jak je
wykorzysta¢ do podniesienia wydajnosSci pracy.

» Dowiesz sig, jakie sa najpardziej popularne srodowiska programistyczne dla
poszczegolnych jezykow programowania.

» Przeanalizujesz, jakie zalety ma uzywanie srodowiska programistycznego.



Przeczytaj

IDE - co warto wiedziec¢?

IDE (ang. Integrated Development Environment) to zintegrowane Ssrodowisko
programistyczne. Jest to program, w ktorym mozemy tworzy¢ kod, testowac goi zarzadzac
nim. IDE udostepnia w tym celu gotowe narzedzia.

Gtowni producenci IDE

W tym e-materiale przedstawiono najwigkszych producentéw IDE oraz omoéwiono
najpopularniejsze zintegrowane srodowiska programistyczne.

e Microsoft :

o Microsoft Visual Studio - najwieksze IDE firmy Microsoft. Mozemy w nim
programowac m.in. w jezykach: C++, C#, Visual Basic, .NET, J Sharp. Pozwala
tworzy¢ aplikacje dla systemow: Microsoft Windows, Windows 10 Mobile,
XBOXi nie tylko (wersja Community na licencji darmowej).

o Visual Studio Code (TypeScript, JavaScript, CSS; licencja darmowa).

o Microsoft Access - aplikacja umozliwiajaca zarzgdzanie relacyjnymi bazami
danych. Wchodzi w sktad pakietu Microsoft Office (VBA; licencja ptatna).

o Microsoft Excel - zawiera w sobie IDE, Visual Basic Editor (VBE), stuzace do
programowania w jezyku Visual Basic (licencja platna).

e Apple:

o XCode - darmowe IDE udostepnione przez firme¢ Apple. Mozemy je pobra¢
z AppStore. Stuzy do programowania aplikacji na wszystkie urzadzenia Apple:
macOS (MacBook), tvOS (AppleTV), iOS (iPhone) oraz watchOS (smartWatch).
Posiada wiele roznorodnych funkcji, m.in. kontrole wersji. Jezyki
programowania, w ktorych mozemy pisa¢ programy, to: C, C++, Swift oraz
Obijective-C.

» Eclipse Foundation:

o Eclipse IDE for Java Developers - jeden z najczesciej uzywanych IDE do
programowania w jezyku Java. Umozliwia, dzi¢ki Eclipse Marketplace,
pobieranie i instalowanie wlasnych dodatkéw do IDE.

o Eclipse IDE for C/C++ Developers.

o Eclipse IDE for PHP Developers.

o Srodowisko Eclipse mozna rowniez skonfigurowa¢ do pracy z jezykiem
Python.

o Licencja darmowa na wszystkie powyzsze IDE.

» JetBrains:
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o Posiada IDE do prawie kazdego z popularniejszych jezykow programowania:
» Intelli] IDEA - jezyk Java,
» CLion - jezyk C++,
» PyCharm - jezyk Python (w zaleznoSci od wersiji: licencja ptatna
i darmowa),
» PHPStorm - jezyk PHP,
» AppCode - jezyk Swift, Objective-C (wersja Community - licencja
darmowa, wersja Professional - ptatna)
= RubyMine - jezyk Ruby.
o Licencja ptatna na wszystkie powyzsze IDE.
e Oracle - firma ta jest pionierem w tworzeniu IDE do zarzadzania bazg danych.
e o Oracle SQL Developer - IDE stuzace do tworzenia, administrowania, zarzadzania,
projektowania relacyjnych baz danych. Umozliwia m.in. generowanie diagramow
ERD (zwigzkow encji) oraz generowanie kodu SQL (licencja darmowa).

o The Document Foundation:
o LibreOffice - program na licencji catkowicie darmowej. W jego sktad wchodza:
= Writer (edytor tekstu),
» Calc (arkusz kalkulacyjny),
= Impress (prezentacje multimedialne),
» Draw (wykresy i rysunki),
» Base (baza danych),
» Math (zapis rOwnan matematyczne).
Bloodshed Software:
o Dev C++ - jezyk C,C++ (licencja darmowa).
CodeBlocks:
o umozliwia pisanie w jezykach C, C++ (licencja darmowa).
FreePascal:

o umozliwia pisanie w jezyku Pascal (licencja darmowa).
IDLE:
o umozliwia pisanie w jezyku Python (licencja darmowa).

Korzysci z korzystania z IDE
Dzigki IDE mozemy:
1. szybciej pisa¢ programy;

» Kolorowanie skladni - bardzo przydatna funkcjonalnos¢ zintegrowanych srodowisk
programistycznych. Dzigki niej kod jest o wiele bardziej czytelny. Pozwala na szybsze
rozroznianie elementow kodu - stow kluczowych, operatoréw logicznych, zmiennych,
tekstu, bibliotek. Kazdy element sktadni ma inny kolor.



e Podpowiadanie kodu - zdecydowanie przyspiesza pisanie kodu oraz eliminuje btedy,
ktore mogly powstac przez literéwki. Podpowiadane sg nie tylko stowa kluczowe
danego jezyka, lecz takze zadeklarowane juz nazwy zmiennych, funkcje wbudowane
itd.

e Opisy uzywanych funkgcji - te funkcjonalnos¢ ma np. Eclipse. Jezeli bedziemy chcieli
uzy¢ np. funkcji wbudowanejlength() i napiszemy jej fragment, od razu pojawi sie
podpowiedz i okienko, ktore opisuje, jak dziala ta funkcja, jakie argumenty przyjmuje
i co jest wynikiem.

e Mozliwos¢ dostosowania wygladu aplikacji wedle naszych preferencji -w wigkszos$ci
IDE mamy duzg swobodg, jezeli chodzi o zmiang tla, czcionki, kolorowania sktadni.

2. uruchamia¢ programy;

e Automatyczne sprawdzanie poprawnosci kodu - niezwykle przydatna funkcjonalnos¢.
Jezeli popelnimy jaki$ btad w kodzie, nie tylko literowke, lecz takze btedy skltadniowe,
IDE podkresli to i wyswietli informacie, jaki btad zostat popetniony. Bardzo przydatna
funkcja umozliwiajgca eliminacje wigekszosci btedoéw przed skompilowaniem
i uruchomieniem programu.

 Wbudowane narzedzia — np. konsola, serwer lokalny. Dzi¢ki nim oszczedzamy czas,

a dodatkowo, jezeli aplikacja, ktora piszemy, wymaga serwera, nie musimy korzystac
z zewnetrznych programow. Mamy to juz udostepnione w tej samej aplikaciji, w ktorej
piszemy kod aplikacii.

3. testowac programy;

» Debugger - jedna z najczesciejuzywanych funkcjonalnosci IDE. Pozwala, krok po
kroku, przesledzi¢ dziatanie kodu. Widzimy wtedy, jak zmieniajg si¢ wartosci
zmiennych, mozemy przejS¢ przez kolejne iteracje. Jest to niezwykle przydatne,
poniewaz nie musimy wypisywac¢ zmiennych w kodzie, aby zobaczy¢ ich wartos¢. Jego
glowna ideg jest szybkie wyszukiwanie btedow w kodzie i ich eliminacja.

Stownik
funkcja wbudowana

napisana juz funkcja w ramach konkretnego jezyka programowania, majgca okreslone
zastosowanie; programista ma je do dyspozycii, aby efektywniej pisa¢ kod; nalezy do
jednej z bibliotek lub klas

IDE (Integrated Development Environment)

zintegrowane Srodowisko programistyczne; program, w ktorym mozemy tworzy¢ kod,
testowac go i zarzadzac¢ nim; IDE udostepnia w tym celu gotowe narzedzia
kompilator
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narzedzie thumaczace caly kod programu na jezyk maszynowy; nastepnie jest tworzony
plik wykonywalny, ktory mozna uruchomi¢ na innym komputerze bez uzycia sSrodowiska
programistycznego

debugger

funkcjonalnos$¢ stuzgca do szybkiego znajdowania btedow w kodzie programu i ich
eliminowania



Prezentacja multimedialna

Polecenie 1

Przeanalizuj prezentacje. Dzieki niej poznasz kilka funkcjonalnosci zintegrowanego srodowiska

programowania - DevC++,

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PLzAIVWuUU

W tej prezentacji poznasz niektoére

z funkcjonalnosci, ktére udostepnia Srodowisko
programowania DevC++. Dowiesz sie, w jaki
sposéb mozesz dostosowacd ustawienia tego
srodowiska do wtasnych preferencji.

1 #include <iostream>

2 Select your language:

3 int main(int argc, char** argv) Korean (CN=al) A~
4 std::cout << "Hello world!\ Latviars

5 return @; Norwegian (Norsk bokmil)

6 } Polish (Polski)

Portuguese (Brazil)

Romanian (Romana)

Russian (Donnecé)

Slovak (Slovensky)

Slovenian (sloveniéina)

Spanish (Latino América)

Espanol (Castellano)

Esoanol (Colombia) 22

You can later change the language at Tools >>
Environment Options >> General.

| Y |

>
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Po uruchomieniu Dev-C++ wybieramy jezyk.



Dev-C++ first time configuration
#include <iostream>»
Select your theme:
int main(int argc, char** argv)

std::cout << "Hello world!\  Font Consolas V‘
return @;

}

OB W e

Color: | Classic Plus v

icons: | New Look v

DdEEdE~+E0
EH 8 0 /8 &8 « db & 3

You can later change themes at Tools >> Editor
Options >> Fonts/Colors.

| P tion |

>
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Dev-C++ umozliwia personalizacje juz przy
pierwszym uruchomieniu programu. Mozemy
wybrac styl kolorowania sktadni, wyglad ikon
oraz czcionke.

av-iL++ 2001
@ A AStyle Okno Pomoc
L E Opcje kompilatora E
——13Z Oncie éradowiska —

O Konfiguruj skroty

= T Konfiguruj narzedzia
Package Manager
()t
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Jezeli podczas pierwszego uruchomienia Dev-
C++ nie zwréciliSmy uwagi na dostosowanie
stylu, to na tym etapie mozemy to zrobic,
wykonujac nastepujace kroki:



W gérnym pasku kliknij zaktadke narzedzia,
a w niej wybierz ,Opcje edytora”.

Opdge edytora X
Ogéblne Widok Kolorowanie skladni Kod Uzupeinianie kodu Autosave

Opcje edytora

] Auto indent [ Wzmocniony Kawisz Home

[ Add indent to {} and : [ Kursor za EOF

B4 Tryb wstawiania [ Kursor za EOL

Szukaj tekstu z pozycji kursora [4] Paski przewijania kiedy potrzebne
[ Grupuj zmiany w poleceniu cofnij [[] Przewijanie o pét strony

[[] Wstawiaj upuszczone pliki ] Podpowiedzi podczas przewijania
[[] Wyéwietlaj biate znaki [ Wyéwietlaj podpowiedzi edytora
[ Trim trailing spaces [ Show function hints

Kursor Prawy margines

Kursor wstawiania Linia pionowa []Enabled

Kursor nadpisywania Blok v Szerokoéé Kolor

[ Podéwietlaj dopasowane klamry/nawiasy 80 : [] Custom... VJ

Tabs Highlight current line

(4] Uzywaj znaku tabulacji : [ Enabled
Rozmiar tabul Kolor

[Jinteligentna tabulacjz .
PE

« Ok X Anuluj
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PLzAIVWuUU

Otworzy sie powyzsze okno. Przeanalizujmy, co
mozemy zmodyfikowac i dostosowac
w kolejnych zaktadkach.

W aktualnej zaktadce mozemy zmieni¢ m.in.
kolor podswietlania aktualnej linii kodu,
podswietlanie klamer zaczynajacych

i konczacych bloki, szeroko$¢ marginesow.



Opdje edytora e
Ogélne Widok Kolorowanie skiadni Kod  Uzupelnianie kodu Autosave
Czcionka edytora:

Czcionka Rozmiar
[10 =
Consolas v
Lewy margines
] Widoczny ] Numerowanie wierszy Giitter width

[ Automatyczny rozmiar [ Numeruj od zera I1 -

[[] Zastosuj niestandardows  [| Pokazuj wiodace zera

Czcionka Rozmiar
10

ar

Consolas

It is also possible to edit text size by using Control+Scroll, just like in browsers!

" Ok X Anulyj |
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W kolejnej zaktadce mozemy dostosowac takie
elementy, jak:

o styl czcionki,
o rozmiar czcionki,
o numeracje wierszy.



Opcje edytora X
Ogélne Widok Kolorowanieskladni Kod  Uzupelnianie kedu Autosave
}Prepln:essu: ~ 1 #include <iostream>
iResewedWord 2 #include <conio.h>
| Space 3
| String 4 int main(int argc, char **argv)
| Symbol sH {
‘Selededtm 6 int numbers[28];
iGu‘t‘ler 7 float average, total; //breakpoint
Breakpoints for (int i = @5 i <= 19; i++
Error line 9
lAnlvebreakpoints 10 numbers[i] = ij
| Folding lines v||1 -@m
Kolor tekstu: s 1
13 average = total / 28; comment
Il Biue v 14 cout << "total: " << total << "\nAvei
15 3
Kolor tia: 16
[J white v
Styl:
[C1Pogrubiony
[ Kursywa
[[]Podkresiony o
Szybki wybér stylu: [4] Uzywaj kolorowania skiadni
g v |c;cpp;h;hpp:cc:cx)ccp;hp;rh,‘bcml;tcc:wm;;
Classic
Classic Plus
Twilight ' Ok X Anulyj r
Ocean
Visual Studio
Borland
1ents Matrix
Obsidian
GSS Hacker
Obvilion
PlasticCodeWrap
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Dochodzimy teraz do zaktadki, w ktérej mozemy
zmieni¢ caty styl naszego okna, w ktérym
piszemy kod.

Wybierzmy styl Obsidian i zobaczmy, jak teraz
wyglada nasze okno.

Zrodto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
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Tak wyglada nasze okno, w ktérym piszemy kod

programu.

EEEN Nerzedzia  AStyle Okno P

uEE Kempiluj F9
1O Uruchom Fi0
i:e Kempiluj i uruchom 1
188 pPrzebuduj wszystko F12

D Sprawdz skiadnie
D Syntax Check Current File  Ctrl+F9

Parametry...

& Wyczyse

dlh Analiza profilu
i Delete Profiling Information

Przetacz punkt przerwania F4
o Odpluskwiaj F5

" Zatn ;
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PrzejdZmy teraz do sposobu kompilowania
i uruchamiania programu w Dev-C++,

Gdy klikniemy zaktadke ,Uruchom”, ukaze nam
sie lista z czynnosciami, ktére najczesciej
bedziemy wykonywad podczas pisania
programu - czyli kompilacja i uruchomienie.

Podane sg réwniez skréty klawiszowe do tych
operacji, ktérych uzywanie zdecydowanie
optymalizuje czas pracy.

Znajdziemy tutaj rowniez Debuggera pod nazwa

"Odpluskwiacz".

@ Materiat audio dostepny pod adresem:

O
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Ostatnig funkcjonalnoscia, jaka zaprezentujemy,
jest wyszukiwanie i zastepowanie tekstu.

Zatézmy, ze chcemy zmieni¢ nazwe jednej
zmiennej. Gdy uzywamy jej tylko kilka razy,
reczne dokonanie zmian nie bedzie problemowe.
Kiedy jednak uzywamy nazwy tej zmiennej
kilkaset razy, sytuacja staje sie ucigzliwa.

Dzieki tej funkcji mozesz jg zmienic¢ jednym
kliknieciem.

Polecenie 2

Przeanalizuj prezentacje. Dzieki niej poznasz kilka funkcjonalnosci zintegrowanego srodowiska
programowania - Eclipse IDE for Java Developers.

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PLzAIVWuUU

W tej prezentacji poznasz niektoére

z funkcjonalnosci, ktére udostepnia nam
srodowisko programowania Eclipse IDE for Java
Developers, wydane przez Eclipse Foundation.
Dowiesz sie réwniez, w jaki sposdb mozesz
dostosowac ustawienia tego srodowiska pod
wiasne preferencje.



® @ Eclipse Launcher

Select a directory as workspace

Eclipse uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

Workspace: | /L /i ses/Prog ing/eclij k n Browse...

| Use this as the default and do not ask again

» Recent Workspaces

Cancel
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Przy starcie programu wybieramy miejsce,
w ktérym majg sie zapisywac nasze projekty.

v
® e Preferences

Appearance
Seneral

Appearance ¥ Enable theming (requires restart)
Capabilities

Devstyle: Choose "DevStyle Theme" above to get access to an array of
workbench color options including the #1 Darkest Dark theme.

Color and Font theme: Default (current)

Security
Service Policies
Startup and Shutdown Description:

Web Browser
Workspace

Ant

C/C++

ChangeLog

Data Management

DevStyle @ Enable animations
GModelDSL

¥ Use mixed fonts and colors for labels
Help

Install/Update

Java Visible tabs on overflow:

Java EE
JavaFX

JavaScript Restore Defaults
LDef —

¥ Show most recently used tabs
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Sprawdzmy teraz, gdzie w Eclipse mozemy
zmienic takie elementy jak kolorowanie sktadni
lub styl.

Po wejsciu w ustawienia Eclipse'a musimy
rozwing¢ zaktadke General, a nastepnie wybrac
Appearance.



Ukaze nam sie wtedy powyzsze okno.

Aktualnie ustawiony jest styl Dark.

[ Preferences

RS  Colors and Fonts

General
Appearance
Colors and Fonts
Label Decorations = -
Capabilities ¥a m
Capabilities [m] Active hyperlink text color
Capabilities Banner Font
o ssist background color
t foreground color
iy [El counter color
Error Reporting

Globalization Bfesaioei Edit Default...

i Dialog Font
etwork Connections [Eerror text color
Notifications Header Font
Perspectives [®] Hyperlink text color
Project Natures Dlnlormaﬁon background color
Search [M] information text color
Sscurity e [E] Match highlight background color
Sonvicefolcios [E] qualifier information color

Startup and Shutdown X
Tracing Text Editor Block Selection Font

Ul Responsiveness Monit.  Description:
User Storage Service
Web Browser
Workspace

Ant

ClC++

ChangeLog No preview available.

Data Management

DevStyle

GModelDSL

Help

Install/Update

Java

Java EE Restore Defaults Apply

JavaFX

00

Colors and Fonts (2 = any character, * = any string):

Preview:
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Jezeli rozwiniemy zaktadke Appearance

i wejdziemy w zaktadke Colors and Fonts,
bedziemy mogli zmieni¢ konkretne kolorowania
sktadni oraz czcionki.



File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
New XEN »
Open File...

iy, Open Projects from File System...

£ Java Project RikspacenBinkl

W Project... IS W

= Package 1Zaprzyjaz
€ Class

T Interface

- E* Enum

I Save As... @ Annotation

A Source Folder

& Java Working Set

& Folder

K File

Close
Close All

u

3 Refresh Ef Untitled Text File

Convert Line Delimiters To & Task
B JUnit Test Case
& Print...
w Example...
v Import...
1 Export... m Other...

Properties

i+4; 3+ {

1 IBlizniacze.java [liczbyBlizniacze/...] iczba_bin.charAt(3);
2 |ZaprzyjaZnione.java [liczbyZaprzyj...]
3 Idoskonala.java [liczbaDoskonala/...]
4 Bin_Hex.java [Bin_Hex/src]
czba_hex +
Switch Workspace »
Restart czba_hex +

czba_hex = liczba_hex +
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Zobaczmy teraz, gdzie mozemy utworzy¢ nowy
projekt.

Robimy to w zaktadce File, a nastepnie
najezdzamy myszka na New. Oczywiscie
mozemy to tez zrobi¢ za pomocga skrotu
klawiszowego.



Run Window Help

T Use Step Filters

%, Run
s Debug
Run History

Run As
Run Configurations...

Debug History
Debug As
Debug Configurations...

Breakpoint Types

= Toggle Breakpoint
« Toggle Tracepoint
= Toggle Line Breakpoint

= Toggle Method Breakpoint
@ Skip All Breakpoints

! Add Java Exception Breakpoint...
© Add Class Load Breakpoint...

*. External Tools
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Program uruchamiamy w zaktadce Run.

Project Run Window @
Open Pr t Bin_Hex/src;

e SR
przyjaznione.j

Build Working Set
Clean...
v Build Automatically

@ Generate Javadoc...

Properties
b 4;
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Natomiast kompilujemy w zaktadce Project. Na
powyzszym zrzucie ekranu zaznaczona jest
opcja Build Automatically. Dzieki niej program
kompiluje sie w tle i jezeli popetnimy jakis btad
w kodzie, od razu widzimy jaki i w ktoérej linii.

Search
B Welcome
© Help Contents

9% Search
Show Contextual Help

Show Active Keybindings...
Tips and Tricks...

# Report Bug or Enhancement...
Cheat Sheets...

Eclipse User Storage
* Perform Setup Tasks...

®« Check for Updates
% Install New Software...
# Eclipse Marketplace...
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Natomiast w zaktadce Help znajduje sie
wczesniej oméwiony Eclipse Marketplace,
z ktérego mozemy pobierac rozszerzenia do
naszego IDE.

Polecenie 3

Przeanalizuj prezentacje. Dzieki niej poznasz kilka funkcjonalnosci zintegrowanego srodowiska
programowania - PyCharm.
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W tej prezentacji poznasz niektoére

z funkcjonalnosci, ktére udostepnia nam
srodowisko programowania PyCharm,
oprogramowania wydanego przez JetBrains.
Dowiesz sie réwniez, w jaki sposdb mozesz
dostosowac ustawienia tego sSrodowiska pod
wiasne preferencje.

Zrodto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PLzAIVWuUU

Sprawdzmy teraz, gdzie w PyCharm mozemy
zmieni¢ takie elementy jak kolorowanie sktadni
lub styl.

Po wejsciu w ustawienia PyCharm'a musimy
rozwingc¢ zaktadke Editor, a nastepnie wybrac
Color Scheme.

Ukaze nam sie wtedy powyzsze okno.

Aktualnie ustawiony jest styl Dracula. Na
obrazku pokazane sg pozostate style do wyboru.



Preferences

Editor > Font

> Appearance & Behavior

Keymap

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PLzAIVWuUU

Czcionke zmieniamy w zaktadce Editor — Font.

Aktualna czcionka to Menlo.

File Edit

New Project...
New...

New Scratch File
& Open...

Open URL...
Save As...

Open Recent
Close Project
Rename Project...

View Navigate Code

Other Settings

Import Settings...
Export Settings...
Settings Repository...

Sync Settings to JetBrains Account...

= Save All
'S Synchronize
Invalidate Caches / Restart...

Export to HTML...
== Print...
Add to Favorites

Line Separators
Make File Read-only

Power Save Mode

Zrodto: Contentplus.pl Sp.

Refactor Run VvCs
INIDUC_2_Project [~/PycharmPr

Tools

@ Cilbert.py @ Data.py

(frame)

= (frame[2])
frame[3:]:

tyBit = xor(pairytyBit
rame + (pairytyBit)
rame)

#8S
X®8Y

z0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Materiat audio dostepny pod adresem:

https:/zpe.gov.pl/b/PLzAIVWuUU



Nowy projekt tworzymy wchodzac w zaktadke
File, nastepnie wybierajac New Project.

Run Tools VCS Window Help
Run ‘Main' renv/PairytyBit.py [NID
Debug 'Main*

. Run 'Main' with Coverage

2 Profile 'Main'
=5 Concurrency Diagram for 'Main'
Run...
Debug...
 Attach to Process...
# Edit Configurations...
¥ Import Test Results

Show Code Coverage Data

View Breakpoints...

Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.
Materiat audio dostepny pod adresem:
https:/zpe.gov.pl/b/PLzAIVWuUU

Po wejsciu w zaktadke Run mozemy program
skompilowa¢, uruchomi¢ lub zdebugowad.



Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: O ) @

Cwiczenie 1
Dokoncz zdanie.
IDE to...

() zintegrowane érodowisko programistyczne.

Q zintegrowany system programistyczny.

Cwiczenie 2

Potacz w pary srodowiska IDE wraz z jezykami w nich dostepnymi.

AppCode Swift, Objective-C
PHPStorm Python
CodeBlocks Pascal
XCode PHP
IDLE Java
FreePascal Swift, Objective-C

Eclipse C++




Cwiczenie 3
Dokoncz zdanie.
PyCharm to IDE firmy JetBrains przeznaczone do pisania programéw w jezyku...

() Python.

() C#++

O Swift.

() Java.

Cwiczenie 4

Rozwin skrét IDE.

Cwiczenie 5
Wskaz firme, ktéra wydata Visual Studio.

Eclipse

Apple

JetBrains

Oracle

o o O O O

Microsoft



Cwiczenie 6

@

Wskaz funkcjonalnosci dotyczace wyswietlania kodu, ktére ma wbudowane wiekszos¢ IDE.

O 0O 0O d

O

wbudowana konsola

debugger

mozliwos$¢ zmiany czcionki, koloru tta

kolorowanie sktadni

podpowiadanie kodu

Cwiczenie 7

Wskaz, w jakich jezykach programowania mozna pisac¢ kod w srodowisku XCode.

O o o o o

Swift

Objective-C

C++

C#



Cwiczenie 8
Wskaz, ktére IDE nie pozwalajg pisa¢ programow w jezyku C++.

Eclipse IDE for Java Developers

XCode

IntelliJ IDEA

)
)
(] DevC++
)
)

PyCharm



Dla nauczyciela

Autor: Maurycy Gast
Przedmiot: Informatyka

Temat: Zintegrowane Srodowisko programistyczne
Grupa docelowa:

Liceum ogolnoksztatcace i technikum, liceum ogolnoksztalcace, technikum, zakres
rozszerzony

Podstawa programowa:
Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres rozszerzony. Uczen spelnia wymagania okreslone dla zakresu podstawowego,
a ponadto:

1) projektuje i tworzy rozbudowane programy w procesie rozwigzywania problemow,
wykorzystuje w programach dobrane do algorytmow struktury danych, w tym
struktury dynamiczne i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych struktur;

2) stosuje zasady programowania strukturalnego i obiektowego w rozwiazywaniu
problemow;

3) sprawnie postuguje sie zintegrowanym Srodowiskiem programistycznym przy
pisaniu, uruchamianiu i testowaniu programow;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

« kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

» kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.



Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

» Poznasz funkcje zintegrowanego srodowiska programistycznego i dowiesz sig, jak je
wykorzysta¢ do podniesienia wydajnosci pracy.

» Dowiesz sig, jakie s3 najpardziej popularne srodowiska programistyczne dla
poszczegolnych jezykow programowania.

e Przeanalizujesz, jakie zalety ma uzywanie srodowiska programistycznego.

Strategie nauczania:

o konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych;
e Cwiczenia praktyczne.

Formy pracy:

praca indywidualna;

praca w parach;
pracaw grupach,;
praca calego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

» komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;

« tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda;

« telefony z dostepem do internetu.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zaje¢. Nauczyciel loguje sie¢ na platformie i udostgpnia e-materiat:
»Zintegrowane srodowisko programistyczne”. Uczniowie majg zapoznac si¢ z tresciami
w sekcji ,Przeczytaj’.

2. Chetny lub wybrany uczen przygotowuje rozwigzanie polecenia nr 1 z sekcji
»Prezentacja multimedialna” Bedzie pelnit role eksperta podczas zajec.

Faza wstepna:



1. Prowadzgcy wyswietla na tablicy interaktywnej zawartosc¢ sekcji ,Wprowadzenie”
i omawia cele do osiggnie¢cia w trakcie lekcij.

2. Rozpoznanie wiedzy uczniow. Nauczyciel prosi wybranego ucznia lub uczniéw
o przedstawienie sytuacji problemowej zwigzanej z tematem lekcij.

Faza realizacyjna:

1. Praca z tekstem. Uczniowie analizuja tresci z sekcji ,,Przeczytaj” wySwietlone na
tablicy.

2. Nauczyciel wyswietla zawarto$c¢ sekcji ,Prezentacja multimedialna”, czyta tres¢
polecenia nr 1, Przeanalizuj prezentacje” i omawia kolejne kroki rozwigzania.Praca
z multimedium. Uczniowie w zespotach dwuosobowych zapoznaja si¢ z tresciag
polecenia nr 2 ,Przeanalizuj prezentacje” z sekcji ,Prezentacja multimedialna”

i wspolnie analizujg kolejne kroki rozwiazania postawionego problemu.

3. Cwiczenie umiejetnosci. Nauczyciel przechodzi do sekcji ,Sprawdz sie”. Uczniowie
indywidualnie rozwigzujg ¢wiczenia nr 1-4 na czas. Osoba, ktora poprawnie rozwigze
zadania jako pierwsza, wygrywa, a nauczyciel moze nagrodzic jg oceng za aktywnosc.

4. Nauczyciel dzieli uczniow na grupy czteroosobowe. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia nr
5-8, a nastepnie porownujg swoje odpowiedzi z inng grupa.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel wyswietla na tablicy temat lekcji i cele zawarte w sekcji ,Wprowadzenie”.
W kontekscie ich realizacji podsumowuje przebieg zajec¢, a takze wskazuje mocne
i stabe strony pracy uczniow.

2. Wybrany uczen podsumowuje zajecia, zwracajgc uwage na nabyte umiejetnosci.

Praca domowa:

1. Uczniowie wykonuje polecenie nr 3 ,Przeanalizuj prezentacje” z sekcji Prezentacja
multimedialna.

Materialy pomocnicze:

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka C++.

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla kompilatora GCC/G++ 4.5 (lub nowszej wersii).

 Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania Code::Blocks 16.01 (lub
nowszej wersji), Orwell Dev-C++ 5.11 (lub nowszej wersji) lub Microsoft Visual Studio.

o Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka Java SE 8 (lub nowszej wersji).

o Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania Eclipse 4.4 (lub nowszej
wersji).

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla jezyka Python 3 (lub nowszej wersji).

» Oficjalna dokumentacja techniczna dla oprogramowania PyCharm lub IDLE.

Wskazowki metodyczne:



» TresSci w sekcji ,Prezentacja multimedialna” mozna wykorzysta¢ na lekcji jako
podsumowanie i utrwalenie wiedzy uczniow.



