Przesuniecie punktu w uktadzie wspotrzednych

Przesunigcie punktu wzgledem osi Ox, Oy. Prezentacja interaktywna - przesuni¢cie punktu
w ukladzie wspolrzednych. Dwie animacje: przesunig¢cie punktu wzdtuz osi uktadu
wspolrzednych.



Przesuniecie punktu w uktadzie wspotrzednych

W tym materiale zaprezentowane sg przyktady przesuniecia punktu w uktadzie
wspotrzednych. Zapoznaj sie z nim przed przystgpieniem do rozwigzywania zadan, ktore
znajdujg sie w materiale Przesuniecie wykresu funkcji o wektor - zadania.

W prostokatnym uktadzie wspotrzednych na ptaszczyznie zaznaczmy punkt A = (2, —3)
i wyznaczmy wspotrzedne punktow:

B; - otrzymanego w wyniku przesuniecia punktu A o 3 jednostki w lewo réwnolegle do osi
X,

B, - otrzymanego w wyniku przesuniecia punktu A o 2 jednostki w prawo rownolegle do
osi X,

(' - otrzymanego w wyniku przesuniecia punktu A o 5 jednostek w gére rownolegle do osi
Y,

C, - otrzymanego w wyniku przesuniecia punktu A o 3 jednostke w do6t rownolegle do osi
Y.

Przyjmujemy, ze ,przesuniecie o ujemna liczbe jednostek” oznaczac¢ bedzie przesuniecie
w przeciwng strone, niz wskazuje strzatka na osi liczbowej, np.:

e zamiast pisa¢, ze przesuwamy punkt o 3 jednostki wzdluz osi X w lewo, zapiszemy, Ze
przesuwamy o (—3) jednostki wzdtuz osi X,

 zamiast pisac¢, ze przesuwamy punkt o 3 jednostki wzdtuz osi Y w dot, zapiszemy, ze
przesuwamy o (—3) jednostki wzdtuz osi Y.
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W wyniku przesuniecia punktu A = (z,y) o p jednostek wzdtuz osi X otrzymujemy punkt
o wspolrzednych

B = (z +p,y).

Przesuniecie punktu A o cztery jednostki wzdtuz osi Ox
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Animacja pokazuje przesuniecie punktu A =(-1, 2) wzdtuz osi OX o 4 jednostki. Po
przesunieciu w prawo otrzymamy punkt A indeks dolny P =(3, 2). Po przesunieciu w lewo
otrzymamy punkt A indeks dolny L =(-5, 2).

W wyniku przesuniecia punktu A = (z,y) o ¢ jednostek wzdtuz osi Y otrzymujemy punkt
C=(z,y+0q).

Przesuniecie punktu A o cztery jednostki wzdtuz osi Oy
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Animacja pokazuje przesuniecie punktu A = (-2, 1) wzdtuz osi OY o 4 jednostki. Po
przesunieciu w gore otrzymamy punkt A indeks dolny G =(- 2, 5). Po przesunieciu w dot
otrzymamy punkt A indeks dolny D =(- 2, -3).
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