Uktad wspotrzednych

Materiat zawiera ilustracje (fotografii, obrazow, rysunkow), cwiczenia interaktywne.

Tekst - budowa uktadu wspolrzednych, zaznaczanie i odczytywanie wspotrzednych
punktow w uktadzie wspotrzednych, wykorzystanie uktadu wspotrzednych w praktyce.

Cwiczenia i przyktady - kodowanie w tabeli, zaznaczanie i odczytywanie wspotrzednych
punktow w uktadzie wspotrzednych, ¢wiartki uktadu wspoétrzednych.



Uktad wspotrzednych

Dwie prostopadte osie liczbowe, przecinajace si¢ w punkcie O tworza prostokatny ukiad
wspolrzednych. OS poziomg nazywamy osig X, a pionowq - osig Y. Punkt przecigcia osi to

poczatek ukladu wspotrzednych.
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Zrédto: Zespot autorski Politechniki £6dzkiej, licencja: CC BY 3.0.



Cwiczenie 1 3
Rozwiaz krzyzéwke. Wpisz litery w odpowiednie pola diagramu. Zacznij wpisywanie
odpowiedniego wyrazu od wskazanego pola. Uzywaj wielkich liter.
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Zrédto: Zespot autorski Politechniki £ddzkiej, licencja: CC BY 3.0.

e Poziomo

24 - 100 cm,

8 A - najmniejsza liczba trzycyfrowa,

5B - moze by¢ liczbowa,

1C - odcinek taczacy sasiednie wierzchotki wielokata,

5D - figura przestrzenna.

e Pionowo

5A - czworokat o réwnych bokach,

9B - 1000 kg.

Przyktad 1

Potozenie punktu w uktadzie wspolrzednych okreslaja dwie liczby, ktore nazywamy
wspolrzednymi tego punktu. Pierwszg wspotrzedng odczytujemy na osi poziomej (0§ X),
a drugg na osi pionowej(0$ Y).



Zrédto: Zespot autorski Politechniki £ddzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Punkt A ma pierwszg wspoirzedng rowna 1 (wspotrzedna z), a druga réwna 2
(wspolrzedna y).

Zapisujemy to w nastepujacy sposob: A = (1,2) lub A(1,2) i czytamy: Punkt A ma
wspoirzedne 11i 2.

Poczatek uktadu wspoétrzednych (punkt O) ma wspodtrzedne 0 0, to znaczy O = (0, 0).



Cwiczenie 2 3

W ponizszym uktadzie wspétrzednych zostato zaznaczonych sze$¢ punktéw: A, B, C, D, E, F
. Wyznacz ich wspbétrzedne.
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Zrédto: Zespot autorski Politechniki £ddzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Na podstawie powyzszego rysunku uzupetnij luki, wpisujgc wspotrzedne podanych punktow.
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Zrédto: Zespot autorski Politechniki £ddzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Wazne!

Osie uktadu wspotrzednych dzielg ptaszczyzne na cztery ¢wiartki. Kazda z nich ma swoj
numer.
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Cwiczenie 3 @

Okresl, w ktorej ¢wiartce znajduje sie podany punkt. Przeciggnij jego wspoétrzedne do
odpowiedniego okienka.

I ¢wiartka
(-2,-1) || (1,1) || (-11,2)
(—3,4) ’ ‘ (3, —4) ’ ‘ (11, -2) ’
IT ¢wiartka (=5,-6) ’ ‘ (100, -1) ’

(43,3) || (%7 |

(-22,6) || (3%,-1)

IIT éwiartka

IV ¢wiartka

Zrédto: Zespot autorski Politechniki £édzkiej, licencja: CC BY 3.0.



Cwiczenie 4 »

Odczytaj wspoétrzedne zaznaczonych punktow.
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Zrédto: Zespot autorski Politechniki £édzkiej, licencja: CC BY 3.0.
Na podstawie powyzszego wykresu, potagcz w pary punkt i jego wspotrzedne.

F (—2, —2)
E (0,4)
H (—2,1)
D (0, —1)
B (1,1)
G (=1,0)
A (4,-3)
C (3,0)

Zrédto: Zespot autorski Politechniki £édzkiej, licencja: CC BY 3.0.

Z okreSleniem punktu w uktadzie wspotrzednych spotykamy sie wybierajac miejsce na
widowni kinowej czy teatralnej. Wtedy jedna ze wspolrzednych zapisywana jest za pomoca
cyfr arabskich, druga za pomoca znakow rzymskich.



Jednym z najstarszych uktadow wspotrzednych jest uktad wspotrzednych geograficznych.

Potozenie punktu na mapie okresla si¢ za pomoca dwoch liczb zwanych szerokoscig
geograficzng i dtugoscia geograficzna.

Uktad wspolrzednych jest wykorzystywany nie tylko przy sporzadzaniu map (wspotrzedne
geograficzne), ale takze w urzadzeniach do nawigacji, np. GPS. Zwykty samochodowy GPS
podaje wspolrzedne z duzg doktadnoscig, mozna wiec bardzo dokladnie wyznaczy¢ trase
przejazdu do okreslonego celu.



