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Zrodto: HalGatewood.com, domena publiczna.

W e-materiale Projektowanie stron - jezyk HTML cz. 1 poznalisSmy podstawy jezyka HTML
oraz najpopularniejsze znaczniki stuzgce do modyfikacji fontow. W tym e-materiale
poznamy znaczniki, ktorymi mozemy modyfikowac akapity oraz dowiemy si¢, jak w kodzie
strony umieszczac elementy pozatekstowe.

Pozostate e-materialy z tej serii:

» Projektowanie stron internetowych - najwazniejsze informacie,
» Projektowanie stron internetowych - od szkicu do projektu,
» Projektowanie stron internetowych - typografia i kolorystyka,

» Projektowanie stron internetowych zorientowanych na uzytkownika.
Twoje cele

e Przeanalizujesz znaczniki stuzace do modyfikowania akapitow.
o PrzeSledzisz, co zrobi¢, by umiesci¢ w kodzie strony grafike lub tabele.
e Rozwiazesz kilka zadan, podsumowujac swoja wiedze dotyczacg jezyka HTML.



file:///b/P12jbJinm
file:///b/PWbvlg7VJ
file:///b/Pnm46rGsC
file:///b/PWEaEs7sf
file:///b/PFC9v0o4b

Przeczytaj

Nagtowki

Na swojej stronie mozesz uzywac stopniowalnych nagtowkow.

Nagtowek pierwszego stopnia
<hi>tekst</h1>

Znaczniki dla kolejnych poziomow wygladajg bardzo podobnie, zmienia si¢ wytgcznie cyfra.

Jak jednak wygladajg jeden pod drugim? Sprawdzmy.
Nagtowek drugiego stopnia
Nagtowek trzeciego stopnia

Nagtéwek czwartego stopnia

Nagtowek piatego stopnia

Nagtowek szostego stopnia
Wazne!

Korzystajac z witryny ZPE, nowe nagtowki w markdownie mozesz wprowadzac za
pomoca #. Jeden # to jeden poziom nagtowka.

Naglowek pigtego stopnia:

##### Naglowek pigtego stopnia

Naglowki mozemy réwniez wyréwnywac.

<hx align="kierunek wyrownania'">tekst</hx>

Do wyboru mamy kierunki: left, right, center.



Akapity

Przejscie do nowego akapitu sygnalizujemy znacznikiem:
<p>

Akapity, podobnie jak nagtowki, mozemy wyréwnywac.
<p align="kierunek wyrownania'">tekst</p>

Do wyboru mamy kierunki: left, right, center.

Jesli w danym miejscu chcemy zaznaczy¢ koniec wiersza, ale nie akapitu, postuzymy sie
znacznikiem:

<br/>

Blokade tamania wprowadzimy natomiast nastepujgcym znacznikiem:

<nobr>tekst</nobr>

Listy
Na budowanej stronie mozemy chcie¢ zamiesci¢ liste. Jak to zrobic¢?

Najpierw zdecydujmy, czy chcemy stworzyc¢ list¢ numerowang czy nienumerowana.

Lista nienumerowana (nieuporzadkowana)

Wprowadzamy ja nastepujacymi znacznikami:

<ul>lista</ul>

To jednak nie wszystko, poniewaz oznaczy¢ powinniSmy rowniez jej kolejne elementy. Jak to
zrobic?

<ul>



<li>pierwszy element listy</1li>

<li>drugi element listy</1li>

<li>trzeci element listy</1li>
</ul>

Lista numerowana (uporzadkowana)

Wprowadzamy ja nastepujacymi znacznikami:

<ol>lista</o0l>

Lista wraz z elementami wyglada podobnie jak lista nieuporzagdkowana:

<o0l>
<li>pierwszy element listy</1li>
<li>drugi element listy</1li>
<li>trzeci element listy</1li>
</o0l>

Odsytacze

Nie bez powodu internet nazywamy siecig. Wszechobecne hiperlgcza nie sg juz dla nikogo
zaskoczeniem. Twoja strona internetowa zapewne bedzie zawiera¢ przynajmniej kilka
odsytaczy prowadzacych do dokumentéw, innych witryn, etc. Jak zatem przygotowac taki
odsytacz?

<a href="miejsce docelowe'">tekst hiperitgcza</a>

Hiperlgcza moga prowadzi¢ nie tylko do innych witryn, ale tez otwiera¢ klienta poczty, by
wysta¢ maila na podany adres. Wymagajg wtedy niewielkiej modyfikacij:

<a href="mailto:adres email">tekst hiperlgcza</a>

Jesli utworzysz odnosnik, tekst hipertgcza domyslnie bedzie miat kolor niebieski oraz
bedzie podkreslony.

Komentarze



<!-- tre$¢ komentarza -->

Cokolwiek umiescisz w znaczniku komentarza zostanie zignorowane przez przegladarke.
Tag ten jest niezmiernie uzyteczny z punktu widzenia programisty. Umozliwia
dokumentacje kodu - wyjasnienie jego dziatania, dzieki czemu, kiedy w przysztosci wrocisz
do swojego kodu, bedziesz wiedzie¢, za co odpowiadal dany element.

Ciekawostka

Wiekszos¢ wspolczesnych przegladarek stron WWW ma wbudowane narzedzia
utatwiajace programistom tworzenie stron internetowych. Jesli korzystasz z systemu
Windows, otworzysz je przyciskiem F12.

Funkcje, jakie udostepniajg, mogg utatwi¢ naprawianie bledoéw na stronie. Dostepna jest
inspekcja kodu zrodtowego, analiza ruchu sieciowego pomiedzy przegladarka

a serwerem, analiza wydajnosci strony i wiele innych.

Polecenie 1

Wejdz na dowolng strone WWW i uruchom narzedzia programistyczne. Przejrzyj dostepne
funkcje, sprawdz co sie dzieje, kiedy przegladasz strone i wchodzisz z nig w interakcje.

Stownik
adres URL

ustuga pozwalajaca publikowanie tresci (stron, witryn, serwisow) w sieci internetowe;j
certyfikat SSL

szyfrowanie, ktore zabezpiecza dane pozostawiane na stronie WWW, np. w formularzach
kontaktowych, podczas logowania; certyfikat ten podnosi pozycje strony

w wyszukiwarkach oraz zwigksza jej wiarygodnos¢
CMS

oprogramowanie do zarzgdzania trescig strony (ang. Content Management System)
dokument HTML

dokument (strona WWW) czytany przez przegladarki internetowe, widoczny pod
konkretnym adresem URL; zawiera tekst, odnosniki (linki), informacje o multimediach
i zdjeciach

domena

adres strony internetowej, np. www.zlompol.pl
home page (strona gtéwna)

strona, na ktora kieruje domyslnie adres witryny internetowej


javascript:void(0);

hosting

przestrzen na zdalnym serwerze, gdzie przechowywana jest zawarto$c strony
kreator stron WWW

narzedzie to tworzenia stron internetowych; znajduja si¢ tam gotowe szablony
link

zwany takze odnos$nikiem, jest aktywnym fragmentem tekstu albo obrazkiem; pozwala
przej$¢ na inny adres URL albo wykona¢ inng czynno$¢, np. przestac¢ zapytanie przez
formularz kontaktowy

post

wpis na stronie
responsywnos¢

automatyczne dostosowanie rozmiaru strony do urzadzen, na ktorych bedzie
wysSwietlana; responsywna strona to taka, ktora poprawnie wyswietla si¢ na wszystkich
monitorach i wyswietlaczach

serwer internetowy

urzadzenia do obstugi technicznejstron WWW (przechowywanie plikow strony WWW,
poczty, multimediow itp.)
single page (podstrona lub pojedyncza strona)

unikalna strona internetowa, stanowiaca odrebny dokument zawierajacy tresc¢
strona internetowa

zbior dokumentow HTML; potgczone sg ze sobg linkami URL (odno$nikami); dokumenty
te znajdujg sie w obrebie jednej domeny internetowej (serwisu internetowego albo
witryny internetowej)

witryna internetowa/serwis internetowy

zbior potaczonych ze sobg pojedynczych stron internetowych



Animacja

Polecenie 1

Zapoznaj sie z animacja, a nastepnie wykonaj Polecenie 2.

Grafika na stronie

Film dostepny pod adresem /preview/resource/R1QgqFZpCdPOS
Zrédto: Contentplus.pl Sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Film nawigzujgcy do grafiki na stronie.

Polecenie 2

Poszukaj informacji na temat innych dobrych praktyk zwigzanych z grafikg na stronie oraz
SEO.



file:///preview/resource/R1QgqFZpCdPOS

Sprawdz sie

Pokaz ¢wiczenia: ® ) @

Cwiczenie 1 @)
Cwiczenie 2 ¢
Cwiczenie 3 O
Cwiczenie 4 O

Zapoznaj sie ze zrzutem ekranu szkicu pewnej strony. Wykonaj ¢wiczenie.

Mo X+
co(e

Strona o kotach

In ancient times cats were worshipped as gods, they have not forgotten this.

W starozytnosci koty byly traktowane jak bogowie. Nie zapomnialy o tym do dzis.

ErnestHemtneway Terry Pratchett




Cwiczenie 5

Zapoznaj sie z kodem i wykonaj ¢wiczenie.

<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Pierwsza strona<title>
</head>
Witaj Swiecie!
</html>
</!doctype html>

Cwiczenie 6

Cwiczenie 7

Cwiczenie 8

Napisz kod spetniajacy kryteria:

e jest obrazem o wysokosci 30 i szerokosci 100 pikseli,

e obraz nazywa sie przycisk.jpg i znajduje sie w folderze media.


https://zpe.gov.pl/

Dla nauczyciela

Autorka: Paulina Wierzbinska
Przedmiot: Informatyka

Temat: Projektowanie stron internetowych - jezyk HTML cz. 2

Grupa docelowa:

III etap edukacyjny, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc sie¢ wybranymi
aplikacjami:

f) tworzy strone internetowg zgodnie ze standardami, wzbogacona tabelami,
listami, elementami dynamicznymi, postuguje si¢ arkuszem stylow, korzysta
z oprogramowania i serwisow przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac¢ wlasng strone w internecie;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

« kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

e Przeanalizujesz znaczniki stuzace do modyfikowania akapitow.
e Przesledzisz, co zrobi¢, by umiesci¢ w kodzie strony grafike lub tabele.



o Rozwigzesz kilka zadan, podsumowujac swoja wiedze dotyczacg jezyka HTML.
Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
» konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajgca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych.

Formy pracy:

e pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

» komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
« tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Uczniowie przypominaja sobie wiadomosci z e-materialu Projektowanie stron
internetowych - jezyk HTML cz. 1.

Faza wstepna:

1. Chetna lub wybrana osoba przypomina najwazniejsze informacje z e-materiatu
Projektowanie stron internetowych - jezyk HTML cz. 1.

Faza realizacyjna:

1. Uczniowie zapoznaja si¢ z sekcja ,Przeczytaj’. Na swoich komputerach tworza projekty
prostych stron internetowych wedle wytycznych nauczyciela.

2. Uczniowie ogladajg w parach animacije.

3. Uczniowie dyskutuja na temat tego, jakie znaczenie dla strony ma pozycjonowanie oraz
SEO.

4. Chetne lub wybrane osoby przedstawiajg kod strony, ktory zostal przygotowany
z uwzglednieniem wymagan nauczyciela. Uczniowie omawiajg roznice, jakie wystepujg



miedzy kodami. Nauczyciel moze zainicjowac¢ dyskusje na temat tego, na co nalezy
zwracac¢ uwage, rozmawiajgc z kims o zaprojektowaniu witryny na zamoéwienie.

Faza podsumowujaca:

1. Uczniowie w parach wykonujg ¢wiczenia.
Praca domowa:

1. Przygotuj notatke na temat SEO.
Wskazowki metodyczne:

e Material moze stanowi¢ wstep do przygotowania projektu wlasnej strony internetowe;.



